NEW BUILDING BLOCKS 1          Kristina Čajo Anđel  Daška Domljan  Ankica Knezović  Danka Singer
	Učitelj/Učiteljica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 
	Nadnevak: 

	Nastavna cjelina
	UNIT 4 ANIMALS

	Nastavna tema
	ŽIVOTINJE 

	Nastavna jedinica 
	Quack-quack! (1. sat)

	Djelatnosti
	· slušanje
· govorenje
· čitanje

	Ishodi iz Predmetnog kurikuluma Engleskog jezika
	OŠ (1) EJ A.1.1., OŠ (1) EJ A.1.2., OŠ (1) EJ A.1.3., OŠ (1) EJ A.1.7.,
OŠ (1) EJ C.1.3.

	Ishodi poučavanja
	· Učenik imenuje nazive za životinje na farmi.
· Učenik čita riječi prepoznajući njihov grafijski oblik.
· Učenik preslikava riječ prema grafijskom predlošku.
· Učenik reproducira glasanje životinja.

	Jezični sadržaji
	Vokabular
· animals, a cat, a cow, a dog, a duck, a hen, a horse, a pig, a sheep

	
	Gramatika
· izraziti pitanje What's this? i odgovoriti s This is…, odgovoriti na pitanje Who am I?

	Oblici rada
	· frontalni
· individualni

	Nastavna sredstva i pomagala
	· New Building Blocks 1 udžbenik stranica 32.
· New Building Blocks 1 radna bilježnica stranica 50. i  51.
· slikovne kartice a cat, a cow, a dog, a duck, a hen, a horse, a pig, a sheep
· kartice s riječima a cat, a cow, a dog, a duck, a hen, a horse, a pig, a sheep

	Digitalni nastavni sadržaji
	· Digitalni obrazovni sadržaji IZZI (igre)

	Međupredmetne teme
	MPT Održivi razvoj - I A.2. Opisuje raznolikost u prirodi i razlike među ljudima.

	Oblici vrednovanja
	Vrednovanje kao učenje
· 
Vrednovanje za učenje
· radna bilježnica stranica 51. zadatak 3 – učenici globalno čitaju riječi i spajaju ih s točnom životinjom.

	
	Vrednovanje naučenog
· 

	Tijek nastavnog sata

	Uvod 
(5 min)
	· Razgovarati s učenicima How are you today? Are you sleepy? Are you happy?
· GUESS WHAT I'M DRAWING! – crtati na ploču životinje koje učenici znaju reći na engleskom jeziku (a monkey, a frog, a dog, a cat, a mouse) dok učenici pogađaju. (Druga opcija: prekriti papirom sličicu po sličicu i polako je otkrivati dok učenici ne pogode o čemu se radi.)

	Razrada 
(35 min)
	· Pitati učenike što predstavljaju sličice i napisati ANIMALS. Reći da će danas naučiti nazive za FARM ANIMALS.
· Predstaviti i lijepiti slikovne kartice a cat, a dog, a cow, a duck, a hen, a horse, a pig, a sheep. Ponoviti nekoliko puta.
· Igrati igru WHAT'S MISSING? – izdati naredbu „Sleep!“, dok učenici „spavaju“ skinuti sličicu s ploče, „probuditi“ ih govoreći „Wake up!“ i upitati „What's missing?“.
· Učenici čitaju kartice s riječima i lijepe ih ispod točne slikovne kartice na ploči. Pročitati riječi nekoliko puta.
· APLAUD OR SAY BOO – pokazivati sličice; učenici plješću ako im se sviđa životinja, a viču boo ako im se ne sviđa. Ponoviti izraze I like… / I don't like… i govoriti ih uz životinje.
· U bilježnicu nacrtati životinju koja im se sviđa i prekopirati pripadajuću riječ.
· Otvoriti radnu bilježnicu na stranici 51. i riješiti zadatak 2. – pronaći put od riječi do sličice i prepisati. Provjeriti jesu li svi točno prekopirali riječi. Tko želi može pročitati riječi.
· Radna bilježnica na stranici 51, zadatak 3. – pročitati riječi, pronaći životinju, spojiti i obojiti.
· Otvoriti udžbenik na stranici 32. i govoriti koje životinje učenici vide, koja životinja nije u svojoj kući, kako se glasaju životinje, zatim razgovarati koje životinje učenici imaju ili bi željeli imati, te kako se trebaju odnositi prema njima.
· Poslušati zvučni zapis zadatka 3 iz udžbenika (stranica 32.) – učenici slušaju kako se glasa koja životinja i pogađaju je.

	Završetak 
(5 min)
	· Učenik izvlači karticu s riječi, glasa se poput životinje čiji je naziv izvukao (moo-moo, bow-wow, miaow-miaow, oink-oink, baa-baa, neigh-neigh, cluck-cluck, quack-quack), a ostali učenici pogađaju o kojoj se životinji radi.

	Dodatne aktivnosti
	· Aplikacija IZZI – LET'S PLAY! – digitalne igre

	Domaća zadaća
	· Radna bilježnica, stranica 50. zadatak 1. – zalijepiti sličice na pripadajuće mjesto.

	Prijedlog razrade projekta
	· 



Plan ploče 
	ANIMALS
Crteži: a monkey, a frog, a cat, a dog, a mouse
Slikovne kartice: a cat, a dog, a cow, a duck, a hen, a horse, a pig, a sheep 
Kartice s riječima: a cat, a dog, a cow, a duck, a hen, a horse, a pig, a sheep 


























	Učitelj/Učiteljica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 
	Nadnevak: 

	Nastavna cjelina
	UNIT 4 ANIMALS

	Nastavna tema
	ŽIVOTINJE 

	Nastavna jedinica 
	Quack-quack! (2. sat)

	Djelatnosti
	· slušanje
· govorenje
· čitanje

	Ishodi iz Predmetnog kurikuluma Engleskog jezika
	OŠ (1) EJ A.1.1., OŠ (1) EJ A.1.2., OŠ (1) EJ A.1.3., OŠ (1) EJ A.1.7.,
OŠ (1) EJ C.1.1.

	Ishodi poučavanja
	· Učenik imenuje životinje na farmi.
· Učenik reproducira pjesmu On the Farm.
· Učenik čita kratke rečenice.

	Jezični sadržaji
	Vokabular
· a cat, a dog, a cow, a duck, a hen, a horse, a pig, a sheep 

	
	Gramatika
· prezent glagola to be – 1. osoba jednine (I'm a cow. I'm a pig…)

	Oblici rada
	· frontalni
· individualni
· u paru
· u skupini

	Nastavna sredstva i pomagala
	· New Building Blocks 1 udžbenik stranica 33.
· New Building Blocks 1 radna bilježnica stranica 52. i  53.
· slikovne kartice a cat, a cow, a dog, a duck, a hen, a horse, a pig, a sheep
· kartice s riječima a cat, a cow, a dog, a duck, a hen, a horse, a pig, a sheep

	Digitalni nastavni sadržaji
	· Digitalni obrazovni sadržaji IZZI (film, igre, pjesma)

	Međupredmetne teme
	MPT Održivi razvoj - I A.2. Opisuje raznolikost u prirodi i razlike među ljudima.

	Oblici vrednovanja
	Vrednovanje kao učenje
· vršnjačko vrednovanje – učenici jedni drugima govore jesu li točno imenovali i izgovorili riječ.
Vrednovanje za učenje
· povratna informacija

	
	Vrednovanje naučenog
· 

	Tijek nastavnog sata

	Uvod 
(10 min)
	· Provjeriti domaću zadaću. Izgovarati životinje iz zadaće (radna bilježnica stranica 50. zadatak 1.).
· Ponoviti nazive pomoću kartica s riječima.
· Učenik izvlači karticu s riječi, glasa se poput životinje čiji je naziv izvukao (moo-moo, bow-wow, miaow-miaow, oink-oink, baa-baa, neigh-neigh, cluck-cluck, quack-quack), a ostali učenici pogađaju o kojoj se životinji radi.

	Razrada 
(25 min)
	· Reći učenicima da će učiti pjesmu ON THE FARM, napiše naziv na ploču, a učenici ga prepišu.
· Slušati pjesmu i zapamtiti što više životinja i pitati How many animals? What animals do you remember? Do you like the song?. 
· Učenici su u 8 skupina (a dog, a cat, a cow, a hen, a horse,a pig, a sheep, a duck). Podijeliti učenicima slikovne kartice, slušati pjesmu, a učenici trebaju ustati kad čuju svoju životinju. Pitati Which animal goes moo-moo / quack-quack…? What does a cow/ a duck… say?. 
· Pjevati uz zvučni zapis prvo u skupinama, a zatim i cijelu pjesmu.
· Podijeliti slikovne kartice i kartice s nazivima životinja učenicima. Učenici ustaju i traže po razredu svoj par. Dolaze u parovima pred ploču i u paru izgovaraju točnu riječ. Vršnjačko vrednovanje – učenici jedni drugima govore jesu li točno imenovali i izgovorili riječ.
· Na ploču staviti sličicu a duckling i reći A duckling! It's a baby duck. Pomoću aplikacije IZZI gledati priču Quack-quack! te zatim razgovarati o tome što su učenici vidjeli. Otvoriti udžbenik na stranici 33. i ponovno poslušati priču, a učenici pokazuju sličicu. Pokazivati rečenice i izgovarati ih, a učenici ponavljaju, a zatim i samostalno čitaju rečenice. Učenicima podijeliti uloge – a duckling, a cow, a pig, a cat, a sheep, a duck. Glumiti priču.
· Otvoriti radnu bilježnicu na stranici 52. i uraditi polovicu zadatka 4. – prekopirati riječ na točno mjesto.

	Završetak 
(10 min)
	· Ponoviti pjesmu On the Farm.
· Jedan učenik skriva sličicu životinje u učionici, a drugi je treba pronaći. Učenici pomažu učeniku koji traži pjevajući pjesmu On the Farm glasnije ili tiše.

	Dodatne aktivnosti
	· Aplikacija IZZI – LET'S PLAY SOME MORE! – digitalne igre

	Domaća zadaća
	· Radna bilježnica stranica 53. – drugi dio zadatka 4.

	Prijedlog razrade projekta
	· 


Plan ploče 


	

Slikovne kartice: a dog, a cat, a cow, a hen, a horse,a pig, a sheep, a duck, a duckling
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	Učitelj/Učiteljica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 
	Nadnevak: 

	Nastavna cjelina
	UNIT 4 ANIMALS

	Nastavna tema
	ŽIVOTINJE 

	Nastavna jedinica 
	Ten Little Ducklings (1. sat)

	Djelatnosti
	· slušanje
· govorenje

	Ishodi iz Predmetnog kurikuluma Engleskog jezika
	OŠ (1) EJ A.1.1., OŠ (1) EJ A.1.2., OŠ (1) EJ A.1.3., OŠ (1) EJ A.1.7.,
OŠ (1) EJ C.1.3.

	Ishodi poučavanja
	· Učenik imenuje nazive za mladunčad nekih životinja.
· Učenik navodi jedninu i množinu nekih životinja.
· Učenik izgovara brojeve 1-10.
· Učenik izriče količinu.

	Jezični sadržaji
	Vokabular
· one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten, a duckling, ducklings

	
	Gramatika
· jednina i množina imenica (a duckling – ducklings)

	Oblici rada
	· frontalni
· individualni

	Nastavna sredstva i pomagala
	· New Building Blocks 1 udžbenik stranica 34.
· New Building Blocks 1 radna bilježnica stranica 54.
· slikovne kartice one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten, a duckling, ducklings, a pond
· kartice s riječima one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten, a duckling, ducklings

	Digitalni nastavni sadržaji
	· Digitalni obrazovni sadržaji IZZI (film, igre, pjesma)

	Međupredmetne teme
	MPT Održivi razvoj - I A.2. Opisuje raznolikost u prirodi i razlike među ljudima.

	Oblici vrednovanja
	Vrednovanje kao učenje
· Izlazna kartica – učenici bojom označavaju brojeve znaju na traci od 1-10.
Vrednovanje za učenje
· 

	
	Vrednovanje naučenog
· 

	Tijek nastavnog sata

	Uvod 
(5 min)
	· Provjeriti zadaću. Učenici čitaju rečenice (I'm a cat/ a sheep…)
· Pjevati pjesmu On the Farm.

	Razrada 
(35 min)
	· Brojati od 1 do 10. Brojati od 10 do 1.
·  Pokazivati slike brojeva npr. 3, 7, 1, 9…, a učenici izgovaraju brojeve.
· Predstaviti i lijepiti na ploču kartice s riječima one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten. Ponoviti nekoliko puta i uvježbati ih ponavljanjem brzo, sporo, sretno itd.
· Podijeliti učenicima slikovne kartice i kartice s brojevnim riječima. Učenici pronalaze parove, izgovaraju brojeve i zatim se poredaju od najmanjeg do najvećeg broja te još jednom izgovaraju brojeve pravilnim, pa obrnutim redoslijedom.
· Ponovno pokazivati slike pripremljene za temu 2, tj. nastavnu jedinicu Teacher says… (npr. five balloons, four cars, two books, one monkey, six balls…) i pitati How many…?
· Pokazati slikovnu karticu a duckling, te pripremiti sliku s više pačića. Govoriti i pokazati a duckling te ducklings, naglašavajući glas /s/ na kraju oblika množine. Zapisati riječi ispod slika. Učenici crtaju i prepisuju u bilježnicu.
· Pripremiti slike sa skupinama životinja, npr. five cats, seven dogs… pa postaviti pitanje How many cats / dogs…? – Učenici odgovaraju naglašavajući glas /s/ na kraju oblika množine.
· Otvoriti udžbenik na stranici 34. i učenici govore što vide. Pitati gdje su patka i pačići? Reći IN THE POND i zalijepiti slikovnu karticu. Govoriti npr. Find five ducklings, two ducklings… Učenici pronalaze točnu sličicu. Slušati pjesmu Ten Little Ducklings prateći sličice. 
· Pjevati pjesmicu zajedno, a zatim i u skupinama.
· Radna bilježnica, stranica 54. zadatak 2. – označiti kvačicom broj koji čuju.

	Završetak 
(5 min)
	· Brojati od 1 do 10, pa od 10 do 1.
· Izlazna kartica – učenici bojom označavaju koliko dobro znaju brojeve na traci od 1-10.

	Dodatne aktivnosti
	· Aplikacija IZZI – LET'S PLAY! – digitalne igre
· IZLAZNA KARTICA:
Oboji brojeve koje znaš reći na engleskom jeziku!
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	Domaća zadaća
	· Radna bilježnica, stranica 54. zadatak 1 – dovrši crteže i oboji.

	Prijedlog razrade projekta
	· 



Plan ploče 

	
Slikovne kartice one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten, a duckling, ducklings, a pond
Kartice s riječima one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten
A DUCKLING     DUCKLINGS




























	Učitelj/Učiteljica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 
	Nadnevak: 

	Nastavna cjelina
	UNIT 4 ANIMALS

	Nastavna tema
	ŽIVOTINJE 

	Nastavna jedinica 
	Ten Little Ducklings (2. sat)

	Djelatnosti
	· slušanje
· govorenje
· čitanje

	Ishodi iz Predmetnog kurikuluma Engleskog jezika
	OŠ (1) EJ A.1.1., OŠ (1) EJ A.1.2., OŠ (1) EJ A.1.3., OŠ (1) EJ A.1.7.,
OŠ (1) EJ C.1.3.

	Ishodi poučavanja
	· Učenik imenuje nazive za mladunčad nekih životinja.
· Učenik navodi jedninu i množinu nekih životinja.
· Učenik reproducira pjesmu Ten Little Ducklings.
· Učenik izriče količinu.

	Jezični sadržaji
	Vokabular
· a duckling, ducklings, a chick, chicks, a kitten, kittens, a puppy, puppies

	
	Gramatika
· jednina i množina imenica (a duckling – ducklings, a chick – chicks…)

	Oblici rada
	· frontalni
· individualni

	Nastavna sredstva i pomagala
	· New Building Blocks 1 udžbenik stranica 35.
· New Building Blocks 1 radna bilježnica stranica 55.
· slikovne kartice a duckling, ducklings, a chick, chicks, a kitten, kittens, a puppy, puppies
· kartice s riječima a duckling, ducklings, a chick, chicks, a kitten, kittens, a puppy, puppies

	Digitalni nastavni sadržaji
	· Digitalni obrazovni sadržaji IZZI (film, igre, pjesma)

	Međupredmetne teme
	MPT Održivi razvoj - I A.2. Opisuje raznolikost u prirodi i razlike među ljudima.

	Oblici vrednovanja
	Vrednovanje kao učenje
· vršnjačko vrednovanje – u paru pregledati točnost crtanja po naputku
Vrednovanje za učenje
· povratna informacija učitelja 

	
	Vrednovanje naučenog
· 

	Tijek nastavnog sata

	Uvod 
(10 min)
	· Provjeriti zadaću.
· Brojiti od 1-10. Pokazivati slikovne kartice brojeva, a učenici trebaju govoriti koje je to broj.
· Podijeliti učenicima brojeve i brojevne riječi, Učenici trebaju pronaći parove i izgovoriti/čitati brojeve.

	Razrada 
(30 min)
	· Pokazati slikovnu karticu a duckling i pitati What's this?, a zatim i ducklings.
· Pjevati pjesmu Ten Little Ducklings.
· Pokazivati slikovne kartice a chick, a kitten, a puppy,  zatim pokazati kartice s riječima i pridružiti ih slikama. Pripremiti slike chicks, kittens, puppies i prozivati učenike da kažu što vide. Naglašavati glas /s/ za množinu.
· Pokraj izraza u jednini učenici na ploči trebaju pisati izraze za množinu.
· Otvoriti udžbenik stranicu 35. Pitati učenike što vide. How many ducklings / chicks…? Poslušati zvučni zapis i pratiti slike. Čitati tekst, a učenici ponavljaju nekoliko puta. Učenici zatim „čitaju“ samostalno.
· Radna bilježnica stranica 55. zadatak 3 – poslušati i zaokružiti koliko ima životinja.
· Napisati na ploču TWO PUPPIES, FIVE KITTENS, SEVEN CHICKS. Učenici prepisuju i crtaju što su pročitali. Pri završetku zadatka u parovima zamijene bilježnice te pregledaju jedan drugome što su napravili. Crtaju zatim i emotikone (sretan, ravnodušan, tužan) ovisno o točnosti urađenog zadatka. 

	Završetak 
(5 min)
	· Ponoviti pjesmu Ten Little Ducklings, a zatim je pjevati izmjenjujući ducklings u chicks, kittens, puppies.

	Dodatne aktivnosti
	· Aplikacija IZZI – LET'S PLAY SOME MORE! – digitalne igre

	Domaća zadaća
	· Radna bilježnica stranica 55. zadatak 4. – pronaći i obojiti brojke.

	Prijedlog razrade projekta
	· 



Plan ploče 

	
Slikovne kartice: a duckling, ducklings, a chick, chicks, a kitten, kittens, a puppy, puppies
Kartice s riječima: a duckling, a chick, a kitten, a puppy
Pisati: CHICKS, KITTENS, PUPPIES







	Učitelj/Učiteljica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 
	Nadnevak: 

	Nastavna cjelina
	UNIT 4 ANIMALS

	Nastavna tema
	ŽIVOTINJE 

	Nastavna jedinica 
	Uncle Phil's Magic Hat (1. sat)

	Djelatnosti
	· slušanje
· govorenje

	Ishodi iz Predmetnog kurikuluma Engleskog jezika
	OŠ (1) EJ A.1.1., OŠ (1) EJ A.1.2., OŠ (1) EJ A.1.3., OŠ (1) EJ A.1.6.,
OŠ (1) EJ A.1.7., OŠ (1) EJ C.1.1.

	Ishodi poučavanja
	· Učenik imenuje nazive za neke životinje.
· Učenik preslikava riječi prema grafijskom predlošku.

	Jezični sadržaji
	Vokabular
· a bat, a bunny, a butterfly, a frog, a parrot, a magic hat

	
	Gramatika
· posvojnost (my magic hat)

	Oblici rada
	· frontalni
· individualni

	Nastavna sredstva i pomagala
	· New Building Blocks 1 udžbenik stranica 36.
· New Building Blocks 1 radna bilježnica stranica 56.
· slikovne kartice a bat, a bunny, a butterfly, a frog, a parrot
· kartice s riječima a bat, a bunny, a butterfly, a frog, a parrot
· „čarobni“ šešir

	Digitalni nastavni sadržaji
	· Digitalni obrazovni sadržaji IZZI (film, igre, pjesma)

	Međupredmetne teme
	MPT Održivi razvoj - I A.2. Opisuje raznolikost u prirodi i razlike među ljudima.

	Oblici vrednovanja
	Vrednovanje kao učenje
· 
Vrednovanje za učenje
· Učitelj prikuplja informacije o ostvarenosti ishoda kroz aktivnosti nastavnoga sata

	
	Vrednovanje naučenog
· 

	Tijek nastavnog sata

	Uvod 
(10 min)
	· Provjeriti zadaću. Učenici izgovaraju koje su brojke pronašli i obojili.
· Reći I've got a magic hat., napisati na ploču A MAGIC HAT i nacrtati veliki čarobni šešir.
· Pokazati učenicima pravi šešir u kojem su sličice životinja i brojeva. Učenici izvlače sličice i izgovaraju riječi.

	Razrada 
(30 min)
	· Na ploču pokraj crrteža šešira staviti sliku Uncle Phila i reći Uncle Phil has got a magic hat, too. What's in Uncle Phil's magic hat?
· Pokazivati slikovne kartice a frog, a bat, a bunny, a butterfly, a parrot i lijepiti ih u crtež šešira govoreći This is a frog /a bunny/ a bat, a butterfly / a parrot. Ponoviti riječi više puta.
· Otvoriti udžbenik str. 36. - učenici pokazuju slike životinja dok slušaju zvučni zapis, a zatim i ponavljaju za zvučnim zapisom.
· Pozvati učenike na ploču da dotaknu ispravnu sliku. Touch a bat! Touch a frog! 
· BOO THE TEACHER – pokazivati kartice s riječima, čitati ih i stavljati ispod krive sličice. Učenici govore Boo! sve dok riječ nije ispod točne slikovne kartice. Pročitati riječi nekoliko puta.
· Učenici trebaju prepisati riječi s ploče. Ponoviti pisanje slova Y.
· U bilježnicu nacrtati čarobni šešir i u njemu životinju po izboru. Po završetku zadatka prezentirati nacrtano npr. This is my magic hat. This is a bat i sl.

	Završetak 
(5 min)
	· Izvlačiti riječi iz čarobnog šešira (sve učene životinje, brojevi) i točno ih izgovarati. Učenici govore je li riječ točno izgovorena i ispravljaju jedni druge.

	Dodatne aktivnosti
	· Aplikacija IZZI – LET'S PLAY! – digitalne igre

	Domaća zadaća
	· Radna bilježnica stranica 56. zadatak 1. – podebljati slova u riječima i pronaći put do slike životinje.

	Prijedlog razrade projekta
	· 



Plan ploče 

	
A MAGIC HAT
Crtež čarobnog šešira unutar kojeg su slikovne kartice i kartice s riječima
Slikovne kartice a bat, a bunny, a butterfly, a frog, a parrot
Kartice s riječima a bat, a bunny, a butterfly, a frog, a parrot
	









	Učitelj/Učiteljica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 
	Nadnevak: 

	Nastavna cjelina
	UNIT 4 ANIMALS

	Nastavna tema
	ŽIVOTINJE 

	Nastavna jedinica 
	Uncle Phil's Magic Hat (2. sat)

	Djelatnosti
	· slušanje
· govorenje
· čitanje

	Ishodi iz Predmetnog kurikuluma Engleskog jezika
	OŠ (1) EJ A.1.1., OŠ (1) EJ A.1.2., OŠ (1) EJ A.1.3., OŠ (1) EJ A.1.6.,
OŠ (1) EJ A.1.7., OŠ (1) EJ C.1.1.

	Ishodi poučavanja
	· Učenik imenuje nazive za neke životinje.
· Učenik navodi jedninu i množinu nekih životinja.
· Učenik izriče količinu.

	Jezični sadržaji
	Vokabular
· a bat, a bunny, a butterfly, a frog, a parrot, a magic hat, bats, bunnies, butterflies, parrots, frogs

	
	Gramatika
· razlikovati jedninu i množinu imenica (a bat-bats…)

	Oblici rada
	· frontalni
· individualni
· u skupini

	Nastavna sredstva i pomagala
	· New Building Blocks 1 udžbenik stranica 37.
· New Building Blocks 1 radna bilježnica stranica 57.
· slikovni prikazi frogs, bats, butterflies, parrots, bunnies
· „čarobni“ šešir

	Digitalni nastavni sadržaji
	· Digitalni obrazovni sadržaji IZZI (film, igre)

	Međupredmetne teme
	MPT Osobni i socijalni razvoj B 1.2. Učenik razvija komunikacijske kompetencije.

	Oblici vrednovanja
	Vrednovanje kao učenje
· učenici palcem pokazuju jesu li nešto naučili dobro, tako-tako ili još trebaju naučiti.
Vrednovanje za učenje
· Radna bilježnica stranica 57. zadatak 3 – izbrojiti koliko i zapisati broj.

	
	Vrednovanje naučenog
· 

	Tijek nastavnog sata

	Uvod 
(10 min)
	· Provjeriti zadaću. Učenici čitaju riječi iz domaće zadaće.
· Podijeliti učenicima brojeve (i brojevne riječi) i zadavati im naredbe npr. Number 1 – Jump! Number 2 – Turn around! itd.

	Razrada 
(25 min)
	· Otvariti udžbenik str. 37. i promotriti sličice. Razgovarati o tome koje likove i životinje učenici vide. I can see…
· Slušati zvučni zapis, a učenici pokazuju slike, pa zatim i ponavljaju za zvučnim modelom.
· WHO SAYS? – govoriti rečenice iz teksta na engleskom jeziku izmiješanim redoslijedom, a učenici govore tko ih izgovara (Jessica, Greg, Kim, Luke, Uncle Phil).
· Govoriti rečenice na hrvatskom jeziku, a učenici ih pročitaju naglas.
· Učenici glume po ulogama.
· Pripremiti slikovne prikaze skupine životinja npr. 7 frogs, 4 bats, 3 butterflies, 2 parrots, 6 bunnies, pokazivati ih, a učenici izgovaraju što vide.
· Diktirati što učenici trebaju nacrtati: five butterflies, two frogs, six bats, one bunny. Samovrednovanje točnosti.

	Završetak 
(10 min)
	· Radna bilježnica stranica 57. zadatak 2 – slušati i označiti kvačicom YES ili NO. 
· Ronnie's workshop: Uncle Phil's Magic Hat

	Dodatne aktivnosti
	· Aplikacija IZZI – LET'S PLAY! – digitalne igre
· Aplikacija IZZI - Ronnie's workshop: Uncle Phil's Magic Hat – Izraditi vlastiti čarobni šešir i reći što je u njemu

	Domaća zadaća
	· Radna bilježnica stranica 57. zadatak 3 – izbrojiti koliko i zapisati broj.

	Prijedlog razrade projekta
	· 



Plan ploče 

	
slikovne prikazi 7 frogs, 4 bats, 3 butterflies, 2 parrots, 6 bunnies      










	Učitelj/Učiteljica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 
	Nadnevak: 

	Nastavna cjelina
	UNIT 4 ANIMALS

	Nastavna tema
	ŽIVOTINJE 

	Nastavna jedinica 
	A Funny Zoo (1. sat)

	Djelatnosti
	· slušanje
· govorenje
· čitanje

	Ishodi iz Predmetnog kurikuluma Engleskog jezika
	OŠ (1) EJ A.1.1., OŠ (1) EJ A.1.2., OŠ (1) EJ A.1.3., OŠ (1) EJ A.1.6.,
OŠ (1) EJ A.1.7., OŠ (1) EJ C.1.1.

	Ishodi poučavanja
	· Učenik imenuje neke nazive za divlje životinje.
· Učenik preslikava riječi prema grafijskom predlošku.

	Jezični sadržaji
	Vokabular
· a bear, a crocodile, an elephant, a lion, a tiger, a zebra

	
	Gramatika
· present simple glagola be - 3. osoba jednine u predstavljanju (This is…)
· posvojnost – glagol to have got u 1. osobi jednine (In my magic hat I've got…)
· izraziti sviđanje (My favourite animal is…)

	Oblici rada
	· frontalni
· individualni

	Nastavna sredstva i pomagala
	· New Building Blocks 1 udžbenik stranica 38.
· New Building Blocks 1 radna bilježnica stranica 58.
· slikovne kartice a monkey, a bear, a crocodile, an elephant, a lion, a tiger, a zebra
· kartice s riječima a monkey, a bear, a crocodile, an elephant, a lion, a tiger, a zebra
· slikovni prikaz/poster/crtež zoološkog vrta

	Digitalni nastavni sadržaji
	· Digitalni obrazovni sadržaji IZZI (igre)

	Međupredmetne teme
	MPT Osobni i socijalni razvoj B 1.2. Učenik razvija komunikacijske kompetencije.

	Oblici vrednovanja
	Vrednovanje kao učenje
· učenici palcem pokazuju jesu li nešto naučili dobro, tako-tako ili još trebaju naučiti.
Vrednovanje za učenje
· Povratna informacija

	
	Vrednovanje naučenog
· 

	Tijek nastavnog sata

	Uvod 
(10 min)
	· Slikovni prikaz zoološkog vrta prekriti sa papirićima. U čarobni šešir staviti slikovne prikaze, slikovne kartice i kartice s riječima (toliko s koliko dijelova je prekriven zoološki vrt). Učenici izvlače i izgovaraju što su izvukli iz šešira te ako točno izgovore otkriti dio po dio slike dok se ne otkrije čitava slika. Pitati učenike jesu li bili u zoološkom vrtu, razgovarati o zoološkim vrtovima u Hrvatskoj, te o ponašanju u zoološkom vrtu. Napisati na ploču ZOO, a učenici prepisuju u bilježnicu.

	Razrada 
(30 min)
	· Pitati What animals live in the zoo? i pokazivati slikovne kartice a monkey, a bear, a crocodile, an elephant, a lion, a tiger, a zebra. Prisjetiti učenike da su prije naučili riječ a monkey. Izgovarati nazive nekoliko puta.
· POINT TO... - Učenici dolaze na ploču i pokazuju slikovne kartice. 
· Čitati kartice s riječima, učenici ih ponavljaju skupno, zatim pojedinačno, te ih potom pridružuju sličicama. 
· Aplikacija IZZI – LET'S START! – poslušati nazive životinja
· Otvoriti udžbenik na str. 38., slušati zvučni zapis i pokazivati slike u udžbeniku, zatim ponavljati riječi prema zvučnom zapisu.
· Prepisati nazive životinja u bilježnicu
· Učenici crtaju najdražu životinju u bilježnicu. 

	Završetak 
(5 min)
	· Pitati učenike koja im se životinja najviše sviđa (What's your favourite animal? My favourite animal is…). Stavljati plusove ispod sličica životinja na ploči koje učenici navedu i saznati koja je najpopularnija divlja životinja u razredu.

	Dodatne aktivnosti
	· Aplikacija IZZI – LET'S PLAY! – digitalne igre

	Domaća zadaća
	· Radna bilježnica stranica 58. zadatak 1. – zalijepiti sličice.

	Prijedlog razrade projekta
	· 




Plan ploče 

	
A ZOO
slikovni prikaz/poster/crtež zoološkog vrta
Slikovne kartice a monkey, a bear, a crocodile, an elephant, a lion, a tiger, a zebra
Kartice s riječima a monkey, a bear, a crocodile, an elephant, a lion, a tiger, a zebra








	Učitelj/Učiteljica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 
	Nadnevak: 

	Nastavna cjelina
	UNIT 4 ANIMALS

	Nastavna tema
	ŽIVOTINJE 

	Nastavna jedinica 
	A Funny Zoo (2. sat)

	Djelatnosti
	· slušanje
· govorenje

	Ishodi iz Predmetnog kurikuluma Engleskog jezika
	OŠ (1) EJ A.1.1., OŠ (1) EJ A.1.2., OŠ (1) EJ A.1.3., OŠ (1) EJ A.1.6.,
OŠ (1) EJ A.1.7., OŠ (1) EJ C.1.1., OŠ (1) EJ C.1.2.

	Ishodi poučavanja
	· Učenik imenuje nazive za neke divlje životinje.
· Učenik navodi jedninu i množinu nekih životinja.
· Učenik izriče količinu.
· Učenik reproducira dijelove pjesme A Funny Zoo.

	Jezični sadržaji
	Vokabular
· three elephants, seven parrots, five bats, a lion, a bear, a tiger, two zebras, a crocodile

	
	Gramatika
· povezati glagole i imenice
· present continuous (Seven parrots are eating carrots.)

	Oblici rada
	· frontalni
· individualni
· u skupini

	Nastavna sredstva i pomagala
	· New Building Blocks 1 udžbenik stranica 38.
· New Building Blocks 1 radna bilježnica stranica 59.
· kopirani uvećani prikazi dijelova pjesme 

	Digitalni nastavni sadržaji
	· Digitalni obrazovni sadržaji IZZI (igre, pjesma)

	Međupredmetne teme
	MPT Održivi razvoj – A 1.1. Prepoznaje svoje mjesto i povezanost s drugima u zajednici. 
MPT Građanski odgoj – C.1.1. Sudjeluje u zajedničkome radu u razredu.

	Oblici vrednovanja
	Vrednovanje kao učenje
· Razgovarati koja je skupina najtočnije izgovorila dio pjesme.
Vrednovanje za učenje
· Povratna informacija

	
	Vrednovanje naučenog
· 

	Tijek nastavnog sata

	Uvod 
(10 min)
	· Provjeriti domaću zadaću.
· Zalijepiti uvećane sličice dijelova pjesme A Funny Zoo na ploču. How many parrots can you see? I can see seven parrots. Učenici prebroje životinje i odgovaraju na pitanja. Razgovarati kakav je zoološki vrt prikazan – A FUNNY ZOO.
· MIRROR AND ECHO – govori i pokazivati radnje, a učenici ponavljaju kao jeka i pokazuju radnje (sit on the chair, dance, wear a hat...)

	Razrada 
(30 min)
	· Slušati zvučni zapis i pokazivati sličice u udžbeniku na str. 39., zatim slušati zvučni zapis i oponašati radnje pokretom.
· Podijeliti učenike u 7 skupina i svakoj dodijeliti jednu uvećanu sliku dijela pjesme. Izgovarati riječi pjesme, a skupina pripadajuće slike ustaje i ponavlja izrečeno. Zamijeniti slike u skupinama i ponoviti aktivnost.
· Učenici u skupini uče izgovoriti dio pjesme na temelju slikovnog prikaza, a zatim ga redom izgovaraju. Zamijeniti slike u skupinama i ponoviti aktivnost. Razgovarati koja je skupina najtočnije izgovorila dio pjesme.
· TEACHER STOP – Govoriti točne i netočne rečenice npr. Five bats are eating carrots. Učenici viču stop kad čuju pogrešnu rečenicu i ispravljaju je. 
· Učenici pjevaju pjesmu i oponašaju radnje. 

	Završetak 
(5 min)
	· ANIMALS AND COMMANDS – Podijeli sličice životinja učenicima i govoriti radnje. Učenici slušaju i izvode radnju kad čuju svoju životinju .A LION – Drink some tea! A BAT – Sit on the chair!

	Dodatne aktivnosti
	· Aplikacija IZZI – LET'S PLAY! – digitalne igre

	Domaća zadaća
	· Radna bilježnica stranica 59. zadatak 2. – spojiti sličice.

	Prijedlog razrade projekta
	· 



Plan ploče 

	
A FUNNY ZOO
Kopirani uvećani prikazi dijelova pjesme 











	Učitelj/Učiteljica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 
	Nadnevak: 

	Nastavna cjelina
	UNIT 4 ANIMALS

	Nastavna tema
	ŽIVOTINJE 

	Nastavna jedinica 
	Let's check! (1. sat)

	Djelatnosti
	· slušanje
· govorenje

	Ishodi iz Predmetnog kurikuluma Engleskog jezika
	OŠ (1) EJ A.1.1., OŠ (1) EJ A.1.3., OŠ (1) EJ A.1.4., OŠ (1) EJ A.1.7., 
OŠ (1) EJ C.1.1.,  OŠ (1) EJ C.1.2., OŠ (1) EJ C.1.4.

	Ishodi poučavanja
	· Učenik imenuje nazive za neke domaće i divlje životinje te mladunčad.
· Učenik navodi jedninu i množinu nekih životinja.
· Učenik izriče količinu.
· Učenik reproducira pjesme On the Farm, Ten Little Ducklings i A Funny Zoo.

	Jezični sadržaji
	Vokabular
· a cat, a dog, a cow, a duck, a hen, a horse, a pig, a sheep, a duckling, ducklings, a chick, chicks, a kitten, kittens, a puppy, puppies, a bat, a bunny, a butterfly, a frog, a parrot, a magic hat, bats, bunnies, butterflies, parrots, frogs, a bear, a crocodile, an elephant, a lion, a tiger, a zebra, two zebras, three elephants

	
	Gramatika
· jednina i množina imenica (a duckling – ducklings, an elephant – three elephants…)
· povezati glagole i imenice

	Oblici rada
	· frontalni
· individualni
· u skupini

	Nastavna sredstva i pomagala
	· New Building Blocks 1 udžbenik stranica 39.
· New Building Blocks 1 radna bilježnica stranica 60., 61., 62. i 63.
· slikovne kartice 
· kartice s riječima
· posteri s društvenom igrom Let's check! (Unit 4)

	Digitalni nastavni sadržaji
	· Digitalni obrazovni sadržaji IZZI (igre)

	Međupredmetne teme
	MPT Održivi razvoj I.A.1. Prepoznaje svoje mjesto i povezanost s drugima u zajednici. MPT Građanski odgoj – C.1.1. Sudjeluje u zajedničkome radu u razredu.

	Oblici vrednovanja
	Vrednovanje kao učenje
· mind map - učenici samostalno označuju plusom sve slike koje znaju izreći na engleskom jeziku, izvodeći samoprocjenu znanja. 
Vrednovanje za učenje
· Povratna informacija

	
	Vrednovanje naučenog
· 

	Tijek nastavnog sata

	Uvod 
(10 min)
	· Provjeriti zadaću. Pitati How many elephants / lions…?.
· Ponoviti pjesme On the Farm, Ten Little Ducklings i A Funny Zoo..
· Ponoviti priču brojeve i brojevne riječi 1-10.

	Razrada 
(25 in)
	· FLASHING CARDS – brzo pokazivati slikovne kartice životinja, a učenici pogađaju što je na slici.
· Staviti kartice s brojevima na stol licem prema dolje, učenici biraju jedan broj, a ostali pogađaju koji broj ima.
· Podijeliti brojeve od 1 do 10 učenicima i izgovarati razne naredbe, a učenici koji imaju određeni broj izvode ih. Number 1, stand up! Number two, wash your face! Number three, brush your teeth!...
· ROLL THE DICE – na ploču staviti brojeve od jedan do šest. Učenici zatvore oči. Staviti kockicu ispred učenika. Učenik baca kockicu, izgovara koji je broj dobio i pokazuje ga na ploči.
· Objasniti pojmove start, finish i miss a turn.
· PLAY THE GAME – podijeliti svakoj skupini učenika fotokopirani primjerak društvene igre i kockicu. Učenici igraju igru u skupinama i opisuju sličicu kad dođu na nju. Kao figuricu za kretanje mogu koristiti gumicu. Mogu ponoviti nekoliko puta. 

	Završetak 
(10 min)
	· MIND MAP – proučavati umnu mapu u udžbeniku na stranici 39. - učenici samostalno označuju plusom sve slike koje znaju izreći na engleskom jeziku, izvodeći samoprocjenu znanja. Zajedno potom ponovimo sve navedene riječi i izraze.
· Podijeliti učenike u skupine skupine. Skupinama dodijeliti nazive iz umne mape (Uncle Phil's magic hat, on the farm, in the zoo, numbers). Nasumično govoriti riječi i izraze, a učenici točne skupine trebaju ustati i točno ponoviti riječ. 

	Dodatne aktivnosti
	· Aplikacija IZZI – LET'S PLAY! – digitalne igre

	Domaća zadaća
	· Radna bilježnica stranice 62. i 63. zadatak 3. – umna mapa

	Prijedlog razrade projekta
	· 
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Slikovne kartice: one, two, three, four, five, six



	Učitelj/Učiteljica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 
	Nadnevak: 

	Nastavna cjelina
	UNIT 4 ANIMALS

	Nastavna tema
	ŽIVOTINJE 

	Nastavna jedinica 
	Let's check! (2. sat)

	Djelatnosti
	· slušanje
· govorenje

	Ishodi iz Predmetnog kurikuluma Engleskog jezika
	OŠ (1) EJ A.1.1., OŠ (1) EJ A.1.3., OŠ (1) EJ A.1.4., OŠ (1) EJ A.1.7., 
OŠ (1) EJ C.1.1.,  OŠ (1) EJ C.1.2., OŠ (1) EJ C.1.4.

	Ishodi poučavanja
	· Učenik imenuje nazive za neke domaće i divlje životinje te mladunčad.
· Učenik navodi jedninu i množinu nekih životinja.
· Učenik izriče količinu.
· Učenik reproducira pjesme On the Farm, Ten Little Ducklings i A Funny Zoo.

	Jezični sadržaji
	Vokabular
· a cat, a dog, a cow, a duck, a hen, a horse, a pig, a sheep, a duckling, ducklings, a chick, chicks, a kitten, kittens, a puppy, puppies, a bat, a bunny, a butterfly, a frog, a parrot, a magic hat, bats, bunnies, butterflies, parrots, frogs, a bear, a crocodile, an elephant, a lion, a tiger, a zebra, two zebras, three elephants

	
	Gramatika
· jednina i množina imenica (a duckling – ducklings, an elephant – three elephants…)
· povezati glagole i imenice

	Oblici rada
	· frontalni
· individualni
· u skupini

	Nastavna sredstva i pomagala
	· New Building Blocks 1 udžbenik stranica 61.
· New Building Blocks 1 radna bilježnica stranica 54. i 55.
· slikovne kartice 
· kartice s riječima
· posteri s društvenom igrom Let's check! 4

	Digitalni nastavni sadržaji
	· Digitalni obrazovni sadržaji IZZI (igre)

	Međupredmetne teme
	MPT Održivi razvoj I.A.1. Prepoznaje svoje mjesto i povezanost s drugima u zajednici.  I.C.1. Identificira primjere dobroga odnosa prema prirodi. 
MPT Učiti kako učiti – 4. Kritičko mišljenje - Učenik oblikuje i izražava svoje misli i osjećaje. 
MPT Osobni i socijalni razvoj  A.1.2. Upravlja emocijama i ponašanjem. 

	Oblici vrednovanja
	Vrednovanje kao učenje
· 
Vrednovanje za učenje
· Povratna informacija

	
	Vrednovanje naučenog
· nastavni listić Let's check 4 – provjera slušanja s razumijevanjem (zaokruživanje i crtanje po naputku (diktatu)

	Tijek nastavnog sata

	Uvod 
(5 min)
	· Ponoviti pjesmicu po izboru učenika.
· Provjeriti domaću zadaću.

	Razrada 
(30 min)
	· FLASHING CARDS – brzo pokazivati slikovne kartice i riječi za životinje i brojeve.
· PLAY THE GAME – podijeliti svakoj skupini učenika fotokopirani primjerak društvene igre i kockicu. Učenici igraju igru u skupinama i opisuju sličicu kad dođu na nju. Kao figuricu za kretanje mogu koristiti gumicu. Mogu ponoviti nekoliko puta.
· Razvrstati životinje pod ON THE FARM ili IN THE ZOO. Učenici lijepe karticu s nazivom životinje i govore npr. A lion lives in the zoo.
· Pitati učenike Have you got a pet? What is it?
· Razgovarati s učenicima o odgovornom ponašanju prema kućnim ljubimcima i životinjama općenito.
· Projekt - MY FAVOURITE ANIMAL
· Radna bilježnica stranica 60. zadatak 1. – križaljka

	Završetak 
(10 min)
	· Učenici predstavljaju svoju životinju izrazom My favourite animal is… U pozadini pokazivati fotografije životinja pomoću projektora. Razgovarati o sličnosti crteža i fotografije.

	Dodatne aktivnosti
	· LET'S CHECK 4 – 1. zadatak: CIRCLE WHAT YOU HEAR – učenici na nastavnom listiću zaokružuju sličice riječi koje čuju; 2. zadatak: DRAWING DICTATION – učenici crtaju prema naputku.

	Domaća zadaća
	· Radna bilježnica stranica 61. zadatak 2. – dovršiti crteže po brojevima i zaokružiti točnu riječ.

	Prijedlog razrade projekta
	· MY FAVOURITE ANIMAL - Učenici crtaju svoju najdraže životinje i prepisuju naziv na engleskom jeziku.
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ON THE FARM             IN THE ZOO
Razvrstane kartice s nazivima životinja



Pripremila Marija Jukić 
