	PRIPRAVA ZA IZVOĐENJE NASTAVNOG SATA IZ INFORMATIKE

	Ime i prezime učitelja/ice:
	
	Razred:
	5.
	Datum:
	
	Broj sata:
	37,38

	Škola:
	

	Nastavna cjelina:

	Računalno razmišljanje i programiranje
	Nastavna jedinica:
Algoritam i dijagram tijeka (ponavljanje gradiva)
	Dijagram tijeka 
	Vrsta metodičke jedinice (tip sata):
	· obrada novih nastavnih sadržaja
· ponavljanje
· vježbanje
· provjeravanje

	Cilj nastavne jedinice:
	Na zabavan način utvrditi ponavljanjem pojmove algoritama i dijagram tijeka 
	ISHODI UČENJA (znanja, vještine, stavovi i vrijednosti)
	 Učenik opisuje pojam dijagrama tijeka. Razlikuje grafičke simbole i objašnjava ih. Prepoznaje osnovne korake za rješavanje nekog problema. Učenik smišlja i prikazuje algoritmom i dijagramom tijeka rješavanje zadanog problema.
 


	Pregled i struktura sadržaja
	U uvodnom dijelu sata (razgovor) ponoviti  s učenicima osnovne korake kod rješavanja problema, pojam algoritma, dijagrama tijeka  i razliku algoritma slijeda i algoritma grananja, uporabu grafičkih simbola dijagrama tijeka u svakodnevnim aktivnostima kroz igru asocijacije.. Navesti učenike na razlikovanje grafičkih simbola dijagrama tijeka te uočavanje primjene tih simbola.  Suradničkim aktivnostima učenici rješavaju primjere iz svakodnevnog života i primjenjuju dijagram tijeka.  
	Činjenično znanje:
	Poznavati pojam algoritma i dijagrama tijeka
Razlikovati algoritme slijeda i grananja i simbole dijagrama tijeka

	
	
	Konceptualno znanje:
	Opisati uloge algoritma i dijagrama tijeka
Objasniti razliku između algoritama slijeda i grananja i simbola dijagrama tijeka

	
	
	Proceduralno znanje:
	Izabrati odgovarajući algoritam za određenu aktivnost i povezati ih s dijagramom tijeka i složiti ih za određeni primjer

	
	
	Metakognitivno znanje:
	Primjerena uporaba pojmova 
Stjecati znanja o svojim vlastitim postignućima 

	Literatura
	Za učenika: 
	Za učitelja/icu:

	
	Udžbenik
Vedrana Gregurić - Nenad Hajdinjak - Milana Jakšić - Boris Počuča - Darko Rakić
- Silvana Svetličić - Davor Šokac - Dragan Vlajinić: Informatika 5 udžbenik u petom razredu OŠ , Profil Klett d. o. o., 2018.
Radna bilježnica
	Udžbenik
Radna bilježnica
Virtualna učionica Informatika - pripreme za uvođenje novog kurikuluma (https://loomen.carnet.hr/) 
Metodički priručnik - Informatika – Osnovne škole (https://goo.gl/V23nC1) 

	Međupredmetna povezanost:
	Uporaba IKT 
D 1. 1. Učenik se kreativno izražava i istražuje jednostavne metode za poticanje kreativnosti u zadanim ili novim uvjetima.
Matematika






	SCENARIJ NASTAVNOG PROCESA

	Struktura sata i trajanje
	Opis nastavnih aktivnosti
	Ishodi
	Oblici rada
	Metode učenja i poučavanja
	Nastavna sredstva i pomagala

	Uvodni dio 
15'
	Učitelj/ica  najavljuje igru asocijacija te na taj način će se ponoviti znanja o pojmovima algoritma i dijagrama tijeka. 

Aktivnost za učenike:
Učenicima  podijeliti papire na kojima su nacrtane prazne tablice, tablica s 13 polja. Objasniti učenicima kako ćemo igrati igre asocijacija: igra će započeti kada se otvori broj pod kojim je u imeniku upisan učenik/ica - npr. 5. Učenik otvara polje, npr. B4, otvaramo pojam koji je u tom polju. Učiteljica zapisuje u polje, a ostali učenici u svoje tablice, ako učenik/ca broj 5 ima rješenje stupca ili konačno rješenje, otvorit ću mu i ostala polja - da bi osvojio bodove, učenik/ica mora točno i detaljnije objasniti zašto je baš to rješenje stupca ili konačno rješenje. Bilježimo na ploči imena učenika i bodove koje su osvojili: 5 bodova za rješenje stupca, 20 bodova za konačno rješenje.  Učenik/ica treba dati detaljno objašnjenje kod rješenja stupca ili konačnog rješenja kako bi osvojili bodove jer na taj način učenici pokazuju znanje koje ne može biti nagrađeno ako je samo na razini prepoznavanja. Ako učenik ne zna rješenje stupca ili konačno rješenje, traži se novi broj iz imenika i igra se nastavlja. Učenik/ica s najvećim brojem bodova se nagrađuje (ocjenjuje). Na ploči nacrtati veliku tablicu u koju će se unositi pojmovi.
Igru asocijacije možemo složiti u Power Point prezentaciji. Upute na stranici: http://www.e-skola.com.hr/index.php/ikt/156-asocijacije-u-powerpoint-u 

	B 5.2.




	frontalni rad
	metoda razgovora
	projektor, projekcijsko platno, računala, internet, udžbenik, prezentacija, pametna ploča


	Središnji dio
70'



	Učitelj/ica daje učenicima detaljne upute za rad.  Riješiti svakodnevne aktivnosti i matematičke zadatke pomoću algoritama slijeda i dijagrama tijeka.

Aktivnost za učenike:
Potrebno je napisati algoritam slijeda i dijagram tijeka Kupovina u trgovini. Učenici izrađuju svoje algoritme slijeda i dijagrame tijeka  izlažu ih, učitelj/ica po potrebi traži dodatna objašnjenja. 

Potrebno je napisati algoritam slijeda i dijagram tijeka kod primjera matematičkih zadataka.
Primjeri zadataka:
Zadatak 1.
Napiši algoritam i dijagram tijeka za računanje razlike, umnoška i količnika dva zadana broja.
Treba odrediti radnje i postupke koji će najbrže dovesti do cilja -  računanje razlike, umnoška i količnika dva zadana broja. 

Zadatak 2.
Napiši algoritam i dijagram tijeka za računanje prosjeka 4 zadana broja.
Treba odrediti radnje i postupke koji će najbrže dovesti do cilja -  računanje prosjeka 4 zadana broja.

Učitelj/ica daje učenicima detaljne upute za rad.  Riješiti svakodnevne aktivnosti i matematičke zadatke pomoću algoritama grananja i dijagrama tijeka.

Aktivnost za učenike: 
Potrebno je  u paru napisati algoritam grananja i dijagram tijeka u kojem je potrebna odluka. Učenici izrađuju svoje algoritme slijeda i dijagrame tijeka  izlažu ih, učitelj/ica po potrebi traži dodatna objašnjenja.

Potrebno je napisati algoritam slijeda i dijagram tijeka kod primjera matematičkih zadataka.
Primjeri zadataka:
Zadatak 1.
Napiši algoritam i dijagram tijeka za računanje opsega kvadrata, ako je zadana duljina stranice kvadrata A. Prije računanja provjeriti je li A veće od 0, a ako nije ispisati poruku: „Stranica kvadrata mora biti pozitivan broj.“
Treba odrediti radnje i postupke koji će najbrže dovesti do cilja -  računanje opsega kvadrata, ako je zadana duljina stranice kvadrata A.

Zadatak 2.
Napiši algoritam i dijagram tijeka koji zadani broj A uvećava 10 puta ako je A manji od 10, a inače A umanji za 10. Ispisati dobiveni rezultat!
Treba odrediti radnje i postupke koji će najbrže dovesti do cilja -  zadani broj A uvećava 10 puta ako je A manji od 10, a inače A umanji za 10.

Dodatna aktivnost (za učenike koji žele više): 
Učitelj/ica pripremi zadatke sa  natjecanja iz informatike i računalnog razmišljanja Dabar 
http://ucitelji.hr/dabar-2017/ Knjižica sa zadacima Dabar 2017. 
i matematičkog natjecanja Klokan 
http://www.matematika.hr/klokan/2018/zadaci-rjesenja-rang-liste/

Zadatak učenicima: napraviti algoritme i dijagrame tijeka za rješenje zadataka.
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MPT Uporaba IKT:
D 1. 1.
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MPT Uporaba IKT:
D 1. 1.
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	metoda razgovora
metoda demonstracije
metoda usmenog izlaganja
metoda samostalnih vježbi


metoda samostalnih vježbi







metoda razgovora
metoda demonstracije



metoda razgovora
metoda demonstracije
metoda samostalnih vježbi




metoda praktičnih radova/
metoda samostalnih vježbi
metoda razgovora




	projektor, projekcijsko platno, računala, internet, udžbenik, prezentacija, pametna ploča
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	Završni dio sata
5'
	Pomoću LearningApps.org  ili http://e-laboratorij.carnet.hr/match-the-memory-digitalna-igra-memorije/ napravite igricu uparivanja Memory. Učenici trebaju upariti pojmove.
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