	PRIPRAVA ZA IZVOĐENJE NASTAVNOG SATA IZ INFORMATIKE

	Ime i prezime učitelja/ice:
	
	Razred:
	5.
	Datum:
	
	Broj sata:
	39,40

	Škola:
	

	Nastavna cjelina:

	Informacije i digitalna tehnologija
	Nastavna jedinica:

	Rad s dijelovima crteža
	Vrsta metodičke jedinice (tip sata):
	· obrada novih nastavnih sadržaja
· ponavljanje
· vježbanje
· provjeravanje

	Cilj nastavne jedinice:
	Korištenje gotovih elemenata u programu Bojanje 3D
	ISHODI UČENJA (znanja, vještine, stavovi i vrijednosti)
	C 5.3. učenik odabire osnovne funkcije programa za uređivanja sadržaja

	Pregled i struktura sadržaja
	Opisati mogućnosti crtanja pomoću  programa  Bojanje 3D.
Crteže koje crtamo uz pomoć računala možemo poboljšati koristeći se gotovim elementima koje omogućuje program Bojanje 3D. Koristiti naredbe kada je potrebno neke dijelove crteža smanjiti ili kopirati.  Razumjeti da crtanje na računalu znatno olakšava izradu crteža. Naučiti spremiti crtež na računalo i znati ga koristiti kasnije. Novonastalu sliku spremit u format slike JPG. Taj format ima male memorijske potrebe i prikladan je za arhiviranje i razmjenu putem mreža ili e-pošte. Svi programi i fotooprema podržavaju taj format.

	Činjenično znanje:
	Opisati korištenje gotovih elemenata koje omogućuje program Bojanje 3D. 


	
	
	Konceptualno znanje:
	Opisati koje poslove možemo obavljati uz pomoć programa  Bojanje 3D. Naučiti spremiti crtež na računalo i znati ga koristiti kasnije.


	
	
	Proceduralno znanje:
	[bookmark: _GoBack]Stvarati crtež u ravnini i prostoru u programu  Bojanje 3D. Primijeniti umetanje gotovih modela.


	
	
	Metakognitivno znanje:
	Stjecati znanja o svojim vlastitim postignućima 
Primijeniti strategije za razumijevanje ključnih pojmova

	Literatura
	Za učenika: 
	Za učitelja/icu:

	
	Vedrana Gregurić, Nenad Hajdinjak, Milana Jakšić, Boris Počuča, Darko Rakić, Silvana Svetličić, Davor Šokac, Dragan Vlajinić: Informatika 5 
(udžbenik i radna bilježnica)
	 Vedrana Gregurić, Nenad Hajdinjak, Milana Jakšić, Boris Počuča, Darko Rakić, Silvana Svetličić, Davor Šokac, Dragan Vlajinić: Informatika 5 
(udžbenik i radna bilježnica)
Virtualna učionica Informatika - pripreme za uvođenje novog kurikuluma (https://loomen.carnet.hr/) 
Metodički priručnik - Informatika – Osnovne škole (https://goo.gl/V23nC1)


	Međupredmetna povezanost:
	Međupredmetna tema Uporaba IKT-a  
A 2. 3. Učenik se odgovorno i sigurno koristi programima i uređajima





	SCENARIJ NASTAVNOG PROCESA

	Struktura sata i trajanje
	Opis nastavnih aktivnosti
	Ishodi
	Oblici rada
	Metode učenja i poučavanja
	Nastavna sredstva i pomagala

	Uvodni dio
5'
	Razgovarati s učenicima o programu Bojanje 3D, kako im je bilo na prošlom satu crtati na računalu, jel bi ih mogli poboljšati, koje su prednosti crtanja na računalu. Jesmo li spremili naše crteže prošli put, možemo li ih otvoriti.
Najaviti temu: Rad s dijelovima crteža 
Otvoriti crtež snjegovića koji smo spremili na
računalo.
	C 5.3.

	frontalni rad
	metoda razgovora

	

	Središnji dio
80'



	Demonstrirati otvaranje crteža snjegovića na računalu u   Bojanju 3D  i pozvati učenike da učine isto.   Kada želimo otvoriti već spremljenu sliku, biramo izbornik Otvori i pronađemo spremljeni crtež i možemo ga dalje uređivati. 
Učenici pažljivo prate demonstraciju učitelja/ice i izvode vježbu iz udžbenika

Vježba 1.: Umetanje gotovih modela
Učitelj/ica demonstrira dodatne mogućnosti programa, odabire  karticu 3D biblioteka. Aktivacijom kartice otvara se dijaloški okvir koji nudi već gotove modele na mreži u 3D obliku.
Učenici pažljivo prate demonstraciju učitelja/ice i izvode vježbu. 
Aktivnost za učenike:
Vježba 2. JELA ZA ZIMSKU IDILU
Učitelj/ica demonstrira dodatne mogućnosti programa, odabire  karticu 3D biblioteka. Aktivacijom kartice otvara se dijaloški okvir koji nudi već gotove modele na mreži u 3D obliku.
Učenici pažljivo prate demonstraciju učitelja/ice i izvode vježbu.
Učitelj/ica prikazuje kako spremiti  novonastalu sliku u format slike JPG. Objašnjava postupak:
1. Odaberemo Izbornik
2. spremi kao kopiju
3. slika
4. Otvara se dijaloški okvir Spremi kao (Save As) u kojem
odaberemo mjesto na koje želimo spremiti sliku. Pod Naziv
datoteke upišemo snjegovic_3. Pod Spremi u obliku odaberemo
2D - JPEG (*.jpg; *.jpeg; *.jpe; *.jfif)(sl. 3.30.).








Aktivnost za učenike:
Riješiti u radnoj bilježnici str. 59. - 
zadatake 9.,10.,11.,12.

	C 5.3.
Uporaba IKT-a  
A 2. 3. 
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	frontalni rad










individualni rad





frontalni rad







individualni rad





frontalni rad








Individualni rad


	metoda razgovora
metoda demonstracije








metoda samostalnih vježbi




metoda razgovora
metoda demonstracije
metoda usmenog izlaganja


metoda praktičnog rada




metoda razgovora
metoda demonstracije
metoda usmenog izlaganja



metoda praktičnog rada 



	projektor, projekcijsko platno, računala, internet, prezentacija, pametna ploča



računala, internet





projektor, projekcijsko platno, računala, internet, prezentacija, pametna ploča






projektor, projekcijsko platno, računala, internet, prezentacija, pametna ploča

	Završni dio sata
5'
	Pitanja za ponavljanje:
1. Kako otvaramo datoteku napravljenu u programu
Bojanje 3D (Microsoft Paint 3D)?
2. Čemu služi izbornik Remix 3D?
3. Čemu služi prilagodba zumiranja?
4. Kako možemo kopirati u programu Bojanje 3D
(Microsoft Paint 3D)?
5. Čemu služi naredba Obrezivanje?
6. Kako možemo spremiti datoteku stvorenu u programu
Bojanje 3D (Microsoft Paint 3D) u slikovni format JPEG?
	
	frontalni rad
	metoda razgovora

	računala, projektor



