	PRIPRAVA ZA IZVOĐENJE NASTAVNOG SATA IZ INFORMATIKE

	Ime i prezime učitelja/ice:
	
	Razred:
	5.
	Datum:
	
	Broj sata:
	37,38

	Škola:
	

	Nastavna cjelina:

	Informacije i digitalna tehnologija
	Nastavna jedinica:

	Bojanje 3D
	Vrsta metodičke jedinice (tip sata):
	· obrada novih nastavnih sadržaja
· ponavljanje
· vježbanje
· provjeravanje

	Cilj nastavne jedinice:
	Stvarati crtež u ravnini i prostoru
	ISHODI UČENJA (znanja, vještine, stavovi i vrijednosti)
	C 5.3. učenik prepoznaje programe koji služe izrađivanju određene vrste sadržaja.

	Pregled i struktura sadržaja
	Objasniti namjenu programa  Bojanje 3D. Upoznati pojmove  Bojanja 3D, dijelove prozora gdje se nalaze  izbornici i kartice. Koristiti kartice Kistovi, 2D oblici, 3D objekti, Naljepnice, Tekst, Efekti, Područje crtanja, Remix 3D, Povijest
Stvarati crtež i opisati elemente prozora  Bojanje 3D. 
Koristiti naredbe kopiraj i zalijepi.
Opisati mogućnosti crtanja pomoću  programa  Bojanje 3D.
	Činjenično znanje:
	Objasniti pojmove: izbornici i kartice, kada ih koristimo 
Opisati elemente prozora programa  Bojanje 3D
Opisati pojam 


	
	
	Konceptualno znanje:
	Opisati koje poslove možemo obavljati uz pomoć programa  Bojanje 3D


	
	
	Proceduralno znanje:
	Stvarati crtež u ravnini i prostoru u programu  Bojanje 3D .


	
	
	Metakognitivno znanje:
	Stjecati znanja o svojim vlastitim postignućima 
Primijeniti strategije za razumijevanje ključnih pojmova

	Literatura
	Za učenika: 
	Za učitelja/icu:

	
	Vedrana Gregurić, Nenad Hajdinjak, Milana Jakšić, Boris Počuča, Darko Rakić, Silvana Svetličić, Davor Šokac, Dragan Vlajinić: Informatika 5 
(udžbenik i radna bilježnica)
	 Vedrana Gregurić, Nenad Hajdinjak, Milana Jakšić, Boris Počuča, Darko Rakić, Silvana Svetličić, Davor Šokac, Dragan Vlajinić: Informatika 5 
(udžbenik i radna bilježnica)
Virtualna učionica Informatika - pripreme za uvođenje novog kurikuluma (https://loomen.carnet.hr/) 
Metodički priručnik - Informatika – Osnovne škole (https://goo.gl/V23nC1)


	Međupredmetna povezanost:
	Međupredmetna tema Učiti kako učiti 
1.2. Učenik primjenjuje strategije učenja i rješava probleme u svim područjima učenja uz praćenje i podršku učitelja






	SCENARIJ NASTAVNOG PROCESA

	Struktura sata i trajanje
	Opis nastavnih aktivnosti
	Ishodi
	Oblici rada
	Metode učenja i poučavanja
	Nastavna sredstva i pomagala

	Uvodni dio
5'
	Razgovarati s učenicima o crtanju, vole li crtati i što crtaju, znaju li da se crteži mogu nacrtati na računalu, jeli netko od njih koristio program za crtanje. Najaviti temu: u ovoj cjelini obradit ćemo  Bojanje  3D koji možete pronaći u sklopu operacijskog sustava Windows 10, a omogućuje crtanje u
ravnini i prostoru. Crtanje u prostoru naziva se i 3D modeliranje.
	C 5.3.

	frontalni rad
	metoda razgovora

	

	Središnji dio
80'



	Demonstrirati pokretanje  Bojanje 3D  i pozvati učenike da učine isto. Objasniti da se klikom na ikonu Bojanje 3D otvara se prozor istoimenog programa
Otvaranjem na vrhu prozora nalaze se izbornik i kartice. Ovisno o odabranoj kartici, na desnoj strani prozora prikazat će se alati te kartice.

Aktivnost za učenike:
Učitelj/ica demonstrira otvaranje programa i objašnjava elemente prozora Bojanja 3D te osnovne pojmove, a učenici prate i na svojim računalima izvode radnje po uputi učitelja/ice. 

Upoznati učenike sa svim karticama kako bismo se njima mogli koristiti.
Učenici pažljivo prate demonstraciju učitelja/ice i izvode vježbu iz udžbenika

Aktivnost za učenike:
Vježba 1.: Prvi crtež 
Napisat ćemo kojem razrednom odjelu pripadamo, a potom urediti tekst
Ako smo napravili sve potrebne radnje, naš bi natpis trebao izgledati kao na slici 3.14. u udžbeniku. I tada spremamo uradak.
Uradak spremamo na sljedeći način:
1. Odaberemo Izbornik
2. Spremi kao
3. Projekt programa
4. U novootvoreni dijaloški okvir upisujemo naziv našega uratka.
5. Biramo Spremi u aplikaciji Bojanje 3D.
Aktivnost za učenike:
Učenici pažljivo prate demonstraciju učitelja/ice i izvode vježbu Izrađivanje crteža uz pomoć osnovnih alata i naredbi Bojanje 3D prvenstveno je izvrstan program za crtanje. Nakon što smo ga upotrebljavali za uređivanje natpisa, sada ćemo naučiti kako u
njemu crtati.
Vježba 2. Crtanje snjegovića




Aktivnost za učenike:
Riješiti u radnoj bilježnici str. 56. -  zadatake 9.,10.,11.,12. 
Učitelj/ica prati rad učenika, pomaže prema potrebi učenicima s teškoćama
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	frontalni rad










individualni rad





frontalni rad







individualni rad





frontalni rad








Individualni rad


	metoda razgovora
metoda demonstracije








metoda samostalnih vježbi




metoda razgovora
metoda demonstracije
metoda usmenog izlaganja


metoda praktičnog rada




metoda razgovora
metoda demonstracije
metoda usmenog izlaganja



metoda praktičnog rada 



	projektor, projekcijsko platno, računala, internet, prezentacija, pametna ploča



računala, internet





projektor, projekcijsko platno, računala, internet, prezentacija, pametna ploča






projektor, projekcijsko platno, računala, internet, prezentacija, pametna ploča

	Završni dio sata
5'
	Pitanja za ponavljanje:
[bookmark: _GoBack]1. Kako se naziva program koji omogućuje stvaranje crteža naračunalu?
2. Kako pokrećemo program Bojanje 3D (Microsoft Paint 3D)?
3. Od čega se sastoji program Bojanje 3D (Microsoft Paint 3D)?
4. Opiši alate za crtanje.
5. Kako možemo brisati u programu Bojanje 3D (Microsoft Paint 3D)?
6. Koja je razlika između naredbe Kopiraj i naredbe Zalijepi?
7. Kako poništavamo pogrešno napravljen potez?
	
	frontalni rad
	metoda razgovora

	računala, projektor



