	PRIPRAVA ZA IZVOĐENJE NASTAVNOG SATA IZ INFORMATIKE

	Ime i prezime učitelja/ice:
	
	Razred:
	5.
	Datum:
	
	Broj sata:
	29,30

	Škola:
	

	Nastavna cjelina:

	Računalno razmišljanje i programiranje
	Nastavna jedinica:

	Naredba INPUT
	Vrsta metodičke jedinice (tip sata):
	· obrada novih nastavnih sadržaja
· ponavljanje
· vježbanje
· provjeravanje

	Cilj nastavne jedinice:
	Koristiti naredbu za ulaz  podataka 
	ISHODI UČENJA (znanja, vještine, stavovi i vrijednosti)
	B 5.1. učenik samostalno razvija rješenja nekoga problema koristeći se ulaznim i izlaznim podatcima.
C. 5. 2. koristi se mogućnostima sustava za pohranjivanje i organizaciju datoteka 
 


	Pregled i struktura sadržaja
	U uvodnom dijelu sata prisjetiti se načina pokretanja programa Python, osnovne karakteristike sučelja i način korištenja programskog jezika. 
Učenici kroz vježbe se koriste naredbom INPUT programskog jezika Python i testiraju ispravnost upisanog programa. Suradničkim aktivnostima učenici rješavaju primjere iz svakodnevnog života i primjenjuju naredbu INPUT programskog jezika  Pythona.  
	Činjenično znanje:
	Razlikovati naredbu za ulaz podataka programskog jezika Python.
Opisati pojam varijable 

	
	
	Konceptualno znanje:
	Opisati ulogu naredbe INPUT za ulaz podataka u programskog jezika Python.

	
	
	Proceduralno znanje:
	Izabrati naredbu INPUT odgovarajuću varijablu za određenu aktivnost

	
	
	Metakognitivno znanje:
	Primjerena uporaba pojmova 
Stjecati znanja o svojim vlastitim postignućima 

	Literatura
	Za učenika: 
	Za učitelja/icu:

	
	Udžbenik
Vedrana Gregurić - Nenad Hajdinjak - Milana Jakšić - Boris Počuča - Darko Rakić
- Silvana Svetličić - Davor Šokac - Dragan Vlajinić: Informatika 5 udžbenik u petom razredu OŠ , Profil Klett d. o. o., 2018.
Radna bilježnica
Vedrana Gregurić - Nenad Hajdinjak - Milana Jakšić - Boris Počuča - Darko Rakić
- Silvana Svetličić - Davor Šokac - Dragan Vlajinić: Informatika 5 radna bilježnica u petom razredu OŠ , Profil Klett d. o. o., 2018.
	Udžbenik
Radna bilježnica
Virtualna učionica Informatika - pripreme za uvođenje novog kurikuluma (https://loomen.carnet.hr/) 
Metodički priručnik - Informatika – Osnovne škole (https://goo.gl/V23nC1) 

	Međupredmetna povezanost:
	Uporaba IKT 
D 2. 3.  Učenik sam ili u suradnji s drugima preoblikuje postojeća digitalna rješenja ili stvara nove uratke i ideje.
Matematika
Engleski jezik (osnovni pojmovi)





	SCENARIJ NASTAVNOG PROCESA

	Struktura sata i trajanje
	Opis nastavnih aktivnosti
	Ishodi
	Oblici rada
	Metode učenja i poučavanja
	Nastavna sredstva i pomagala

	Uvodni dio
5'
	[bookmark: _GoBack]Učitelj/ica navodi učenike na prisjećanje korištenja naredbe PRINT u programskom jeziku Python. Učitelj/ica navodi učenike na prisjećanje gradiva sa ulaznim (miš, tipkovnica) i izlaznim jedinicama (monitor, pisač) računala.  Učiteljica postavlja pitanje ako u programu imamo ispis? Kako ćemo unijeti podatke? Učenici zaključuju da treba imati unos ili ulaz podataka u program.
Učitelj/ica najavljuje temu sata. 
	B 5.1.
	frontalni rad
	metoda razgovora
	

	Središnji dio
80'



	Učitelj/ica objašnjava učenicima i navodi ih na zaključke. Ulazne jedinice služe za unos podataka u računalo. Obrađeni se podatci prikazuju na izlaznim jedinicama. 
Učitelj/ica objašnjava na primjeru kalkulatora ulaz i izlaz podataka, kalkulator ne izračunava unaprijed određene matematičke izraze, nego ima mogućnost primiti korisnikov proizvoljni unos (brojke s kojima
želimo računati) i tek tada ispisuje odgovarajući izlaz.
Podatak unesen u računala nazivamo input, a obrađene podatke nazivamo output.
Učitelj/ica objašnjava pojam varijable - varijabla je ime kojemu može biti dodana neka brojčana ili znakovna vrijednost koja se može mijenjati. Učiteljica pojam povezuje sa svakodnevnim aktivnostima koje učenici poznaju. Primjer novčanika.
Učiteljica demonstrira vježbe iz udžbenika na svom računalu, učenici na računalima izrađuju zadatke.

Aktivnost za učenike:
· Vježba 1.: Varijabilni broj cipela
Kreirajmo varijablu naziva br _ cipela te u nju upišimo
vrijednost koja označava veličinu cipela koje nosimo.
Učitelj/ica daje učenicima detaljne upute za rad.
Učitelj/ica demonstrira izradu zadataka: u naredbeni redak Pythona upisuje 
Rješenje
>>> br _ cipela
39
Učenici zaključuju da naziv varijable u Pythonu mora biti neprekinuti niz znakova – ne smije sadržavati razmak odnosno prazno mjesto.
Učiteljica kontrolira rad učenika, po potrebi pomaže učenicima s teškoćama.

Učitelj/ica 
· Vježba 2.: Znakovna varijabla
U varijablu sport upišimo svoj omiljeni sport.

Učitelj/ica demonstrira zadatak i ukazuje isparavan unos varijable znakovni niz omeđen navodnicima.
Ispravno rješenje
>>> sport = “veslanje”
Učenici unose zadatak i dobiju ispis vrijednosti varijable sport:
>>> sport
‘veslanje’
Učiteljica kontrolira rad učenika, po potrebi pomaže učenicima s teškoćama.
· Vježba 3.: Vrijednost varijable
Kreirajmo varijablu imena kucni _ ljubimac i omogućimo upis vrijednosti u nju uz pomoć tipkovnice. 
Učitelj/ica objašnjava kako bismo omogućili upis podataka uz pomoć tipkovnice, koristit ćemo se naredbom input. Kada upišemo naredbu input, program staje i čeka upis s tipkovnice.
U ovom primjeru program prelazi u novi redak i čeka unos podataka. Upišemo ime kućnog ljubimca te potvrdimo unos tipkom Enter.
Učenici rješavaju zadatak i uspoređuju svoje rješenje.
Rješenje
>>> kucni _ ljubimac = input()
kućni pauk
Učiteljica kontrolira rad učenika, po potrebi pomaže učenicima s teškoćama.
Učitelj/ica navodi učenike na poboljšano rješenje, učenici uz učitelja/icu dolaze do 
Rješenja:
>>> kucni _ ljubimac = input(“Upiši omiljenu
vrstu kućnog ljubimca:”) 
i zaključuju sada korisnik zna što se traži od njega i smanjuje se mogućnost pogrešnog upisa.
· Vježba 4.: Računanje s varijablama
Kreirajmo varijablu duljina _ kose te omogućimo upis vrijednosti uz pomoć tipkovnice. Ne moramo mjeriti duljinu kose (ako imamo mogućnost, možemo), nego procijenimo njezinu duljinu u centimetrima te ju upišimo u zadanu varijablu.
Učitelj/ica objašnjava:
· za pretvaranje znakovnog niza u brojčani podatak koristimo se funkcijom int. 
· u naredbeni redak u Python unosimo:
>>> duljina _ kose = int (duljina _ kose)
>>> duljina _ kose
5
· funkcija int pretvara znakovni podatak u brojčani podatak na način da unutar okruglih zagrada upišemo naziv varijable koju želimo pretvoriti u brojku.
Rješenje:
>>> duljina _ kose = int (input(“Upiši duljinu
svoje kose (u cm):”))
Upiši duljinu svoje kose (u cm):10
Učenici prema uputama učitelj/ice na svojima računalima izrađuju zadatak.
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	metoda razgovora
metoda demonstracije
metoda usmenog izlaganja









metoda samostalnih vježbi
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metoda razgovora
metoda demonstracije
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	projektor, projekcijsko platno, računala, internet, udžbenik, prezentacija, pametna ploča
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	Završni dio sata
5'
	Pitanja za ponavljanje. 
1. Što je varijabla?
2. Koja su pravila pri odabiru imena varijable?
3. Čemu služi naredba input?
4. Koji se problemi pojavljuju pri spremanju
brojčane vrijednosti u varijablu uz pomoć
naredbe input?
	B 5.1.
	frontalni rad
	metoda razgovora
metoda demonstracije
	računala, projektor



