	PRIPRAVA ZA IZVOĐENJE NASTAVNOG SATA IZ INFORMATIKE

	Ime i prezime učitelja/ice:
	
	Razred:
	5.
	Datum:
	
	Broj sata:
	29,30

	Škola:
	

	Nastavna cjelina:

	Računalno razmišljanje i programiranje
	Nastavna jedinica:

	Pisanje programa u Pythonu
	Vrsta metodičke jedinice (tip sata):
	· obrada novih nastavnih sadržaja
· ponavljanje
· vježbanje
· provjeravanje

	Cilj nastavne jedinice:
	Pisati programe u Pythonu
	ISHODI UČENJA (znanja, vještine, stavovi i vrijednosti)
	B 5.1. učenik samostalno razvija rješenja nekoga problema koristeći se ulaznim i izlaznim podatcima te naredbom pridruživanja
C. 5. 2. koristi se mogućnostima sustava za pohranjivanje i organizaciju datoteka 
 


	Pregled i struktura sadržaja
	U uvodnom dijelu sata prisjetiti se načina pokretanja programa Python, osnovne karakteristike sučelja i način korištenja programskog jezika. 
Učenici kroz vježbe samostalno razvijaju rješenje nekog problema koristeći se ulaznim i izlaznim podatcima. Suradničkim aktivnostima učenici rješavaju primjere iz svakodnevnog života i primjenjuju naredbe programskog jezika  Pythona.  
	Činjenično znanje:
	Razlikovati naredbe za ulaz i ispis podataka programskog jezika Python.

	
	
	Konceptualno znanje:
	Opisati ulogu naredbi PRINT i  INPUT za ulaz i ispis podataka u programskog jezika Python.

	
	
	Proceduralno znanje:
	Izabrati odgovarajuće naredbe i napisati program u Pythonu 

	
	
	Metakognitivno znanje:
	Primjerena uporaba pojmova 
Stjecati znanja o svojim vlastitim postignućima 

	Literatura
	Za učenika: 
	Za učitelja/icu:

	
	Udžbenik
Vedrana Gregurić - Nenad Hajdinjak - Milana Jakšić - Boris Počuča - Darko Rakić
- Silvana Svetličić - Davor Šokac - Dragan Vlajinić: Informatika 5 udžbenik u petom razredu OŠ , Profil Klett d. o. o., 2018.
Radna bilježnica
Vedrana Gregurić - Nenad Hajdinjak - Milana Jakšić - Boris Počuča - Darko Rakić
- Silvana Svetličić - Davor Šokac - Dragan Vlajinić: Informatika 5 radna bilježnica u petom razredu OŠ , Profil Klett d. o. o., 2018.
	Udžbenik
Radna bilježnica
Virtualna učionica Informatika - pripreme za uvođenje novog kurikuluma (https://loomen.carnet.hr/) 
Metodički priručnik - Informatika – Osnovne škole (https://goo.gl/V23nC1) 

	Međupredmetna povezanost:
	Uporaba IKT 
D 2. 3.  Učenik sam ili u suradnji s drugima preoblikuje postojeća digitalna rješenja ili stvara nove uratke i ideje.
Matematika
Engleski jezik (osnovni pojmovi)





	SCENARIJ NASTAVNOG PROCESA

	Struktura sata i trajanje
	Opis nastavnih aktivnosti
	Ishodi
	Oblici rada
	Metode učenja i poučavanja
	Nastavna sredstva i pomagala

	Uvodni dio
5'
	Učitelj/ica navodi učenike na prisjećanje korištenja naredbe PRINT i INPUT u programskom jeziku Python. 
Učitelj/ica najavljuje temu sata. 
	B 5.1.
	frontalni rad
	metoda razgovora
	

	Središnji dio
80'



	Učitelj/ica navodi učenike  na zaključke što se dogodilo s programima koje smo prošli put koristili, nismo ih spremili i izgubljeni su zauvijek.
Učitelj/ica objašnjava način i put spremanja programa u Pythonu, navodi ih na prisjećanje  puta spremanja programa u WordPadu. Mjesto spremanja se automatski postavlja na putanju na kojoj
se nalazi instalacija programa Python.  Učiteljica navodi učenike na razgovor i zaključak koji je nastavak (ekstenzija) programa koji smo spremili (.py). Ako dvaput kliknemo na datoteku s nastavkom .py otvorit će se automatski u programu Python.
Učiteljica demonstrira vježbe iz udžbenika na svom računalu, učenici na računalima izrađuju zadatke.

Aktivnost za učenike:
· Vježba 1.: Spremimo i nasmiješimo se
Kreirajmo program smijesak.py i unutra napišimo naredbe koje će na zaslonu računala ispisati poruku: Smijte se što više! Smijeh produljuje život!
Učenici na svom računalu koristeći znanje naredbi programskog jezika i rješavaju zadatak.
Učiteljica kontrolira rad učenika, po potrebi pomaže učenicima s teškoćama. 

· Vježba 2.: Koji je da nas dan?
Kreirajmo program današnji dan i upišimo u njega niz naredbi koje će tražiti upis današnjeg dana putem tipkovnice i na kraju ispisati odgovarajuću poruku.
Učenici na svom računalu koristeći znanje naredbi programskog jezika i rješavaju zadatak.
Učiteljica kontrolira rad učenika, traži dodatna objašnjenja, razgovara s učenicima o rješenjima zadataka,  po potrebi pomaže učenicima s teškoćama.
Rješenje
danas = input (“Upiši naziv današnjeg dana:”)
print (“Danas je”, danas)
· Vježba 3.: Dvorište
Kreirajmo program dvoriste koji će imati dvije ulazne varijable: širinu i duljinu. Pretpostavimo da je dvorište pravokutnog oblika. Program će izračunati i ispisati površinu (kvadraturu) cijelog dvorišta.
Učiteljica kontrolira rad učenika, traži dodatna objašnjenja, razgovara s učenicima o rješenjima zadataka,  po potrebi pomaže učenicima s teškoćama.


Rješenje
sirina = int (input (“Upiši širinu dvorišta:”))
duljina = int (input (“Upiši duljinu
dvorišta:”))
print (“Dvorište ima”, sirina*duljina,
“kvadrata.”)

· Vježba 4.: Moje omiljeno
Kreirat ćemo program pod nazivom moje omiljeno koji će imati ulaznu varijablu o hrana (omiljena hrana kojoj ne mogu odoljeti). Podatci upisani u varijablu o hrana bit će znakovnog tipa. Program će tražiti od nas da upišemo omiljenu hranu te će na kraju ispisati omiljenu hranu tri puta.

Učitelj/ica kontrolira rad učenika, traži dodatna objašnjenja, razgovara s učenicima o rješenjima zadataka,  po potrebi pomaže učenicima s teškoćama.
Rješenje:
o _ hrana = input (“Upiši hranu kojoj ne možeš
odoljeti:”)
for x in range (0,3):
print(o _ hrana)
Učitelj/ica objašnjava učenicima  for petlju koja će se detaljno učiti u 6. razredu

· Vježba 5.: Tko sam ja?
Kreirajmo program moji _ podatci koji će imati dvije ulazne varijable: ime i godine. Podatci o imenu bit će znakovnog tipa, a podatci o godinama brojčanog tipa. Program će tražiti od nas da upišemo podatke o našem imenu i starosti te će ih na kraju ispisati u obliku smislene rečenice.
Učitelj/ica kontrolira rad učenika, traži dodatna objašnjenja, razgovara s učenicima o rješenjima zadataka, u ovom zadatku zaključuju da je ovo složeniji program. Traži se upis dviju varijabli različitog
tipa te njihovo spajanje u jednu rečenicu, naredba print ima čak pet parametara.
Rješenje
ime = input (“Upiši svoje ime:”)
god = int (input (“Upiši koliko imaš godina:”))
print (“Zovem se”, ime, “i imam”, god,
“godina.”)
Učiteljica po potrebi pomaže učenicima s teškoćama.
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	Završni dio sata
5'
	Pitanja za ponavljanje. 
1. Što je varijabla?
2. Koja su pravila pri odabiru imena varijable?
3. Čemu služi naredba input?
4. Koji se problemi pojavljuju pri spremanju brojčane vrijednosti u varijablu uz pomoć naredbe input?
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	frontalni rad
	metoda razgovora
metoda demonstracije
	računala, projektor



