	PRIPRAVA ZA IZVOĐENJE NASTAVNOG SATA IZ INFORMATIKE

	Ime i prezime učitelja/ice:
	
	Razred:
	5.
	Datum:
	
	Broj sata:
	17,18

	Škola:
	

	Nastavna cjelina:

	Informacije i digitalna tehnologija
	Nastavna jedinica:

	Digitalni tragovi
	Vrsta metodičke jedinice (tip sata):
	· obrada novih nastavnih sadržaja
· ponavljanje
· vježbanje
· provjeravanje

	Cilj nastavne jedinice:
	Istražiti koje su informacije primjerene za objavljivanje na internetu
	ISHODI UČENJA (znanja, vještine, stavovi i vrijednosti)
	A 5.2. Učenik formulira pretragu  tako da izbjegne neželjene ili opasne sadržaje 


	Pregled i struktura sadržaja
	Objasniti pojam digitalni trag u razgovoru i prikazivanjem videozapisa.
Zaključiti kako postupati s određenim stranicama na internetu, uputiti učenike na traženje savjeta odraslih u slučajevima kada nisu sigurni o kakvim je stranicama riječ.
Izraditi popis informacija koje su sigurne za objavu na internetu i popis informacija koje ne trebamo objavljivati. Sadržaje usvojiti suradničkim aktivnostima i izradom stripa.
[bookmark: _GoBack](Upoznati kako objavljivati sadržaje u sigurnom okružju: u razrednoj grupi na društvenoj mreži (npr. Yammer ili Edmodo)).
Učenike potaknuti na promišljanje kakve digitalne tragove ostavljaju i kakav je značaj tih digitalnih tragova.


	Činjenično znanje:
	Objasniti pojam digitalni trag

	
	
	Konceptualno znanje:
	Opisati pozitivne i negativne digitalne tragove
Uočiti posljedice nepromišljenoga objavljivanja neprimjerenih informacija (slike, video…)

	
	
	Proceduralno znanje:
	Koristiti tražilicu http://www.kidrex.org/
Odabrati koje informacije su primjerene za objavu na internetu

	
	
	Metakognitivno znanje:
	Stjecati znanja o svojim vlastitim postignućima 
Primijeniti strategije za razumijevanje ključnih pojmova

	Literatura
	Za učenika: 
	Za učitelja/icu:

	
	Vedrana Gregurić, Nenad Hajdinjak, Milana Jakšić, Boris Počuča, Darko Rakić, Silvana Svetličić, Davor Šokac, Dragan Vlajinić: Informatika 5 
(udžbenik i radna bilježnica)
	Vedrana Gregurić, Nenad Hajdinjak, Milana Jakšić, Boris Počuča, Darko Rakić, Silvana Svetličić, Davor Šokac, Dragan Vlajinić: Informatika 5 (udžbenik i radna bilježnica)
Virtualna učionica Informatika - pripreme za uvođenje novog kurikuluma (https://loomen.carnet.hr/) 
Metodički priručnik - Informatika – Osnovne škole (https://goo.gl/V23nC1) 
Kurikulum Pet za net

	Međupredmetna povezanost:
	Međupredmetna tema Uporaba IKT:
B 2.3. Učenik primjenjuje komunikacijska pravila u digitalnome okružju  
Hrvatski jezik (osnovni pojmovi)
Engleski jezik (osnovni pojmovi)
Sat razrednika





	SCENARIJ NASTAVNOG PROCESA

	Struktura sata i trajanje
	Opis nastavnih aktivnosti
	Ishodi
	Oblici rada
	Metode učenja i poučavanja
	Nastavna sredstva i pomagala

	Uvodni dio
5'
	Postaviti učenicima pitanje za raspravu: Što znači biti siguran? Što činimo kako bismo bili sigurni u realnom svijetu? Povezati učeničke odgovore o sigurnosti u realnom svijetu sa svijetom interneta.
Najaviti temu sata.
	MPT Uporaba IKT:
B 2.3.

	frontalni rad
	metoda razgovora

	

	Središnji dio
80'



	Pitati učenike što misle da predstavlja pojam Digitalni trag. Potaknuti raspravu: Gdje možemo ostavljati tragove? Svaki put kada pristupimo internetu, ostavljamo trag. Kako ostavljamo digitalne tragove?
Demonstrirati učenicima pretraživanje na odabranom primjeru (npr. imenu učitelja/ice). 
Digitalni tragovi su informacije o nama na internetu. Te informacije mogu biti pozitivne ili negativne, možemo ih ostaviti sami ili ih može ostaviti netko drugi. Svaki put kada se prijavimo na neku stranicu ostavljamo trag. 

Prikazati učenicima videozapis iz kurikuluma Pet za net o digitalnim tragovima: https://www.youtube.com/watch?v=-fBKBfb8gjc
U razgovoru zaključiti tko može pronaći informacije koje ostavljamo na internetu, kako se informacije šire. Postaviti pitanje učenicima: Ako obrišemo informaciju koju smo objavili, možemo li biti sigurni da je ta informacija zauvijek nestala s mreže?

Objasniti učenicima da postoje tri vrste mrežnih stranica:
Zelena: prikladna za djecu, ne dopušta vam da razgovarate s ljudima koje ne poznajete
Žuta: mrežna stranica za koju niste sigurni da je pravo mjesto za vas, traži informacije od vas kao što su: tko ste, gdje živite, vaš telefonski broj ili adresu e-pošte
Crvena: mrežna stranica koja nije primjerena vašoj dobi, to je stranica do koje ste slučajno došli.
U razgovoru zaključiti kako postupati s određenim stranicama, uputiti učenike na traženje savjeta odraslih u slučajevima kada nisu sigurni o kakvim je stranicama riječ. Prisjetiti se tražilice za djecu http://www.kidrex.org/

Aktivnost za učenike:
Izraditi popis informacija koje su sigurne za objavu na internetu (npr. ime, hobi) i popis informacija koje ne trebamo objavljivati (npr. puno ime i prezime, adresa, informacije koje mogu povrijediti nekoga). 
Razgovarati o učeničkim zaključcima.

Izraditi strip u programu http://www.makebeliefscomix.com/ kojim će predstaviti koje informacije smijemo a koje ne smijemo objavljivati na internetu. Spremiti strip kao sliku u svoju mapu na računalu.

(Dodatni prijedlog: Pokazati učenicima kako objavljivati sadržaje u sigurnom okružju: u razrednoj grupi na društvenoj mreži (npr. Yammer ili Edmodo). 
(Preporuka: odabrati servis s odgovarajućom zaštitom učeničkih osobnih podataka, npr. prijava s računom AAI@EduHr ili školskim korisničkim računom ili računima koje učitelji izrađuju za učenike. Naglasiti razliku između takvih mrežnih zajednica i društvenih mreža poput Facebooka; povezati sa digitalnim tragovima.

Aktivnost za učenike:
Objaviti svoj strip u razrednoj grupi na društvenoj mreži prema preporuci učitelja/ice.)
 
Pogledati radove drugih učenika.

	A 5.2.
MPT Uporaba IKT:
B 2.3.































A 5.2.
MPT Uporaba IKT:
B 2.3.

	frontalni rad


































rad u paru


	metoda razgovora
metoda demonstracije
metoda usmenog izlaganja





























metoda praktičnog rada
	projektor, projekcijsko platno, računalo, internet,  pametna ploča, 
Pet za net




























računala, internet













	Završni dio sata
5'
	Znanje provjeriti igrajući računalnu igru Digitalni tragovi (kurikulum Pet za net):
http://www.petzanet.hr/Portals/0/Kurikulum/Igre/Modul3/1.2/index.html

	A 5.2.
MPT Uporaba IKT:
B 2.3.
	individualni rad
	
	računala, internet, Pet za net



