	PRIPRAVA ZA IZVOĐENJE NASTAVNOG SATA IZ INFORMATIKE

	Ime i prezime učitelja/ice:
	
	Razred:
	5.
	Datum:
	
	Broj sata:
	27,28

	Škola:
	

	Nastavna cjelina:

	Računalno razmišljanje i programiranje
	Nastavna jedinica:

	Programski jezik Python
	Vrsta metodičke jedinice (tip sata):
	· obrada novih nastavnih sadržaja
· ponavljanje
· vježbanje
· provjeravanje

	Cilj nastavne jedinice:
	Osposobiti učenike za korištenje sučelja  programskog jeziku Python
	ISHODI UČENJA (znanja, vještine, stavovi i vrijednosti)
	 Učenik navodi način pokretanja  programskog jezika. Upoznaje sučelje te osnovne dijelove programskog alata i prepoznaje dijelove koji mogu izvesti koju uputu. Prepoznaje osnovne korake za rješavanje nekog problema. Učenik smišlja i prikazuje korake za rješavanje zadanog problema
 


	Pregled i struktura sadržaja
	U uvodnom dijelu sata potaknuti učenike na razmišljanje što znaju o  računalnim programima, programiranju  i programerima i aktivno sudjelovanje u razmjeni iskustava i zapažanja (razgovor). Učiteljica pokazuje učenicima način instalacije programskog jezika. Opisati način pokretanja, osnovne karakteristike sučelja i način korištenja programskog alata vježbama. Učenici kroz vježbe se koriste naredbama programskog jezika Python i testiraju ispravnost upisanog programa. Suradničkim aktivnostima učenici rješavaju primjere iz svakodnevnog života i primjenjuju naredbe Pythona.  
	Činjenično znanje:
	Poznavati način pokretanja programskog jezika Python
Razlikovati naredbe programskog jezika Paython

	
	
	Konceptualno znanje:
	Opisati ulogu programskog jezika Python
Objasniti prioritete matematičkih operacija 
Objasniti na koji način možemo ispisati niz znakova u Pythonu

	
	
	Proceduralno znanje:
	Izabrati odgovarajuću naredbu za određenu aktivnost

	
	
	Metakognitivno znanje:
	Primjerena uporaba pojmova 
Stjecati znanja o svojim vlastitim postignućima 

	Literatura
	Za učenika: 
	Za učitelja/icu:

	
	Udžbenik
Vedrana Gregurić - Nenad Hajdinjak - Milana Jakšić - Boris Počuča - Darko Rakić
- Silvana Svetličić - Davor Šokac - Dragan Vlajinić: Informatika 5 udžbenik u petom razredu OŠ , Profil Klett d. o. o., 2018.
Radna bilježnica
Vedrana Gregurić - Nenad Hajdinjak - Milana Jakšić - Boris Počuča - Darko Rakić
- Silvana Svetličić - Davor Šokac - Dragan Vlajinić: Informatika 5 radna bilježnica u petom razredu OŠ , Profil Klett d. o. o., 2018.
	Udžbenik
Radna bilježnica
Virtualna učionica Informatika - pripreme za uvođenje novog kurikuluma (https://loomen.carnet.hr/) 
Metodički priručnik - Informatika – Osnovne škole (https://goo.gl/V23nC1) 

	Međupredmetna povezanost:
	Uporaba IKT 
D 2. 2. Učenik rješava jednostavne probleme s pomoću digitalne tehnologije 
Matematika




	SCENARIJ NASTAVNOG PROCESA

	Struktura sata i trajanje
	Opis nastavnih aktivnosti
	Ishodi
	Oblici rada
	Metode učenja i poučavanja
	Nastavna sredstva i pomagala

	Uvodni dio
5'
	Učitelj/ica postavlja pitanja učenicima: Što znaju o  računalnim programima, programiranju?
Učenici odgovaraju na postavljena pitanja i zaključuju da su u računalu programi, igrice. Zaključuju da su potrebni programeri koji bi programe, igrice napravili.
Računalni programeri moraju razumjeti kako se rješavaju svakodnevni problemi, a onda kako prevesti taj problem u nešto što računalo može razumjeti i napraviti.  
Učitelj/ica najavljuje temu sata. 
	B 5.1.
	frontalni rad
	metoda razgovora
	

	Središnji dio
80'



	Učitelj/ica objašnjava učenicima da će koristiti  jedan je od programskih jezika za učenje programiranja Python. Iako je apstraktan, omogućuje lako učenje i shvaćanje pravila programiranja.
Programski jezik je ograničeni skup naredbi
koje računalo razumije i zna izvršiti. Omogućuje
pisanje računalnih programa. 
Učitelj/ica postavlja pitanje što je naredba? Učenici zaključuju da se naredbom izvršava neka radnja i dolaze do zaključka: i u programiranju je naredba najmanji djelić (element) nekoga programskog jezika koja izvršava nekakvu radnju. Pisanje naredbi u nekome programskom jeziku naziva se programiranje.
Učiteljica pokazuje učenicima način instalacije programskog jezika. Upućuje učenike da se sve informacije i datoteke za preuzimanje mogu pronaći na www.python.org. 

Aktivnost za učenike:
Učitelj/ica daje učenicima detaljne upute za rad. Opisuje način pokretanja, opisuje sučelje i način korištenja programskog alata vježbama.
Učenici prema uputama učitelj/ice na svojima računalima pokreću programski jezik Python. Nakon što učenici pokrenu  Python, otvara im se sučelje
u kojem mogu upisivati naredbu po naredbu te na taj način testirati ispravnost upisanog programa.
Učitelj/ica zadaje Vježbe iz udžbenika:
· Vježba 1. Matematičke operacije u Pythonu
Napišimo u programskom jeziku Python matematičku operaciju koja će zbrojiti dva broja. Prvi će broj biti broj tvojih godina, a drugi broj cipela koji nosiš.
Učitelj/ica demonstrira izradu programa i prikazuje moguće rješenje 
>>> 12+39
51
Učenici izrađuju svoje programe, izlažu ih učitelju/ici.
· Vježba 2. Prioriteti u matematičkim operacijama
Napišimo naredbe/upute koje će ispisati rješenje složenoga matematičkog izraza: 2 + 3 · 2.
Učenici izrađuju svoje programe, izlažu ih učitelju/ici, učiteljica traži potrebna rješenja, jesu li svi učenici dobili isto rješenje, dolaze do zaključka da i u Pythonu 
vrijede pravila prioriteta matematičkih operacija i izlažu ih.
· Vježba 3.: Ispis znakova na zaslonu
Uz pomoć programskog jezika Python ispišimo na zaslonu računala svoju omiljenu razbibrigu izvan četiri zida. Učenici upisuju riječ šetnja i zaključuju da im je program napisao da je greška.
Učitelj/ica im objašnjava da  se to događa kada Python ne zna što napraviti s onim što smo mu zadali.
Učitelj/ica demonstrira kako u Pythonu ispisati niz znakova, niz znakova omeđiti dvostrukim ili jednostrukim navodnim znakovima. Učenici dobivaju točno rješenje.
· Vježba 4. : Višestruki ispis znakova na zaslonu 
Ispišimo pet puta zaredom ime našega omiljenog crtića. Učenici ispisuju rješenje kao niz znakova. Učitelj/ica im demonstrira kako u Pythonu postoje iznimke gdje se riječ pomnoži s brojem. Množenje znakovnog niza brojem upotrebljava se kako bi se izbjeglo ponavljanje pisanja istih znakovnih nizova. 
Rješenje u Pythonu:
>>> “Baltazar “*5
‘Baltazar Baltazar Baltazar Baltazar Baltazar’


Dodatna aktivnost za učenike:
Učiteljica pokazuje uporabu programskog alata na jednostavnim primjerima. 
https://scratch.mit.edu/help/videos/
https://studio.code.org/
https://hourofcode.com/hr
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	Završni dio sata
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	Učenici rješavaju zadatke iz radne bilježnice. Učitelj/ica ih po potrebi usmjerava i zajedno provjere rješenja zadataka.
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	radna bilježnica



