	PRIPRAVA ZA IZVOĐENJE NASTAVNOG SATA IZ INFORMATIKE

	Ime i prezime učitelja/ice:
	
	Razred:
	5.
	Datum:
	
	Broj sata:
	21,22

	Škola:
	

	Nastavna cjelina:

	Računalno razmišljanje i programiranje
	Nastavna jedinica:

	Algoritam
	Vrsta metodičke jedinice (tip sata):
	· obrada novih nastavnih sadržaja
· ponavljanje
· vježbanje
· provjeravanje

	Cilj nastavne jedinice:
	Razlikovati algoritam slijeda i grananja
	ISHODI UČENJA (znanja, vještine, stavovi i vrijednosti)
	 Učenik opisuje pojam algoritma. Razlikuje algoritme slijeda i grananja. Prepoznaje osnovne korake za rješavanje nekog problema. Učenik smišlja i prikazuje korake za rješavanje zadanog problema
 


	Pregled i struktura sadržaja
	U uvodnom dijelu sata potaknuti učenike na razmišljanje o svakodnevnom životu: što znaju o  računalnim programima, programiranju  i programerima. Potaknuti aktivno sudjelovanje u razmjeni iskustava i zapažanja (razgovor). Opisati osnovne korake kod rješavanja problema. Objasniti učenicima pojam algoritma. Na primjeru objasniti pojam algoritma slijeda, navesti učenike da samostalno zaključuju i primjenjuju algoritam slijeda u svakodnevnim aktivnostima. Kod aktivnosti gdje jedan korak slijedi za drugim i radnje slijede zadani redoslijed. Takav algoritam naziva se slijedni algoritam odnosno algoritam slijeda. Na primjeru objasniti pojam algoritma grananja, navesti učenike da samostalno zaključuju i primjenjuju algoritam grananja u svakodnevnim aktivnostima. Učenici uočavaju da  algoritam grananja svaki je slijed postupaka koji u nekom koraku zahtijeva donošenje odluke i grananje u nekom od dvaju smjerova. Navesti učenike na razlikovanje algoritma slijeda i grananja, te uočavanje primjene tih algoritama.  Suradničkim aktivnostima učenici rješavaju primjere iz svakodnevnog života i primjenjuju algoritme.  
	Činjenično znanje:
	Poznavati pojam algoritma
Razlikovati algoritam slijeda i algoritam grananja

	
	
	Konceptualno znanje:
	Opisati ulogu algoritma 
Objasniti razliku između algoritma slijeda i grananja

	
	
	Proceduralno znanje:
	Izabrati odgovarajući algoritam za određenu aktivnost

	
	
	Metakognitivno znanje:
	Primjerena uporaba pojmova 
Stjecati znanja o svojim vlastitim postignućima 

	Literatura
	Za učenika: 
	Za učitelja/icu:

	
	Udžbenik
Vedrana Gregurić - Nenad Hajdinjak - Milana Jakšić - Boris Počuča - Darko Rakić
- Silvana Svetličić - Davor Šokac - Dragan Vlajinić: Informatika 5 udžbenik u petom razredu OŠ , Profil Klett d. o. o., 2018.
Radna bilježnica
	Udžbenik
Radna bilježnica
Virtualna učionica Informatika - pripreme za uvođenje novog kurikuluma (https://loomen.carnet.hr/) 
Metodički priručnik - Informatika – Osnovne škole (https://goo.gl/V23nC1) 

	Međupredmetna povezanost:
	Uporaba IKT 
D 1. 1. Učenik se kreativno izražava i istražuje jednostavne metode za poticanje kreativnosti u zadanim ili novim uvjetima.
Matematika




	SCENARIJ NASTAVNOG PROCESA

	Struktura sata i trajanje
	Opis nastavnih aktivnosti
	Ishodi
	Oblici rada
	Metode učenja i poučavanja
	Nastavna sredstva i pomagala

	Uvodni dio
5'
	Učitelj/ica postavlja pitanja učenicima Što znaju o  računalnim programima, programiranju  i programerima? Učenici odgovaraju na postavljena pitanja i zaključuju da bez programera ne bi bilo ni programa, igrica i svega što su navikli koristiti na računalu, tabletu, mobitelu. 
Učenici zaključuju da je rješavanje problema osnova informatike. Računalni programeri moraju razumjeti kako se rješavaju svakodnevni problemi, a onda kako prevesti taj problem u nešto što računalo može razumjeti i napraviti. 
Učitelj/ica najavljuje temu sata. 
	B 5.2.
	frontalni rad
	metoda razgovora
	

	Središnji dio
80'



	Učitelj/ica prikazuje ilustraciju iz udžbenika: 
Slika 2.1. Koraci u rješavanju problema 
i postavlja pitanja učenicima: Što vide na ilustraciji? Koliko je koraka u rješavanju problema ? Učenici odgovaraju na pitanja, poštujući razredna pravila, i zaključuju da slika prikazuje pet koraka za postizanje cilja (rješenje problema). Učitelj/ica potiče razgovor s ciljem razumijevanja pojmova. 

Aktivnost za učenike:
Učitelj/ica daje učenicima detaljne upute za rad.
Učenici u paru opisuju svoje svakodnevne aktivnosti i raščlanjuju ih na korake: kako te aktivnosti slijede ili imaju odluku. 
Učenici izlažu svoje primjere, učitelj/ica po potrebi traži dodatna objašnjenja, ispravke i upućuje na zaključivanje o  nizu malih koraka koji vode do rješenja problema ili izvršavanja zadatka. Upoznavanje s pojmom ALGORITMA.

Učitelj/ica prikazuje  Vježbu: Keksi s čokoladom iz udžbenika.  Učenici odgovaraju na pitanja i zaključuju kako će definirati problem, predložiti rješenja, odabrati i provesti rješenje, pregledati rezultate.
Učiteljica demonstrira korake i objašnjava pojam algoritma. Algoritmima se koristimo bez da smo toga svjesni. Usporediti svakodnevne aktivnosti s digitalnim svijetom. U digitalnom svijetu algoritmi pružaju računalu niz uputa koje ono slijedi ne bi li došlo do odgovora. 

Aktivnost za učenike: 
Učitelj/ica daje učenicima detaljne upute za rad. Potrebno je napisati postupak (algoritam) kojim bismo se mogli koristiti pri izradi maske za fašnik. Treba odrediti radnje i postupke koji će najbrže dovesti do cilja – gotove maske. Učenici izrađuju svoje algoritme i izlažu ih, učitelj/ica po potrebi traži dodatna objašnjenja i upućuje na zaključivanje da je algoritam izrade maske složen, jedan korak slijedi za
drugim i radnje slijede zadani redoslijed. Takav algoritam naziva se slijedni algoritam odnosno algoritam slijeda.

Aktivnost za učenike:
Zadatak: Korak po korak – doručak
Samostalno izraditi algoritam pripreme doručka. 

Učitelj/ica prikazuje  Vježbu: Ako se ne javi iz udžbenika. Učenici odgovaraju na pitanja i zaključuju da postoje dva smjera: ako je poziv uspostavljen ili nije.  Učenici uočavaju da  algoritam grananja svaki je slijed postupaka koji u nekom koraku zahtijeva donošenje odluke i grananje u nekom od dvaju smjerova. 

Aktivnost za učenike:
Učitelj/ica pripremi radni listić na kojem su kartice sa  algoritmima s odlukama.  Zadatak za učenike: učenici slažu kartice s rješenjima algoritama. Učitelj/ica zajedno s učenicima provjerava ispravnost izvršenog zadatka, a zatim u razgovoru po potrebi usmjerava prema ispravnim rješenjima.


Dodatna aktivnost (za učenike koji žele više): 
Učiteljica pripremi zadatke s natjecanja iz informatike i računalnog razmišljanja Dabar http://ucitelji.hr/dabar-2017/ Knjižica sa zadacima Dabar 2017. 
Zadatak učenicima: napraviti algoritme za rješenje zadataka.
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MPT Uporaba IKT:
D 1. 1.








B 5.2.



B 5.2.

MPT Uporaba IKT:
D 1. 1.


B 5.2.

MPT Uporaba IKT:
D 1. 1.



B 5.2.

MPT Uporaba IKT:
D 1. 1.



	frontalni rad









rad u paru








frontalni rad








rad u paru












rad u paru


frontalni rad






rad u paru/
individualni rad





rad u paru/
individualni rad



[bookmark: _GoBack]

	metoda razgovora
metoda demonstracije
metoda usmenog izlaganja




strategija učenja otkrivanjem







metoda razgovora
metoda demonstracije






metoda samostalnih vježbi








metoda praktičnih radova/
metoda samostalnih vježbi

metoda razgovora
metoda demonstracije




metoda praktičnih radova/
metoda samostalnih vježbi
metoda razgovora

metoda praktičnih radova/
metoda samostalnih vježbi
metoda razgovora
	projektor, projekcijsko platno, računala, internet, udžbenik, prezentacija, pametna ploča
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	Završni dio sata
5'
	Učenici rješavaju zadatke iz radne bilježnice. Učitelj/ica ih po potrebi usmjerava i zajedno provjere rješenja zadataka.
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	individualni rad
	metoda samostalnih vježbi
	radna bilježnica



