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1. Sto su ishodi ucenja i cemu
sluze?

Jednu od bitnih odrednica u kurikularnome pristupu planiranju cCini
potreba za jasnom predodzbom Sto su svrha i oéekivani rezultati pro-
cesa ucenja i poucavanja. SrediSnji dio predmetnih kurikuluma c¢ine
odgojno-obrazovni ishodi. Ishodi uenja predstavljaju tvrdnje koje sadrze
kljuéna znanja, vjestine i stavove koje ucenici trebaju razviti radom na
odredenome gradivu. Ishodi predstavljaju oéekivane rezultate ucenja za
odredeno razdoblje ili period.

Ishodi uéenja predstavljaju vazan iskorak za planiranje nastave. lako
ishodovno planiranje nastave ve¢ neko vrijeme postoji u hrvatskome
obrazovnom sustavu, usvajanjem predmetnih kurikuluma takvo je pla-
niranje odredeno kao standard. Za nastavu povijesti to je osobito vazno
jer planiranje nastavnih aktivnosti koje su orijentirane prema sadrzaju,
umjesto prema rezultatima ucenja, moze dovesti do toga da ucenici
predmet dozivljavaju kao hrpu podataka i sadrzaj neprimjenjiv za sva-
kodnevni zZivot.

Ishodi uéenja nastavniku omogucéuju dublje promisljanje o sadrzaju
vodedi prije svega racuna o rezultatima ucenja i postignuéima ucenika.
Prebacujuéi fokus na razvoj predmetnih i generickih kompetencija,
planiranje nastave prema ishodima omoguduje ucinkovitije planiranje
metoda rada i nastavnih aktivnosti. Ishodi su vazni i za ucenike jer ako
im na razumljiv naéin objasnimo koja je svrha neke aktivnosti, tad ¢e oni
bolje razumijeti Sto se od njih ocekuje i koji je krajniji cilj ucenja.

Kako citati odgojno-obrazovne ishode iz predmetnoga kurikuluma?

Odgojno-obrazovni ishodi u kurikulumu Povijesti navedeni su u cijeloj
vertikali uéenja nastavnoga predmeta, dakle od 5. razreda osnovne $kole
do 4. razreda gimnazije. Raspisani su prema domenama kao organizacij-
skim podrucjima kurikuluma. Kurikulum je organiziran oko pet domena:
Drustvo, Ekonomija, Znanost i Tehnologija, Politika i Filozofsko-religijsko
i kulturno podrucje. Domene su organizirane po nacelu podrucja ljudske
djelatnosti u proslosti.

Odgojno-obrazovni ishodi u tablicama kurikuluma oznaceni su kratkim
oznakama koje redom oznacavaju predmet, razinu Skolovanja (OS/SS)
domenu, razred i redni broj ishoda. Primjerice, kratica POV SS A.1.1.
oznacava da se odnosi na ishod za predmet Povijest, u domeni A. Drus-
tvo, te da se radi o prvome ishodu u navedenoj domeni u prvome razredu
gimnazije.

Uz glavne odgojno-obrazovne ishode u kurikulumu je navedena razrada
ishoda i razina usvojenosti ,dobar”. Razrada ishoda povezuje glavni
odgojno-obrazovni ishod sa sadrzajima uc¢enja unutar pojedine domene.
Razina usvojenosti ,dobar” ne znaci ocjenu ,dobar", nego sluzi kao okvir
za procjenu ostvarenosti i razumijevanja dubine i Sirine pojedinoga isho-
da na kraju razreda. Opis preostalih razina — zadovoljavajuca, dobra, vrlo
dobra i iznimna — nalazi se u metodickome priru¢niku predmeta. !

1 Kurikulum za nastavni predmet Povijest za osnovne Skole i gimnazije u Republici Hrvatskoj.
Narodne novine Br. 27/2019 od 20.3.2019. (https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbe-
ni/2019_03_27_557.html




Graficki prikazano to izgleda ovako:

A. Drustvo

Odgojno-obrazovni ishodi

Razrada ishoda

Odgojno-obrazovni ishodi na razini usvojenosti
»dobar« na kraju razreda

POV OS A5.1.

Ucenik objasnjava dinamiku i promjene u
pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

Ucenik:

usporeduje iivol ljudi u starije | mlade kameno doba u
svijetu 1 na hrvatskome povijesnom prostoru;
objasnjava drustvene promjene: raslojavanje drustva i
teritorijalne zajednice u metalno doba (Vucedolska
kultura, Iliri i Kelti) na hrvatskome povijesnom
prostoru I u $irem okruZenju;

opisuje drustveni Zivol u driavama uz rijeke Tigris,
Eufrat i Nil s posebnim osvrtom na razvoj pravnih
normi;

objasnjava drustveni Zivol u grekim gradovima-
drzavama I uzroke gréke kolonizacije na Sredozemlju i
Jadranu;

opisugje ustroj rimskog drustva uzevsi u obzir rimske
zakone.

Uéenik opisuje drudtvene promjene i zivot ljudi u
prapovijesti na primjerima iz svijeta i s hrvatskoga
povijesnog prostora, dru$tveni Zivot na primjerima drzava
Staroga Istoka te drustveni Zivot u gréckim gradovima-
drzavama i rimskoj drzavi s posebnim osvrtom na hrvatski
povijesni prostor.

Razine planiranja

Odgojno-obrazovni ishodi planiraju se na vise razina. Ishodi na razini
predmeta propisani su u predmetnome kurikulumu. Kad ih povezemo
s temom iz odredene domene spustamo ih na razinu tematskih ishoda.
Unutar pojedine teme tematski se ishodi konkretiziraju na razini nastavne
jedinice ¢ime postaju ishodi aktivnosti. Svaka od razina ima svoj opseg,
prosjecno vrijeme te svrhu i funkciju.?

Prva razina: Odgojno-obrazovni ishodi predmeta

Kao Sto je prethodno navedeno, radi se o ishodima koji su propisani pred-
metnim kurikulumom. U kurikulumu Povijesti ishodi predmeta razradeni
su za svaku domenu po godini ucenja.

Od ucenika se ocekuje da do kraja nastavne godine ostvari sve od-
gojno-obrazovne ishode predmeta. Na kojoj ¢e razini ucenik ostvariti
predmetne ishode ovisi o razini slozenosti (od zadovoljavajuce razine do
izvrsne).

Promotrimo, primjerice, ishod predmeta za 5. razred POV 0S D.5.1. Ude-
nik obrazlaze proces stvaranja i Sirenja drzave, drzavno uredenje i uprav-
ljanje drzavom u starome vijeku. On je napisan opcéenito, obuhvaca Siroko
podrucje i kronoloski cijelo razdoblje staroga vijeka. Za ostvarivanje
ovako obimnoga odgojno-obrazovnog ishoda potrebna je cijela nastavna
godina pa odgojno-obrazovni ishod vise sadrzava opcu ideju Sto bi u¢enik
trebao znati konkretno u sluc¢aju ovoga ishoda u domeni Politike na kraju
nastavne godine. Planiranje po tako obuhvatnome ishodu nije moguce na
razini nastavnoga sata, tako da se ishod predmeta mora preoblikovati na
konkretniju i specifi¢niju razinu teme i nastavnih aktivnosti.

Druga razina: Tematski ishodi

Drugu razinu planiranja ¢ine tematski ishodi. Planiraju se tako da ishode
predmeta nastavnik povezuje sa sadrzajem pojedinih tema u predmetno-
me kurikulumu. Kurikulum Povijesti po godini u¢enja sadrzi 16 obveznih
tema i joS najmanje dvije izborne teme. U tematskoj razradi za svaku je
temu, dakle, potrebno oblikovati tematske ishode kojima je definirano

2 Lorin W. Anderson (ed.), Teaching for learning; a reference guide for results-oriented teachers,
Thessaloniki: Center for Democracy and Reconciliation, 2013: 77.



Sto Cini rezultat ucenja u pojedinoj temi.

Promotrimo ponovo ishod POV 0S D.5.1. Uéenik obrazlaZe proces stva-
ranja i sirenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje drzavom u starome
vijeku. Kad ga preoblikujemo na tematskoj razini, povezujemo ga s kon-
kretnim sadrzajem.

U temi Gréki gradovi-drzave: Sparta i Atena jedan od tematskih ishoda
mogao bi biti da Uéenik analizira obiljezja grckih polisa ili Uéenik istrazuje
politi¢ki ustroj Atene i Sparte.

Tematski ishodi uzi su od ishoda predmeta, ali joS uvijek obuhvacaju Sire
vremensko razdoblje planiranja i zahtijevaju daljnju konkretizaciju na
razini nastavne jedinice ili aktivnosti.

U tematskim ishodima zato je mogucée koristiti glagole koji impliciraju
nesto duze vrijeme ucéenja. Primjeri takvih glagola prema revidiranoj
Bloomovoj taksonomiji su glagoli: istraziti, obrazlagati, analizirati, uspo-
redivati, raspravljati, konstruirati, primjenjivati i sl.

Treca razina: Ishodi na razini aktivnosti

Ishodi na razini aktivnosti dobivaju se operacionalizacijom tematskih
ishoda. Ishodi na razini nastavnih aktivnosti planiraju se u okviru nastav-
nih jedinica ili jo$S specificnije — za pojedine aktivnosti unutar nastavne
jedinice. Kljuéni je razlog takve konkretizacije ograni¢eno vrijeme koje se
planira izdvojiti za razradu pojedine aktivnosti.

Ova razina ishoda predstavlja jasno odredena ocekivanja, stoga moraju
biti osmisljena precizno i na nacin da ih je na kraju procesa uéenja mogu-
¢e formativno provjeriti.

Na primjeru ishoda POV 0S D.5.1. Uéenik obrazlazZe proces stvaranja i
Sirenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje drzavom u starome vijeku
njegova razrada na razini aktivnosti mogla bi glasiti: Koristeéi se kartom,
ucenik objasSnjava utjecaj reljefa na nastanak polisa.

Promotrimo operacionalizaciju ishoda POV 0S D.5.1. za tri razine:
Primjer 1.

POV 05 D.5.1. U&enik obrazlaze proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno
uredenje i upravljanje drzavom u starome vijeku. (PREDMETNI ISHOD)
Ucenik analizira obiljezja grckih polisa. ISHOD TEME)

Koristeéi se kartom, ucenik objasnjava utjecaj reljefa na nastanak polisa.
(ISHOD AKTIVNOSTI)

Primjer 2.

POV SS B.1.1. U&enik analizira ulogu i vaznost gospodarskih aktivnosti u
prapovijesti i starome vijeku. (PREDMETNI ISHOD)

Ucenik istrazuje kontinuitete i promjene u rimskome gospodarstvu.
(ISHOD TEME)

Povezujuéi podatke iz udzbenika i prikaz na reljefu iz Pompeja, ucenik
izdvaja obiljezja gradske privrede. ISHOD AKTIVNOSTI)




Kako oblikovati dobar ishod?

1. odgojno-obrazovni
ishodi predmeta

ZLadani kurikulumom, ostvaruju se kroz
cijelu skalsku godinu.

/4

Kako bi se ishod dobro oblikovao, potrebno je poznavati
njegove temeljne dijelove. Ishodi sadrze ,subjekt”, koji
oznacava na koga se ishod odnosi, a to je u¢enik. Ishodi svih
razina zapocinju rijeci ,UCenik...." Nakon toga dolazi glagol
koji odreduje razinu kognitivnih procesa i koji govori Sto
ucenik ¢€ini. Glagol se navodi u 3. licu jednine prezenta. Tre-
¢i dio ishoda ¢ini objekt koji se odnosi na sadrzaje ucenja.’

Ucenik kategorizira posljedice velikih zemljopisnih otkrica.
Subjekt + glagol + objekt.

2. tematski ishodi
b Povezuju kurikulume predmeta

< konkretnom temam

U oblikovanju ishoda treba voditi rac¢una o njegovim obiljez-
jima. Sljedece upute odnose se, u prvome redu, na ishode
aktivnosti s kojima se nastavnici susre¢u u svakodnevnome
planiranju nastave. Ishodi trebaju biti:

\ Lo

‘ 3. ishodi aktivnosti
Razraduju ished teme na
- razinu ishoda aktivnosti.

b) konkretni i specifi¢ni

Ovaj zahtjev odnosi se na cinjenicu da ishod ne bi trebao biti preopéenit
ili na viSemu nivou od ishoda aktivnosti. Tako, primjerice, ishodu Ucenik
istrazuje Sirenje rimske vlasti na Sredozemlju nedostaje konkretizacija. U
ishodu Radom na izvoru ucenik izdvaja uzroke rimske ekspanzije na Sre-
dozemlju jasnije je odredeno Sto se Zeli posti¢i u konkretnome slucaju.

a) mjerljivi

Dobro oblikovani ishod mozemo provjeriti ili vrednovati na
kraju procesa ucenja (vrednovanje za uéenje i kao ucenje).
U tom smislu potrebno je izbjegavati nemjerljive glagole,
poput glagola razumijeti, uoCiti, razmotriti, biti svjestan, biti
sposoban, steéi znanja o..., nauciti o..., znati vise o... razu-
mjeti, razvijati stav o ... i sl.

c) usmjereni na rezultat uc¢enja

U oblikovanju ishoda nastavnici ¢esto navode aktivnost koju ucenici rade
na satu, umjesto krajnjih rezultata uc¢enja. Ishodi su oéekivani rezultati
ucenja, dok su aktivnosti sredstva kojim dolaze do tih rezultata. Ishodi
odgovaraju na pitanje Sto ¢e ucenici nauciti na kraju procesa uc¢enja, dok
aktivnost odgovara na pitanje kako c¢e to nauditi, tj. na koji nacin.* 1shod
Ucenik izraduje lentu vremena o Sirenju rimske drzave primjer je loSe
oblikovanoga ishoda jer opisuje $to ucenici rade, tj. njihovu aktivnost.
Ako ishod preoblikujemo tako da Ucenik, koristeci se lentom vremena,
objasnjava faze sSirenja rimske drzave, tad govorimo o rezultatima uéenja
(ishodima).

d) planirani u ostvarivome vremenu

Ovaj zahtjev odnosi se vremensko planiranje procesa ucenja i poucava-
nja. Ishode valja osmisliti tako da u¢eniku omoguéuju dovoljno vremena
da ga savlada kroz planirane aktivnosti.

Popis literature: 3

« Koren, Snjezana. Cemu nas uci Povijest? Nastava povijesti, ideje o
ucenju/poucavanju i ishodi uéenja. Zagreb, Profil, 2014: 49-70.

* Lorin W. Anderson (ed.), Teaching for learning; a reference guide for
results-oriented teachers. Thessaloniki: Center for Democracy and
Reconciliation, 2013: 73-97.

3 Koren, Snjezana. Cemu nas uéi Povijest? Nastava povijesti, ideje o ucenju/poudavanju i ishodi
ucenja. Zagreb, Profil, 2014: 55-56.

4 Lorin W. Anderson (ed.), Teaching for learning; a reference guide for results-oriented teachers,
Thessaloniki: Center for Democracy and Reconciliation, 2013: 93-94.
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2. Vrednovanje

Vrednovanje je sustavno prikupljanje podataka u procesu uéenja i po-
stignutoj razini kompetencija: znanjima, vjestinama, sposobnostima,
samostalnosti i odgovornosti prema radu, u skladu s unaprijed definira-
nim i prihvadenim nacinima, postupcima i elementima, a sastavnice su
pracenje, provjeravanje i ocjenjivanje.

(Pravilnik o nac¢inima, postupcima i elementima vrednovanja ucenika u
osnovnoj i srednjoj Skoli; NN 112/2010)

Vrednovanje postignu¢a ucenika postupak je odredivanja ostvarenosti
odgojno-obrazovnih ocekivanja ili ishoda definiranih kurikulumskim
dokumentima. Ucitelj/nastavnik na temelju podataka dobivenih vredno-
vanjem procjenjuje razine ucenickih postignucéa. Ta procjena izrazava se
kroz elemente vrednovanja nastavnoga predmeta, pridavanjem odrede-
nih broj¢anih ili opisnih vrijednosti.

Vrednovanje predstavlja osjetljivo podruc-
je jer moze imati i negativne posljedice na
ucenje i poucavanje. Svrha vrednovanja
nije samo pruziti informaciju o uéenickim
postignuéima, vec¢ i pruziti podrsku uéenju i kurikuluma
napredovanju. Ucenike motivira za ucenje,
roditeljima pomaze u razumijevanju posti-
gnuca njihove djece, a ucitelje/nastavnike
usmjerava u daljnjemu planiranju pouca-
vanja. _—

ucenik
Vrednovanje i izvjeSéivanje o ucenickim
postignuéima i napredovanju, uz kuri-

vrednovanje i

kulumske dokumente i procese ucenja i izvjedfivanje
poucavanja, predstavljaju trecu kljuénu
sastavnicu kurikulumskoga sustava. Sve
sastavnice toga sustava medusobno su
povezane.

Vrste vrednovanja

S obzirom na svrhu vrednovanje moze biti:
+ dijagnosticko

* sumativno

+ formativno.

Dijagnosticko vrednovanje najceSce se provodi u svrhu inicijalne pro-
cjene na pocetku nastavne godine, a da bi se ostvarila njegova potpuna
svrha trebalo bi ga provoditi i prije obrade nove nastavne teme kako bi se
utvrdila razina predznanja i vjestina kod ucenika prije pocetka procesa
poucavanja. Temeljem informacija prikupljenih dijagnosti¢kim vrednova-
njem ucitelj prilagodava i planira nastavni proces i svoje poucavanije.

Tradicionalni pristup vrednovanju uglavhom se temelji na procjeni
ucenickih postignuéa, odnosno rezultata ucenja. Obi¢no se provodi na
kraju procesa uéenja (na kraju odredenoga obrazovnog razdoblja ili na
kraju obrade nastavne cjeline) te u pravilu rezultira ocjenom. Taj oblik
vrednovanja je sumativno vrednovanje.

S druge strane formativno vrednovanje odvija se u svim fazama pro-
cesa ucenja. Svrha formativnoga vrednovanja je prikupljanje informacija
o napredovanju ucéenika, utvrdivanje manjkavosti u ucenju, a osobito
prepoznavanje jakih strana uéenika da bi se unaprijedilo buducée uéenje
i poucavanje. Ucitelji/nastavnici koriste rezultate dobivene formativnim
vrednovanjem kako bi prilagodili svoje nastavne strategije, a ucenici za
prilagodbu svojih strategija u¢enja.

odgojno-obrazovni
ishodi predmetnog




Koja su
trenutna
ucenikova
postignuca?

Kako taj cilj
ostvariti?

Pristupi vrednovanju

Pristupi vrednovaniju razlikuju se s obzirom na svrhu primjene, interpre-
taciju i koristenje prikupljenim podatcima. Stoga razlikujemo tri osnovna
pristupa vrednovaniju:

« vrednovanje nauéenoga,

+ vrednovanje za ucenje,

« vrednovanje kao ucéenje.

Dva pristupa vrednovanju imaju formativnu svrhu, vrednovanje za ucenje
i vrednovanje kao ucenje, te se koriste za pobolj$Sanje u¢enja i poucavanja.

Sto je vrednovanje za ucenje?

Vrednovanje za ucenje je pristup poucavanju i u¢enju kojim se priku-
pljaju informacije o procesu ucenja. Povratne informacije potom se
koriste za pobolj$Sanje uspjesnosti u¢enja, odnosno upucuju ucenike na
nedostatke u njihovu znanju, razumijevanju ili vieStinama te daju infor-
maciju o tome kako te nedostatke rijesiti. Na taj se nacin ucenici vise
ukljucuju u proces ucenja znajudi $to se od njih oéekuje. Cilj vrednovanja
za ucenje je premostiti jaz izmedu trenutne situacije i zeljenih postignuca
ucenika, odnosno potaknuti u¢enike na razmisljanje gdje su sad, kamo
idu i kako do tamo doéi. Istovremeno ucéitelj/nastavnik saznaje koliko su
ucinkovite pojedine metode i strategije koje koristi u poucavanju te ih
prema tome prilagodava. Vazno je naglasiti da prikupljene informacije
ne rezultiraju ocjenom.

Istrazivanja pokazuju da formativna procjena vred-
novanjem za ucenje ima snazan pozitivan ucinak na
postignuéa. Temeljna nacela su sljedeca:

. svaki ucenik moze poboljsati uspjesnost u uéenju
uz pomoc¢ povratnih informacija o tome Sto i kako treba
uciniti

. ucenike treba osnaziti da aktivno sudjeluju i
preuzmu odgovornost za svoje ucenje postavljanjem
vlastitih ciljeva i razvijanjem samoregulacije

. treba razvijati samopouzdanje ucenika kroz vrs-
njacku procjenu i samoprocjenu.

Vrednovanije za ucenje treba se provoditi redovito i inte-
grirano u proces ucenja, a informacije treba prikupljati
na razliéite nacine.

Neke od metoda i tehnika vrednovanja za ucenje:

. ciljana pitanja tijekom nastave radi provjere razu-
mijevanja ucenika

« opazanje ponasSanja ucenika tijekom individualnoga rada, rada u
parovima i u skupinama

vodenje skupnih rasprava,

provjera domacih zadaca

pregled ucenicke mape

kratke pisane provjere znanja/vjestina s ciljem formativnoga vred-

novanja
* posteri
* izlazne kartice
* rubrike.

Povratne informacije u vrednovanju za ucenje

Metode i tehnike u ovome pristupu vrednovanja rezultiraju relevan-
tnim povratnim informacijama. Ugitelj dobiva povratnu informaciju o
tome jesu li uéenici ostvarili zadane odgojno-obrazovne ishode te treba li
unaprijediti ili promijeniti pojedine nastavne metode ili strategije kako bi
proces poucavanja bio jo$ bolji. Povratna informacija koju uc¢enik dobiva
kroz ovaj pristup vrednovanju usmjerava ga i poti¢e na napredovanje te
na preuzimanje odgovornosti nad vlastitim u¢enjem.

10



pitanja radi provjere
razumijevanja

povratvwa
informacija

kratke pisane
provjere

izlazne
kartice

grafiéki
organizatori
Znanja

Da bi povratna informacija ostvarila svoju ulogu, ona mora biti konkretna
i jasna. Ucitelj treba tocno navesti Sto je ucenik napravio dobro, a Sto
nije, te kod ucenika prepoznati uzroke neuspjeha i ponuditi nacine kako
teSkoce svladati. Vrednovanje za ucenje podrazumijeva davanja povratne
informacije prije ocjenjivanja. UCenici na osnovi te informacije mogu
poboljsati svoj rad i bolje se pripremiti za sumativnu provjeru te biti
uspjesnije ocijenjeni.

Povratna informacija moze se oblikovati:

+ tako da ukaze na ono Sto je dobro napravljeno

tako da negativnu informaciju prikaze pozitivnim i jednostavnim
jezikom

u obliku reflektivnih pitanja u¢enicima

+ pomocu listi za procjenu i rubrika.

Sto je vrednovanje kao ucenje?

Vrednovanje kao ucenje jest pristup vrednovanju koji se temelji na
ideji da ucéenici vrednovanjem uce. Na pocetku toga procesa potrebna
je snazna potpora ucitelja koji modelira i objasnjava pristupe i metode
vrednovanja te pruza uéeniku kvalitetnu povratnu informaciju o njegovu
ucenju i postignucéima. Ucenici trebaju biti unaprijed upoznati s ciljevima
ucenja ili provedenih aktivnosti te kriterijima uspjeSnosti. U¢enike treba
poticati na koristenje kriterija uspjeha za vlastiti napredak. Tijekom sa-
movrednovanja i vr$njackoga vrednovanja ucenici su ukljuceni u proces
donoSenja odluka o sljedeéim koracima u ucenju. Tako preuzimaju
odgovornost za svoje uéenje. Vrsnjackim vrednovanjem ucenici jedni
drugima daju savjete kako posti¢i poboljSanje, a samovrednovanjem
ucenici prepoznaju $to su ucinili dobro i na Sto se trebaju usredotoditi da
bi iduéi put bili uspjesniji. Razmisljanje i refleksija uCenika o vlastitome
ucenju neodvojiv je dio svakodnevnoga ucenja i poucavanja. Tako ucenici
razvijaju metakognitivnu svijest o vlastitome procesu ucenja, odnosno
razvijaju vjestine vrednovanja vlastitoga procesa uéenja koje su potreb-
ne za prilagodbe ili promjene toga procesa. Takav pristup omogucuje
razvoj kompetencija vaznih za cjelozivotno ucenje.
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usmena ispitivanje

Metode i tehnike u ovome pristupu vrednovanju su:

* razgovori s uCenicima

* samovrednovanje i samoprocjena

« vrdnjacko vrednovanje (ucenici su aktivno ukljuceni u vrednovanje
ucenja i postignuca svojih vr$njaka)

+ refleksije o uéenju (narocito nakon provedenoga istrazivanja)

+ dnevnici uéenja

+ skale procjene

*  popisi za provjeru

+ ucenicka mapa (portfolio).

Sto je vrednovanje naucenoga?

Vrednovanje nauéenog provodi se najée$ce nakon obradene nastavne
teme i rezultira ocjenom. Provodi se onda kad ucitelj procijeni da je vaz-
no u odredenim etapama odgojno-obrazovnoga procesa dokumentirati i
izvijestiti o ucenickim postignuéima i napredovanju. Ucenike treba una-
prijed upoznati s ciljem vrednovanja, vremenom kad ée se vrednovanje
provoditi, s metodama vrednovanja i kriterijima vrednovanja. Pri osmi-
Sljavanju metoda vrednovanja i kriterija vrednovanja ucitelj se orijentira
odgojno-obrazovnim ishodom i razinama usvojenosti koje u odredenome
trenutku ispituje.

Prilikom vrednovanja naucenoga potrebno je koristiti razli¢ite metode
vrednovanja kako bi se u¢enicima pruzila prilika za pokazivanjem usvo-
jenosti odgojno-obrazovnih ishoda na nacin koji je za njih najpogodniji te
kako bi se osiguralo dovoljno informacija za kvalitetnu i vierodostojnu pro-
cjenu ucenickih postignuéa. Pri odabiru metoda vrednovanja treba voditi
raéuna o njihovoj primjerenosti i prakti¢nosti za ispitivanje ostvarenosti
odredenih ishoda te primjerenosti dobi i moguc¢nostima ucenika. Zadatci
postavljeni uCenicima moraju biti jasni, jednoznacni, primjereni dobi,
razli¢ite tezine i kognitivnih razina uskladenih s ishodima. Kognitivna
slozenost zadataka i aktivnosti koje se vrednuju trebaju se podudarati s
kognitivhom sloZenosti oCekivanih ishoda ucenja.

Vrednovanje naucenoga, poput ostalih pristupa vrednovaniju, treba biti
kriterijsko. Kao pomo¢ pri izradi kriterija vrednovanja ucitelj se koristi ra-
zinama ostvarenosti (usvojenosti) odgojno-obrazovnih ishoda. Ué&enici
moraju biti upoznati s tim prema kojim kriterijima ¢e se njihov rad vred-
novati. Informacije prikupljene vrednovanjem naucenoga ucitelj treba
koristiti i u svrhu vrednovanja za ucenje, tj. unapredenja i planiranja
buduéega procesa ucenja i poucavanja.

Metode vrednovanja nauc¢enoga mogu biti:

5 7

analiza eseja i
razliéitih uradaka uéenika
isl

E6x 6 13

procjena argumentiranja
u raspravama u kojima
ucenik sudjeluje

o,

®

opatanje izvedbe utenika
u nekoj aktivhosti

analiza rezultata
istraZivackona rada

@

pisana provjera

©

©

opazanje procesa istraivatkoga
rada | njegovoga ostvarenja
u nekom mediju
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Elementi vrednovanja
Elementi vrednovanja u ucenju i poucavanju Povijesti povezani su s teh-
nickim konceptima te sadrzajima i aktivnostima iz ishoda ucenja.

Elementi vrednovanja su:

1.

Cinjenicno znanje: poznavanje i razumijevanje dogadaja, procesa i
pojava, temeljnih kronoloskih odrednica, osnova koristenja povijesnih
i zemljopisnih karata te koriStenje odgovarajuce povijesne terminolo-
gije. Ovaj element vrednuje se u svim godinama ucéenja i pouc¢avanja
povijesti.

Konceptualno znanje: poznavanje, koristenje i razumijevanje teh-
nickih koncepata kao okvira za tumacenje i razumijevanje proslih
dogadaja, procesa i pojava. Rijec¢ je o konceptima vremena i prostora,
uzroka i posljedica, kontinuiteta i promjena, rada na povijesnim izvo-
rima, povijesne perspektive te usporedbe i suceljavanja.
Proceduralno znanje: poznavanje i primjena odgovarajuc¢ih metoda,
postupaka i procedura u radu s povijesnim izvorima te u istrazivanju
proslosti.

Literatura:

1

2.

Grupa autora. Poucavanje za uéenje, prirucnik za nastavnike usmje-
rene na postignuda. Zagreb: CDRSEE, 2014.

Kurikulum za nastavni predmet Povijest za osnovne skole i gimnazije
u Republici Hrvatskoj. Narodne novine Br. 27/2019 od 20.3.20189.
(https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_03_27_557.
html (Pristup: 13.8.2019.)

Nacionalni dokument okvira za vrednovanje procesa i ishoda

uéenja u osnovnoskolskome i srednjoskolskome odgoju i
obrazovanju. https://mzo.hr/sites/default/files/dokumenti/2017/
OBRAZOVANJE/NACION-KURIK/OKVIRI/okvir_za_vrednovanje_pro-
cesa_i_ishoda_ucenja_u_osnovnoskolskome_i_srednjoskolsko-
me_odgoju_i_obrazovanju.pdf (Pristup:13.8.2019.

TrSkan, Daniela. Provjera znanja i ocjenjivanje u nastavi povijesti.
Zagreb: Srednja Europa, 2005. y

Vizek Vidovi¢, Vlasta, Majda Rijavec, Vesna Vlahovi¢-Steti¢, Dubrav-
ka Miljkovié. Psihologija obrazovanja. Zagreb: IEP-VERN, 2003.
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Napomena: sukladno razvoju
novih mogucénosti aplikacije IZZI
ovaj ¢e se dio priruc¢nika nadopu-
njavati.

Posljednja izmjena: 3. 9. 2019.

Pod oklopom nosila se
vunena tunika crvene ili
bijele boje. Vecinom su
nosili i $al kako im se

oklop ne bi trljao o vrat.

3.Koristenjedigitalnihobrazovnih
sadrzaja uz udzbenik Povijesti

Uvod

Reforma predmetnih kurikuluma u sklopu projekta Skola za Zivot donosi
razliCite novosti i zaokrete u poucavanju. Koristenje raéunala, interneta i
opcenito rec¢eno informacijsko-komunikacijske tehnologije (IKT) niposto
viSe nije novost. Za sve ono Sto se dogada u ovoj posljednjoj tehnoloskoj
revoluciji kurikulumi se mijenjaju puzevom brzinom. No to je samo dio
izazova s kojima se nastavnici i nove generacije u¢enika susrecu od jese-
ni 2019. godine. Bez obzira na to radi li se o Povijesti ili nekome drugom
predmetu u osnovnoj ili srednjoj Skoli, ovo je iznimno dobro razdoblje u
pogledu razvoja digitalne podrske ucenju. Nikad dosad nije se u tolikoj
mjeri ulagalo u razvoj i prilagodbu digitalnih obrazovnih sadrzaja. Pritom
valja naglasiti da se ovdje radi o sustavnome razvoju takvih sadrzaja.

Internet kao svjetska mreza racunala omoguduje pretrazivanje i pristup
ogromnoj koliéini podataka. Oni uglavnom nisu usustavljeni na nacin koji
bi pogodovao ucenicima osnovnih i srednjih $kola. Problem moze biti
jezik — njegova kompleksnost i neprilagodenost na hrvatskom i stranim
jezicima. Problem moze biti sadrzaj koji moze sadrzavati podatke koji ne
daju cijelu sliku dogadaja ili su usmjereni samo na jednu perspektivu. O
dodatnim problemima sadrzaja i savjetima kako ih zaobiéi preporu¢am
da procitate ¢lanak Vrjednovanje internet stranica povijesne tematike
(Historijski zbornik, 63 (2010), 561 - 569).

Za pocetak moramo definirati nekoliko osnovnih pojmova kako bismo ih
kasnije mogli razlikovati i pravilno koristiti. Digitalni obrazovni objekti
(DOO) su objekti koji u digitalnome formatu zorno prikazuju odredenu
pojavu. Takvi objekti mogu biti razli¢itoga oblika interakcije (simulacije,
modeli, 3D objekti, naracije, animacije i drugo). U svome sklopu mogu
imati pitanja koja su vezana uz sam objekt. Primjerice, rekonstrukcija
rimskoga legionara na koju se moze kliknuti kako bi se vidjeli nazivi opre-
me i njihov opis ili prikaz stvaranja iskre za paljenje vatre u prapovijesti.
Digitalni obrazovni sadrzaji (DOS) su didakticko-metodicki oblikovane
jedinice koje mogu posluziti kao dio nastavnoga sata ili u potpunosti za-
mijeniti uobiCajeni nastavni sat. Takvi sadrzaji obi¢no sadrze uvodni dio,
glavni dio i elemente za provjeru nau¢enoga. Na primjer, obrazovni sadr-
zaj koji bi sadrzavao legionara zapravo moze pojasnjavati funkcioniranje
rimske vojske (legija, legionar, tabor, ceste, zivot), a prikaz paljenja vatre
moze biti dio jedinice o svakodnevici
u prapovijesti.

Ministarstvo znanosti i obrazovanja
pojasnjava: Digitalni obrazovni sadr-
Zaj je namijenjen koristenju u obrazo-
vanju te uz tekstualne i vizualne moze
sadrzavati i audio, video te ostale
multimedijalne i interaktivne ele-
mente. Izradeni su tako da se mogu
koristiti kao cjeloviti za cijeli predmet
i razred, ali i u manjim samostalnim
jedinicama, modulima. Ukratko, DOS
pokrivacijelo gradivo nekogarazredai
predmeta, ali zbog svoje interaktivno-
sti, multimedijalnosti, nelinearnosti i
modularnosti omogudéava nastavniku
pojedinoga predmeta da odluci neke
dijelove sadrzaja poucavati koristeci
se DOS-ovima, kroz pojedini modul ili
organizacijsku cjelinu.
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Izazovi pri koristenju digitalnih obrazovnih sadrzaja u hrvatskim Skolama
prije svega su povezani s infrastrukturom (nedostatak ili starost tehnike,
nedostatak ili loSa internetska veza) i vezano uz to, ali u manjoj mjeri, s
neiskustvom nastavnika u sustavnome koristenju IKT-a. Bez da ulazimo
u razloge tih izazova, zadaéa nas kao izdavaca digitalnih obrazovnih
sadrzaja bila je pripremiti sadrzaje koji ¢e se mo¢i koristiti intinuitivno
i na svim vrstama platformi (stolno racunalo, laptop, tablet i pametni
telefon).

Novo doba

digitalnog
izdavastva

Brze, kvalitetnije i lakse do znanja uz
multimedijske, interaktivne digitalne
sadrzaje koji upotpunjuju tiskane
udzbenike.

1ZzI

Profil Klett razvio je vlastiti sustav za izradu i distribuciju digitalnih obra-

zovnih sadrzaja nazvan IZZl. Glavne znacajke:

« Pristupacnost — koristeéi opcije za prilagodbu prikaza, u svim digi-
talnim sadrzajima mozete uvecati ili smanijiti veliinu slova, mozete
sav tekst pretvoriti u oblik koji dokazano olak$ava ¢itanje osobama s
disleksijom ili ukljuciti no¢ni prikaz uz koji se oCi nece toliko umarati
jer nema bijelih povrsina.

+ Pracéenje napretka — na motivaciju uvelike utjece to da u svakome
trenutku mozemo znati koliko smo uspjesni, koliko je toga iza, a koli-
ko ispred nas. Umjesto suhoparnim statistikama uspjes$nost se prati
ne samo postotkom, vec¢ i osvajanjem zvjezdica za svaku jedinicu ili
modul sadrzaja.

+ Kvizovi — uéenici gotovo u svakoj jedinici mogu provjeriti svoje znanje.
Kvizovi se povremeno koriste i za analizu izvora. Uéenici odmah vide
povratnu informaciju o to¢nosti, a u slu¢aju visestrukih bezuspjesnih
pokus$aja, sustav ¢e automatski prikazati to¢no rjesenje.

*  Dostupnost — svi digitalni obrazovni sadrzaji dostupni su online i
offline. Za tablete i pametne telefone razvijena je posebna aplika-
cija (dostupna na Google Play pod imenom IZZl digitalni obrazovni
sadrzaji, izdavac Profil Klett d. 0. 0.). To znaci da mozete skinuti sav
sadrzaj na uredaje koje posjedujete i nakon toga vam internet nije po-
treban (osim u sluéaju kad predlazemo linkove na odredene stranice
ili isjeCke s YouTube-a).

« Multimedijski sadrzaji — dostupni su brojni videoisjecci, animacije,
virtualne panorame, 3D modeli i drugi multimedijski elementi.
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digitalni obrazowni sadrzaj
za peti razred osnovne
gkole za predmet povijest

Tatjana Bednjanec
Antonija Capan
Miljenko Hajdarovic
Manuela Kujundzié

Moéi éu

©) Sto je povijest?

+ Interaktivnost - digitalni obrazovni sadrzaji raznim interaktivnim
elementima gradivo razbijaju na zanimljive i manje dijelove.

* Responzivnost - IZZI digitalni sadrzaji optimizirani su za maksimalnu
ucinkovitost i laku uporabu na svim veli¢inama ekrana.

+ Sigurnost - jedan od naglasenih izazova danasnjice je osigurati
ucenicima sigurno online okruzje. Zbog toga su 1ZZI digitalni sadrzaji
dostupni samo registriranim korisnicima i udovoljavaju najviSim stan-
dardima sigurnosti ¢uvanja osobnih podataka. Usto, dok koristite IZZI
digitalne sadrzaje, mozete biti sigurni i zasti¢eni od svih promotivnih
sadrzaja.

* Korisnicke biljeSke — u IZZI digitalnim sadrzajima mozete oznaciti sve
Sto vam je vazno i zabiljeziti vlastita razmisljanja i podsjetnike.

Kako koristiti 1ZZI sadrzaje uz udzbenik Povijesti?

Digitalni obrazovni sadrzaji u najve¢oj mjeri ne kopiraju i ne ponavljaju
sadrzaj udzbenika. Oni udzbenik nadopunjuju razli¢itim materijalima koji
se mogu koristiti kao dio pouc¢avanja od strane nastavnika i za samosta-
lan rad ucenika. Jedan sadrzaj uglavnom je oblikovan za 10 — 15 minuta
rada ucenika. Odredene teme mogu imati i viSe jedinica pa se onda mogu
koristiti za grupni rad. Primjerice, sadrzaji o Vuéedolu.

Digitalni sadrzaji uz udzbenik Povijesti imaju sliénu strukturu kao i udz-
benik. UdZbenik je podijeljen na cjeline i tu istu podjelu moZzete vidjeti
u digitalnim obrazovnim sadrzajima. Unutar odredene cjeline vidljive su
jedinice. Popis dostupnih jedinica u udzbenicima za osnovnu Skolu vidljiv
je na pocetku svake cjeline, a u gimnazijskim udzbenicima listu svih sa-
drzaja mozete vidjeti pri kraju udzbenika. Napominjemo da su graficke i
tekstualne oznake uvijek istaknute u udzbeniku upravo na onome mjestu
na kojemu odredena jedinica tematski odgovara sadrzaju koji upravo
radite.

Snimka webinara o koristenju digitalnih obrazovnih sadrzaja dostupna je
na ovoj poveznici:

Velifina slova

Pomet s disleksijom

Prikaz slova

Sime Labor
Marijana M
Vladimir
Domagoj Svigir
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4. Prijedlog godisnjega izvedbenog kurikuluma iz
Povijesti za 5. razred osnovne skole

cjelina iz teme iz domene predmetni ishodi broj
udzbenika kurikuluma sati
Sto je povijest? Uvod u povijest E. Filozofsko-religij- | POV 0OS E.5.1. U&enik obrazlaze 5

sko-kulturno podrucje | vaznost povijesti, usporeduje
razlicite ideje, umjetnosti,
predmete svakodnevne uporabe te
pojavu pismenosti u prapovijesti i
starome vijeku.

Zivot ljudi u prapovi- | Prve ljudske A. Drustvo, B. POV 0S A.5. 1. Uéenik obja$njava 9
jesti zajednice u Ekonomija, C. dinamiku i promjene u pojedinim
prapovijesti Znanost i tehnologija, | drustvima u prapovijesti i starome

E. Filozofsko-religij- | vijeku.
Od skupljaca hrane sko-kulturno podrucje

i lovca do ratara, POV 0S B.5.1. U&enik objagnjava
stocara, obrtnika i gospodarsku aktivnost pojedinih
trgovca zajednica i njihovu vaznost za

razvoj drustva u prapovijesti i
Prapovijest — izumi starome vijeku.

mijenjaju zivot ljudi 5
POV OS C.5.1. Ucenik obrazla

Prapovijest - ze vaznost Sirenja izuma i teh-
vjerovanja i pocetci nologije, u prapovijesti i starome
umjetnosti vijeku.

POV 0S E.5.1. Ugenik obrazlaze
vaznost povijesti, usporeduje
razlicite ideje, umjetnosti,
predmete svakodnevne uporabe te
pojavu pismenosti u prapovijesti i
starome vijeku.

POV 0S E.5.2. U¢enik obja$njava
obiljeZja religija u civilizacijama i
kulturama Staroga svijeta.
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cjelina iz teme iz domene predmetni ishodi broj
udzbenika kurikuluma sati
Civilizacije prvih Drustvo i A. Drustvo, B. POV 0S A.5. 1. Uéenik objaénjava 16
pisama svakodnevica staroga | Ekonomija, C. dinamiku i promjene u pojedinim
Egipta i Mezopotamije | Znanost i tehnologija, | drustvima u prapovijesti i starome
E. Filozofsko-religij- | vijeku.
Stari istok — grad sko-kulturno podrucje
postaje gospodarsko POV 0S B.5.1. U&enik objasnjava
srediSte drzave gospodarsku aktivnost pojedinih
zajednica i njihovu vaznost za
Razvoj pisma i razvoj drustva u prapovijesti i
znanosti na Starome starome vijeku.
istoku
POV 0S C.5.1. Ugenik obrazlaze
Graditeljska vaznost Sirenja izuma i tehnologije,
dostignuéa, u prapovijesti i starome vijeku.
komunikacije i
prometnice u POV 0S E.5.1. Uenik obrazlaze
Starome svijetu vaznost povijesti, usporeduje
razlicite ideje, umjetnosti,
Stari svijet — pismo, predmete svakodnevne uporabe te
umjetnost, religija, pojavu pismenosti u prapovijesti i
filozofija starome vijeku.
POV 0S E.5.2. Ugenik objasnjava
obiljeZja religija u civilizacijama i
kulturama Staroga svijeta.
Grcki svijet Drustveni razvoj u A. Drustvo, B. Eko- POV 0S A.5. 1. Uéenik objadnjava 17

grékim gradovima-
drzavama na
Sredozemlju i
Jadranu

Fenicani i Grei -
pomorci, trgovci
i kolonizatori na
Sredozemlju i
Jadranu

Graditeljska
dostignuéa,
komunikacije i
prometnice u
Starome svijetu

Grcki gradovi-drzave
— Atena i Sparta

Ratovi stare Grcke

Stari svijet — pismo,
umjetnost, religija,
filozofija

Izborna tema: Grei
i Rimljani umjetnici
pripovijedanja —
mitovi i legende,
kazaliste i igre

nomija, C. Znanost

i tehnologija, D.
Politika, E. Filozof-
sko-religijsko-kultur-
no podrucje

dinamiku i promjene u pojedinim
drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

POV 0S B.5.1. Ugenik obja$njava
gospodarsku aktivnost pojedinih
zajednica i njihovu vaznost za
razvoj drustva u prapovijesti i
starome vijeku.

POV 0S C.5.1. Uenik obrazlaze
vaznost Sirenja izuma i tehnologije,
u prapovijesti i starome vijeku.

POV 0S D.5.1. Ugenik obrazlaze
proces stvaranja i Sirenja drzave,
drZavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

POV 0S E.5.1. Ugenik obrazlaze
vaznost povijesti, usporeduje
razlicite ideje, umjetnosti,
predmete svakodnevne uporabe te
pojavu pismenosti u prapovijesti i
starome vijeku.

POV 0S E.5.2. Ugenik objasnjava
obiljeZja religija u civilizacijama i
kulturama Staroga svijeta.
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cjelina iz teme iz domene predmetni ishodi broj
udzbenika kurikuluma sati
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Razvoj i obiljezja
Rimske Republike

Osvajanja Rimske
Republike i njihove
posljedice

Rimsko Carstvo

Svakodnevni Zivot
Rimljana

Religije u rimskoj
drzavi

Kulturna dostignuéa
Rimljana

Rimska vladavina i
kulturna bastina na
hrvatskome prostoru

Kriza Rimskoga
Carstvai seoba
naroda

Znanost i tehno-
Llogija, D. Politika,
E. Filozofsko-re-
ligijsko-kulturno
podrucje

dinamiku i promjene u pojedinim
drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

POV 0S C.5.1. Uenik obrazlaze
vaznost Sirenja izuma i tehnologi-
je, u prapovijesti i starome vijeku.

POV 0S D.5.1. Ugenik obrazlaze
proces stvaranja i Sirenja drzave,
drZavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

POV 0S E.5.1. Ugenik obrazlaze
vaznost povijesti, usporeduje
razlicite ideje, umjetnosti,
predmete svakodnevne uporabe te
pojavu pismenosti u prapovijesti i
starome vijeku.

POV 0S E.5.2. Ugenik objasnjava
obiljeZja religija u civilizacijama i
kulturama Staroga svijeta.

19







5. Prijedlozi priprema
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Broj sata: 1.
Nastavna jedinica: Uvodni sat
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Uvod u povijest
Domena E. Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Kontinuitet i promjena, Rad s povijesnim izvorima
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e  koristi udzbenik povijesti u svakodnevnome radu
e navodi potrebna sredstva (pribor) za nastavu povijesti
e utvrduje svoje predznanje uz pomo¢ uvodnoga ponavljanja
e iskazuje vlastito misljenje o utjecaju povijesti na sadasnjost i buduénost.
Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, plo¢a, flomaster, projektor,
racunalo, karta, DOS Zasto uc¢imo povijest?
Povezanost s nastavnim predmetima: Priroda i drustvo, Hrvatski jezik
MPT: Gradanski odgoj i obrazovanje, U¢iti kako uciti, Upotreba IKT-a

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

S obzirom na to da je ovo sat na kojemu se ucenici po prvi put susrecu s predmetom Povijest i s
uciteljem/uditeljicom Povijesti, prvo ¢e se svi medusobno upoznati. Uéenici ¢e razgovarati dajuci
svoje odgovore na pitanja: Sto je za vas povijest?, Sto ste dosad naucili o povijesti Hrvatske? i sli¢no.

Aktivnost 2.

Slijedi upoznavanje uéenike sa sadrzZajima rada u 5. razredu, s nastavnim sredstvima (udzbenikom,
radnom biljeZznicom i digitalnim obrazovnim sadrZajima) i s nastavnim pomagalima koja postoje u
ucionici.

Ucenici se upoznaju i s na¢inom rada na satu Povijesti, s na¢inom vrednovanja, kao i s kriterijima
ocjenjivanja. Ideje uc¢enika o nac¢inima komuniciranja na satovima Povijesti u€itelj/ica zapisuje na
plocu, a razgovorom se utvrduju zajednicki stavovi.

Aktivnost 3.

Ucenici ¢e pogledati DOS Zasto ucimo povijest? U razgovoru s uc¢enicima, uz pomo¢ primjera,
objasniti Sto su uzroci, a Sto posljedice nekoga dogadaja. Objasniti u¢enicima povezanost izmedu
povijesti, sadasnjosti i buducnosti. U¢enici iskazuju svoje misljenje i daju vlastiti primjer o utjecaju
nekoga proslog dogadaja na sadasnjost i buduénost.

Ucitelj/ica ¢e uputiti ucenike da kod kuce potanko pregledaju udzbenik kako bi se ve¢ na sljedeéemu
satu s njim bez problema koristili. Ostaviti malo vremena za uéenicka pitanja, kojih ¢e zasigurno biti.
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PLAN PLOCE
Na ploci zabiljeZiti pravila ponasanja na satovima Povijesti.
Vrednovanje

- Vrednovanje za ucenje

Minuta za kraj

Ucenici daju ucitelju/uciteljici prvu povratnu informaciju odgovarajuci na pitanje Zasto ucimo

povijest? u svoju biljeZnicu.
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Broj sata: 2.

Nastavna jedinica: Sto je povijest?

Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Sto je povijest?

Domena E. Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razlic¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.

Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Rad s povijesnim izvorima
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 skolski sat

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:

Ucenik:

o razlikuje povijest kao znanost i povijest kao nastavni predmet

e Kklasificira i prepoznaje povijesne izvore

e objasnjava uzroke i posljedice proslih dogadaja i pojava koje proucava

e objasnjava svojim rijec¢ima klju¢ne pojmove: povijest, povjesnicari, povijesni izvori, muzej,
arhiv, filmoteka, fonoteka.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, ploca, flomaster, projektor,
racunalo, karta, izvorna stvarnost — koristenje izvornih predmeta (osnovnoskolska fotografija
razrednoga odjela uditelja/uciteljice, razli¢ite vrste povijesnih izvora)

Povezanost s nastavnim predmetima: Priroda i drustvo, Hrvatski jezik

MPT: Gradanski odgoj i obrazovanje, U¢iti kako uiti

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Ponoviti s u¢enicima znacenje pojmova: proslost, sadasnjost i buduénost. Zatraziti od ucenika da
navedu po dva dogadaja iz vlastitoga Zivota koji pripadaju sadasnjosti, proslosti i buduénosti. Kratko
prokomentirati u¢enicke primjere.
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Za motivaciju utitelj/ica pokazuje fotografiju iz svojih osnovno$kolskih dana. Postaviti pitanja: Sto
prikazuje fotografija?, Sto mislite prikazuje li fotografija sadasnjost?, Po éemu zakljucujete da je u
pitanju prosio vrijeme? Istaknuti kako sve ono $to je prikazano na fotografiji pripada proslosti. Upravo
¢emo zato danas saznati $to je povijest i kako saznajemo $to se sve dogodilo u povijesti.

Aktivnost 2.

Utitelj/ica pita tko bi znao odgovoriti na pitanje: Sto je povijest? Za povijest koristimo i rije¢ historija.
Ucenici u udzbeniku, str. 11., traZe razlog zasto je to tako. Pitati ih znaju li tko su povjesnicari?

Ucenici ¢itaju odlomak Zasto ucimo povijest? nakon kojega trebaju navesti dva razloga zasto u¢imo
povijest.

Aktivnost 3.
Ucenici odgovaraju na pitanje: Koje ste muzeje dosad posjetili i Sto ste vidjeli u muzejima?

Ucitelj/ica ¢e objasniti da sve ono sto su vidjeli izloZeno u muzejima nazivamo povijesnim izvorima.
Povijesni izvori su ostatci proslosti. Podjelu povijesnih izvora ucenici ¢e navesti pomocu prikaza iz
udzbenika, str.13.

Ucenici odgovaraju na pitanje: Zasto pronadene povijesne izvore trebamo ¢uvati? Osim u muzejima,
razli¢ite vrste povijesnih izvora ¢uvaju se u brojnim specijaliziranim ustanovama. U¢enici ¢e analizom
prikaza na 14. str. pronadi koje su to ustanove.

Aktivnost 4.

Ucenici ¢e za nekoliko primjera povijesnih izvora, npr. stari dokument, fotografiju, repliku umjetnicke
slike, stari novac, vazu, CD, DVD, navesti u koju vrstu povijesnih izvora pripadaju.

PLAN PLOCE

Sto je povijest?

- povijest — znanost koja proucava proslost ljudi od postanka ¢ovjeka do danas
- povjesnicari — znanstvenici koji proucavaju povijest

- Herodot — ,,otac povijesti“, djelo ,,Povijesti”

- cilj u€enja povijesti: razumijevanje svijeta u kojemu Zivimo

- povijesni izvori — ostatci proslosti

- vrste povijesnih izvora: materijalni, pisani, slikovni, zvukovni i usmena predaja
- ustanove za ¢uvanje izvora: arhivi, muzeji, knjiznice, filmoteke, fonoteke
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Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje

Izlazna kartica — Uc¢enici saZimaju vaZznost nau¢enoga na satu : Povijest je vazZna jer...

Zadati uc¢enicima da za domacu zadacu rijeSe zadatke 1. — 4., 6. — 9. u radnoj biljezZnici, str.6. — 8. i da
na sljededi sat donesu nekoliko razlicitih vrsta povijesnih izvora.
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Broj sata: 3.
Nastavna jedinica: Ra¢unanje vremena
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Sto je povijest?
Domena E. Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e objasnjava Sto je desetljece, stoljece, tisucljece, kalendar, sat, era i crta ili lenta vremena
e navodi dogadaj koji oznacava pocetak krs¢anske ere
e graficki prikazuje racunanje vremena prema krsc¢anskoj eri
e izracunava koliko je vremena proslo izmedu nekih dogadaja
e izraduje lentu vremena i samostalno se njome sluZi u izracunu vremena.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, plo¢a, flomaster, projektor,
racunalo, karta, DOS Kako racunati i prikazivati vrijeme?, izvorna stvarnost — koristenje izvornih
predmeta (zidni ili ru¢ni sat, stolni ili zidni kalendar)

Povezanost s nastavnim predmetima: Matematika - brojevni pravac, Likovna kultura - izrada lente
vremena

MPT: Uciti kako uciti, Upotreba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Ponoviti s uéenicima prema sljede¢im pitanjima: Sto je povijest? Zasto je vazno uditi povijest? Koja je
zadaca povjesnicara? Sto su povijesni izvori? Razgovor o povijesnim izvorima koje su u¢enici donijeli.

Aktivnost 2.

Ucenici ¢e pogledati 3D prikaz suncanoga sata u DOS-u Kako racunati i prikazivati vrijeme? pa kratko
prokomentirati prve pokusaje mjerenja sati. Na primjeru nekoliko razli¢itih vrsta satova (zidni,
budilica s kazaljkama, digitalni ru¢ni sat) ucenici ¢e uociti kako su se uredaji mijenjali. Objasnjavaju
¢emu sluZi i Sto prikazuje kalendar. Ucenici ¢e uoditi vaznost mjerenja vremena.

Aktivnost 3.

Ucenici ¢e uz kviz u DOS-u ponoviti kako ¢ovjek mjeri vrijeme (sati, godine, desetljeca, stoljeca,
tisuéljeéa), koja je kalendarska godina i po ¢emu je ona odredena.

Ucitelj/ica ¢e dopuniti odgovore i objasniti $to je era i kako se danas sluzbeno u svijetu godine broje
od pocetka krs¢anske ili nove ere.

Aktivnost 3.

Istaknuti da se povijesni dogadaji mogu prikazati na lenti ili crti vremena. Ucitelj/ica ¢e crtati na ploci,
a ucenici u svoje biljeznice crtu ili lentu vremena. Na crti ili lenti vremena ucenici ¢e obiljeziti godinu
kojom pocinje krs¢anska era, prikazat ¢e s lijeve i desne strane prvih tisu¢u godina podijeljenih po
stolje¢ima te ¢e oznaciti razdoblje prije i nakon Kristova rodenja.
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Objasniti racunanje vremena u kr$éanskoj eri. Na crti vremena ucenici ¢e ponoviti pojmove:
desetljece, stoljede i tisuljeée te odredivati pripadnost odredene godine odgovarajuéemu stoljecu i
tisuéljecu.

Dogovoriti s u€enicima da na sljededi sat povijesti donesu svoju lentu vremena koju ¢e napraviti za
domacu zadacu. Na lenti ¢e stajati najvazniji dogadaji iz njihova Zivota.
PLAN PLOCE

Racunanje vremena

- upotreba razli¢itih vremenskih jedinica (godina, desetljece, stoljece, tisucljece)
- satovi i kalendari pomaZu nam pri racunanju vremena

- era — dugo razdoblje koje pocinje vaznim dogadajem

- kr§¢anska ili nova era — pocela 1. godine Kristovim rodenjem

- lenta vremena

< PRIE KRISTA NAKON KRISTOVA ROBENJA -

B L Y

|1
1000. 900. 800. 700. 600. 500.400. 300.200.100. 1. 100. 200. 300. 400. 500. 600. 700. 800. 900.
1000.
rodenje Isusa Krista

Vrednovanje
- Vrednovanje za uc¢enje

Izlazna kartica — Zadati uc¢enicima zadatke koje trebaju rijesiti uz pomoc crte (lente) vremena koju su
samostalno izradili u svojim biljeznicama:

Kojemu stoljecu i tisucljecu pripadaju: 3500. g. pr. Kr., 776. g. pr. Kr., 313. g. pr. Kr., 476. g.,622. g.,
1000. g., 1001.g., 1526. g., 2018. g.?
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Broj sata: 4.
Nastavna jedinica: Podjela proslosti
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Sto je povijest?
Domena E. Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e nabraja velika povijesna razdoblja
e prikazuje na lenti vremena velika povijesna razdoblja
® procjenjuje vaznost godina koje su uzete kao granice povijesnih razdoblja
o razlikuje geografsku i povijesnu kartu
e imenuje arheologiju kao pomoc¢nu povijesnu znanost.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, plo¢a, flomaster, projektor,
racunalo, povijesna i geografska karta, lenta vremena, DOS-ovi Sto rade arheolozi?, Kako racunati i
prikazivati vrijeme?

Povezanost s nastavnim predmetima: Likovna kultura - izrada crte ili lente vremena, Geografija -

vrste karata
MPT: Osobni i socijalni razvoj, UCiti kako uciti, Upotreba IKT-a

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Ucenici ¢e pokazati svoje lente vremena koje su napravili za domacu zadadu i procitati koje su godine
stavili na njih.

Uditelj/ica ¢e ucenicima objasniti uz pomo¢ lente u udzbeniku, str. 15., ili, jos bolje, ako u ucionici
postoji zidna lenta vremena, podjelu proslosti na prapovijest i povijest te velika povijesna razdoblja.
Ucenici ¢e uz pomoc¢ lente navoditi trajanje svakoga povijesnog razdoblja i dogadaje koji ih razlucuju.
Potaknuti razgovor o tim dogadajima, pitati jesu li s kojim upoznati, je li im poznat dogadaj ili godina.
Nakon izlaganja ucenici ¢e uz pomo¢ udzbenika nacrtati lentu vremena na veé postojecu lentu koju su
napravili za domacu zadacu, samo na drugoj praznoj strani. Na lenti ée prikazati podjelu proslosti na
prapovijest i povijest te velika povijesna razdoblja oznacavajuci godine koje Cine prekretnicu.

Aktivnost 2.

Pokazati u¢enicima jednu povijesnu i jednu geografsku kartu. Ucéenici ¢e analizirati sadrZaj svake karte
kako bi dosli do zakljucka Sto prikazuje koja karta te kako bi uocili razlike.

Aktivnost 3.

U&enici ¢e pogledati DOS Sto rade arheolozi? i dopuniti znanje o toj znanosti.
Ponoviti s u¢enicima $to su naucili uz plan ploce i lentu vremena
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PLAN PLOCE

Velika povijesna razdoblja

- proslost dijelimo na prapovijest i povijest

- povijest pocinje pojavom pisma 3500. g. pr. Kr., a dijelimo je na stari, srednji, novi vijek i suvremeno
doba

- povijesna karta prikazuje prostor povijesnoga djelovanja

- arheologija — znanost koja pomaZe povjesni¢arima u istraZivanju

Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje

Izlazna kartica — Ucenici Ce rijesiti kviz u DOS-u Kako racunati i prikazivati vrijeme?

Zadati uc¢enicima da za domacu zadacu rijeSe sve preostale zadatke vezane za prvu cjelinu u radnoj
biljeznici (do str. 10.).
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Broj sata: 5.
Nastavna jedinica: Sto je povijest, ratunanje vremena i podjela proslosti
Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva

Tema: Sto je povijest?
Domena E. Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaze vainost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e objasnjava uzroke i posljedice proslih dogadaja i pojava koje proucava
e razlikuje i objasnjava vrste i obiljezja povijesnih izvora
e  koristi osnove mjerenja i raCunanja vremena te ilustrira protok vremena na njemu prikladan
nacin.
Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, ploc¢a, flomaster, projektor,
racunalo, povijesna i geografska karta, lenta vremena
Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — vrste karata, Matematika — brojevni pravac
MPT: Osobni i socijalni razvoj, UCiti kako uciti, GOO

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Ucitelj/ica ¢e na sredini ploce upisati klju¢ni pojam — povijest, a u€enici ¢e asocijacije na taj pojam
zapisati na ploci i povezati s kljuénim pojmom. Ono $to dobijemo bit ¢ée umna mapa.

Moguci pojmovi: povijest, prapovijest, povijesni izvori, muzej, arhiv, era, lenta vremena, desetljede,
stoljece, tisuéljece, arheologija, povijesna i geografska karta... Nakon ispisivanja ucenici ¢e se javljati
kako bi objasnili pojam svojim rije¢ima.

Aktivnost 2.
Kako bi bolje uvjezbali racunanje vremena, ucenici ¢e svomu paru u klupi u biljeZnicu napisati 10
godina kojima ¢e ucenik trebati odrediti stoljece i tisucljece kojemu pripadaju.

Aktivnost 3.
Za kraj zadati ucenicima igru vjesala: Povijest je uiteljica Zivota.

Za domacdu zadadu ucenici Ce rijesiti sljedece zadatke:
1. Izracunaj koliko je trajalo pojedino povijesno razdoblje.
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2. Godine 1483. tiskana je prva knjiga u Hrvatskoj. Koliko je godina proslo od izuma pisma do tiskanja
prve hrvatske knjige?
3. Drugi svjetski rat poceo je 1939. g. Koliko je vremena proslo od zavrSetka Prvoga svjetskog rata?

PLAN PLOCE

Sto je povijest, racunanje vremena i podjela proglosti

- ponavljanje -

1. Izracunaj koliko je trajalo pojedino povijesno razdoblje.

2. Godine 1483. tiskana je prva knjiga u Hrvatskoj. Koliko je godina proslo od izuma pisma do tiskanja
prve hrvatske knjige?

3. Drugi svjetski rat poceo je 1939. g. Koliko je vremena proslo od zavrSetka Prvoga svjetskog rata?

Vrednovanje

- Vrednovanje kao ucenje: Nakon rjeSavanja zadataka racunanja vremena ucenici ¢e jedan drugome
pregledati rjeSenja i utvrditi to¢nost zadataka. U slucaju nedoumice traze pomo¢ uditelja/uciteljice.
- Vrednovanje kao ucenje

Samovrednovanje: Ucenici ée pomocu tablice na 18. str. u udzbeniku provijeriti svoje znanje.

- Vrednovanje naucenoga: Ocijeniti znanje onih ucenika koji su se posebno istakli znanjem i
aktivnoscu.
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Broj sata: 6.

Nastavna jedinica: Prapovijest

Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Zivot ljudi u prapovijesti

Domena A. Drustvo

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV 0S A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e objasnjava svojim rije¢ima pojmove: evolucija, australopitek, Homo sapiens, nomad
e ucrtava na lentu vremena podjelu prapovijesti
e pokazuje na karti u udzbeniku podruéja na kojima su smjeStena najstarija nalazista covjeka
e opisuje Lucyin izgled i prilagodenost ledenomu dobu.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeznica, ploca, flomaster, projektor,
racunalo, karta, DOS Evolucija ¢ovjeka (film Prvi ¢ovjekovi predci)

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalazenje na karti

MPT: Uciti kako uciti, Upotreba IKT-a, Odrzivi razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Ponoviti proslu nastavnu cjelinu pomocu pitanja: Koje je najdulje i najstarije razdoblje u proslosti
Covjecanstva?, Kad prapovijest zavrsava?, Koji nam povijesni izvori nedostaju iz prapovijesti? Koji su
najcesci? Koji znanstvenici najvise pomaZu povjesnicarima u istraZivanju prapovijesti?

Jedan ée uéenik/uéenica naglas iz udibenika pro¢itati uvodni tekst u novu nastavnu cjelinu ,,Zivot
ljudi u prapovijesti®. Ucenici ¢ée pokusati odgovoriti na pitanja u tekstu.

Aktivnost 2.

Ucenici ¢e pogledati film Prvi ¢ovjekovi predci i odgovoriti na pitanja u kvizu vezana za film. Nastavno
na film ucenici ée usporediti izgled Lucy s izgledom suvremenoga Covjeka. lzvesti u razredu
eksperiment — pokusati se potpisati drzeci olovku bez upotrebe palca.

Aktivnost 3.

Ucenici na karti u udzbeniku uocavaju gdje su se pojavili prvi Covjekovi predci i objasnjavaju zasto
Afriku nazivamo kolijevkom ¢ovjecanstva. Ucenici ¢e pokusati uociti uz pomoc karte i
ucitelja/uditeljice kakav je bio utjecaj klimatskih prilika na Zivot ljudi. Potaknuti razgovor o klimatskim
promjenama i njihovu utjecaju na danasnjega Covjeka.
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Aktivnost 4.

Ucenici ¢e lentu vremena nacrtati u biljeznicu. U razgovoru s ucenicima objasniti
pocetak prapovijesti te podjelu na starije i mlade kameno doba.

Za domacdu zadacu zadati zadatke 1. i 2.a u radnoj biljeZnici, stranica 12.i 13.

PLAN PLOCE
Prapovijest
prije 3200 000 g. 6000. g. pr. Kr. 3500. g. pr. Kr.
PRAPOVIJESI
STARIJE KAMENO DOBA MLADE KAMENO DOBA
PALEOLITIK NEOLITIK

- prije 3 200 000 godina u Etiopiji, u Africi, pronadeni najstariji ostatci covjekova pretka (Lucy) —
pocetak ljudske povijesti
- evolucija — postupni razvoj ¢ovjeka do danasnjega Homo sapiensa (razumnoga covjeka)

- klimatske promjene - ledeno doba
- lov i potraga za hranom — nomadski nacin Zivota

Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje

Minuta za kraj

Ucenici saZzimaju u svoju biljeZznicu vaznost nau¢enoga na satu dopunjujuéi recenicu: Afriku nazivamo
kolijevkom...
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Broj sata: 7.

Nastavna jedinica: Krapinski neandertalac

Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Zivot ljudi u prapovijesti

Domena B. Ekonomija

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV OS B.5.1. U¢enik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vainost za
razvoj drustva u prapovijesti i starome vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Kontinuitet i promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e pokazuje na karti barem dva nalazista neandertalaca
e opisuje Zivot neandertalca u starijemu kamenom dobu: njegovu prilagodenost ledenomu
dobu, njegov odnos prema mrtvima i promjene koje izaziva otkri¢e vatre
e analizira pomoc¢u materijala i tekstova u udZzbeniku vaznost Krambergerovih istraZzivanja
e crta neke izradevine koje je Kramberger pronasao u Husnjakovu.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, ploc¢a, flomaster, projektor,
racunalo, karta, DOS Svakodnevica prvih ljudi (film Nacin Zivota u paleolitiku), dokumentarni film
Muzej krapinskih neandertalaca https://www.youtube.com/watch?v=Uxd G6ikl7w

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalazenje na karti; Likovna kultura — crtanje;
Tehnicka kultura — primitivna oruda i oruzja
MPT: Uciti kako uciti, Upotreba IKT-a, Odrzivi razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Ponoviti s u¢enicima na lenti vremena pocetak, podjelu i trajanje prapovijesti. Ucenici odgovaraju na
pitanja: Na kojemu su se prostoru pojavili Covjekovi predci? Sto je ledeno doba? Kako je Europa tad
izgledala? Sto je evolucija? Kako su klimatske promjene utjecale na razvoj ¢ovjeka? Koji su se vrste
Covjeka pojavile u prapovijesti?

Ucitelj/ica ¢e najaviti upoznavanje sa Zivotom izumrle ljudske vrste — neandertalaca — u starijemu
kamenom dobu.

Ucenici ¢e pogledati film Nacin Zivota u paleolitiku i rijesiti kratak kviz.

Aktivnost 2.

Ucenici ¢e pogledati fotografiju koja prikazuje modele krapinskoga neandertalca napravljene 60-ih
godina 20. stoljeca. Zatim ¢e pogledati dokumentarni film Muzej krapinskih neandertalaca i u
razgovoru s uciteljem/uditeljicom ispricati do kojih su novih spoznaja o neandertalcima dosli.
Objasniti zasto se prikazi razlikuju.

Aktivnost 3.

Ucenici ¢e uz pomoc¢ karata u udzbeniku (23. i 25. str.) pronadi Neander i imenovati nalazista
neandertalaca u Hrvatskoj te rijesiti 2. b zadatak u RB, str.13.
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https://www.youtube.com/watch?v=Uxd_G6ikI7w

Uditelj/ica moze ucenicima zadati da po izboru nacrtaju neke od prvih ljudskih izradevina i/ili neke od
Zivotinja koje su Zivjele u to doba.
Za domacdu zadacu ucenici Ce rijesiti zadatke 3. — 9. u radnoj biljeZnici na stranici 13. - 17.

PLAN PLOCE

Krapinski neandertalac

- neandertalac - dolina Neander u Njemackoj; u Hrvatskoj: Krapina, Vindija, Veternica...
- Dragutin Gorjanovi¢ Kramberger istraZivao u Krapini
- nalazi grubo obradenoga kamena i kostiju — izrada alata i odjeée
- u Spilji ognjiSte — dokaz da se krapinski neandertalac sluzio vatrom
- lov u skupinama, briga o mrtvima, sposobnost govora
- posljednje ledeno doba — zatopljenje — izumiranje neandertalca

Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje
Izlazna kartica

Ucenici popunjavaju usporednu tablicu u RB na 12. str.
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Broj sata: 8.
Nastavna jedinica: Prvi ljudi — istrazivaci ii izumitelji
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Nastavna tema: Zivot ljudi u prapovijesti
Domena: C. Znanost i tehnologija
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV 0S C.5.1. Uéenik obrazlaZe vaznost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Kontinuitet i promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e objasnjava pojavu kromanjonaca i promjene koje su nastale u mlademu kamenom dobu
e opisuje pojmove: keramika, sjedilacki nacin Zivota, robna razmjena, prvi gradovi
e pokazuje na karti nalazista kultura mladega kamenog doba
e zakljuCuje o vaznosti tehnoloskih dostignu¢a mladega kamenog doba
e crta u biljeZnicu scenu lova iz neolitika.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, ploca, flomaster, projektor,
racunalo, karta, DOS Svakodnevica prvih ljudi (film Nacin Zivota u neolitiku), DOS Po cemu je covjek
poseban (filmovi Paralelni Zivot ljudskih vrsta, Izrada alata)

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalaZenje na karti; Hrvatski jezik — Citanje
povijesne naracije, jezicno izrazavanje; Likovna kultura — crtanje, glacano kameno orude
MPT: Uciti kako uciti, Upotreba IKT-a, Odrzivi razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Razgovorom ponoviti gradivo prethodne nastavne jedinice.

Ucenici ¢e pogledati film Paralelni Zivot ljudskih vrsta.

Nakon sto smo ucenike podsjetili na obiljeZja Zivota ljudi tijekom paleolitika, objasnit ¢e vaznost
novih klimatskih promjena na Zemlji koje su utjecale na nove promjene u Zivotima ljudi.
Objasnit ¢e kakva je vrsta ¢ovjeka kromanjonac te kad se i u kojim uvjetima pojavio.

Aktivnost 2.

Ucenici ¢e pogledati film Nacin Zivota u neolitiku u kojemu ¢e se upoznati s novim pojmovimai
promjenama u gospodarstvu ( poljoprivreda, stocarstvo, robna razmjena). Modi ¢e objasniti kako su
gospodarske promjene izazvale promjene u stanovanju i pojavu sjedilackoga nacina Zivota. Na
povijesnoj ¢e karti ucenici moci demonstrirati rasprostranjenost neolitickih nalazista u Hrvatskoj i
Europi.

Aktivnost 3.

Uz pomo¢ filma Izrada alata ucenici ée uociti promjenu u obradi kamena (glac¢anje) i istaknuti izume:
luk i strijelu. Pomocéu materijala i tekstova u udzbeniku ucenici ¢e samostalno zakljuciti o vaznosti
neolitickih tehnoloskih dostignuéa. Analizom slikovnoga materijala ucenici ¢e uociti kako se covjek
poceo umjetnicki izraZavati.
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Zadati uc¢enicima da za domacu zadacu rijeSe zadatke 10. i 11. te 17. - 20. u radnoj biljeZznici, stranice
17. te 20. - 22.

PLAN PLOCE

Prvi ljudi — istrazivadi i izumitelji

- kromanjonci — ime po nalazistu Cro-Magnon u Francuskoj
- napredniji od neandertalaca — razvili umjetnost
- klimatska promjena — vrijeme slicno danasnjemu — pocetak mladega kamenog doba (neolitik)
- fina obrada kamena — gla¢anje kamenoga oruda i oruzja
- izum luka i strijele, upotreba keramike
— temelj gospodarstva: poljoprivreda i stocarstvo
- sjedilacki nacin Zivota - prve trajne nastambe
- robna razmjena
- utvrdivanje naselja — prvi grad: Jerihon
- neolitik u Hrvatskoj — naselje Danilo kod Sibenika

Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje

Izlazna kartica: Ucenici crtaju prizore lova.

Vrednovanje kao ucenje

Samovrednovanje: Ucenici rjeSavaju kviz ispod svakoga od odgledanih filmova.
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Broj sata: 9.
Nastavna jedinica: Kameno doba
Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva
Nastavna tema: Zivot ljudi u prapovijesti
Domena: A, B, C
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV 0S A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.
POV 0OS B.5.1. U¢enik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vaznost za
razvoj druStva u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Kontinuitet i promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e nalenti vremena objasnjava podjelu prapovijesti
e usporeduje Zivot ljudi u starijemu i mlademu kamenom dobu tako Sto ¢e u tablicu upisati
pojmove vezane uz starije i mlade kameno doba
e pokazazujena karti Hrvatske barem tri nalazista kamenoga doba
e opisuje izgled i Zivot krapinskoga neandertalca koristeci barem tri navedena pojma: lov,
nomadi, Spilja, ognjste, alat, slicnost s danasnjim ¢ovjekom
e opisuje Zivot u mlademu kamenom dobu koristeéi barem tri navedena pojma: ratarstvo,
stocarstvo, tehnoloske promjene, sjedilacki Zivot, nastambe, prvi gradovi, keramika.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, plo¢a, flomaster, projektor,
racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalaZenje na karti; Hrvatski jezik — Citanje
povijesne naracije, jezicno izrazavanje, pisanje

MPT: Uciti kako uciti, Odrzivi razvoj, GOO

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Ucitelj/ica ¢e najaviti u¢enicima da ¢e ponoviti nauceno u prethodna tri nastavna sata. Ucenike ¢e
podijeliti u tri grupe. Prva ¢e grupa osmisliti pet pitanja vezanih za nastavnu jedinicu Zivot u
prapovijesti, druga grupa o krapinskom neandertalcu, tre¢a o mlademu kamenom dobu. Svaka ¢e
grupa svoja pitanja zapisati na papirice odredenih boja za svaku pojedinu grupu.

Ucenici, ¢lanovi pojedine grupe, izvlace iz kosarice pitanja drugih grupa i odgovaraju na njih. Ostali
¢lanovi grupe po potrebi dopunjuju jedan drugoga, a ucitelj/ica dodatnim pitanja usmjerava
ponavljanje sadrzZaja te upucuje ucenike na povezivanje i usporedbu Zivota ljudi u paleolitiku i
neolitiku.

Aktivnost 2.

Nakon grupnoga rada ucenici ¢e pojmove s ploce ispravno uvrstiti u tablicu starije i mlade kameno
doba koju ¢e nacrtati u svoju biljeZnicu. Pojmovi: paleolitik, neolitik, lovci i skupljaci, Spilje, prve
nastambe, $piljsko slikarstvo, otkriée vatre, prvi alat, keramika, luk i strijela, sjedilacki Zivot, nomadi,
ledeno doba, zatopljenje, prvi gradovi, robna razmjena, Krapina, Vindija, Danilo.
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Aktivnost 3.

Ucenici ¢e odigrati igru asocijacija.

NIJE DRVO... ROMUALDOVA ... PRVI ALAT RATARSTVO
NIJE METAL... VETERNICA NOMADI STOCARSTVO
NIJE PLASTIKA... VINDIJA LOV SJEDILACKI ZIVOT
KAMEN SPILIA PALEOLITIK NEOLITIK
KAMENO DOBA

PLAN PLOCE
Kameno doba

- pojmovi: paleolitik, neolitik, lovci i skupljaci, Spilje, prve nastambe, otkri¢e vatre, prvi alat, keramika,
luk i strijela, sjedilacki Zivot, nomadi, ledeno doba, zatopljenje, prvi gradovi, robna razmjena, Krapina,

Vindija, Danilo.

starije kameno doba

mlade kameno doba

NIJE DRVO... MARKOVA ... PRVI ALAT RATARSTVO
NIJE METAL... VELA ... NOMADI STOCARSTVO
NIJE PLASTIKA... GRAPCEVA ... LoV SJIEDILACKI ZIVOT
KAMEN SPILA PALEOLITIK NEOLITIK
KAMENO DOBA
Vrednovanje

- Vrednovanje za ucenje

Aktivnost 3-2-1 — Ucenici trebaju napisati tri informacije za koje misle da ih znaju, dvije informacije
koje znaju da ne znaju te jednu informaciju za koju samopouzdano tvrde u Sto su sigurni da znaju o
temi. Ispunjen obrazac moze se kasnije upotrijebiti pri oblikovanju dnevnika ucenja pojedinoga
ucenika.

- Vrednovanje nauc¢enoga
Ocijeniti znanje onih ucenika koji su se posebno istaknuli znanjem i aktivnoscu.
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Broj sata: 10.
Nastavna jedinica: Vucedolska kultura
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Nastavna tema: Zivot ljudi u prapovijesti
Domena: A
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV 05 A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Rad s povijesnim izvorima, Kontinuitet i promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e objasnjava kako su otkri¢e i upotreba prvih metala utjecali na Zivot ljudi
e imenuje sljedece pojmove: bakar, bronca, lijevanje, rudarstvo, kotac
e pokazuje na karti Hrvatske barem dva nalazista bakrenoga i bron¢anoga doba
e opisuje zivot ljudi u Vucedolu.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeznica, ploca, flomaster, projektor,
racunalo, karta, DOS-ovi Tko je Dolka?, Svakodnevni Zivot Vucedolaca, Vucedolski zanati i alati,
Vucedolsko pismo i kalendar, Vucedolska moda, Vucedolska jarebica, Grobovi i ljudske Zrtve, OZivljeni
Vucedol

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalazenje na karti; Hrvatski jezik — Citanje
povijesne naracije, jezicno izrazavanje, vodenje biljeski; Likovna kultura — crtanje; Tehnicka kultura —
kotac

MPT: Uciti kako uciti, Upotreba IKT-a, Odrzivi razvoj, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U uvodnoj aktivnosti ponoviti kako se dijeli prapovijest i zasto se ta razdoblja tako zovu. Ponoviti
gradivo koje je povezano s ovom nastavnom jedinicom.

U najavi nove nastavne jedinice uditelj/ica ¢e navesti kako je do pronalaska metala doslo sluc¢ajno i
kako je uporaba metala promijenila ¢ovjekov nacin Zivota.

Aktivnost 1.

Ucenici se potom dijele u parove ili u grupe (ovisno o veli¢ini razrednoga odjela), a svaka grupa ima
jedan zadatak koji istrazuje. U prvoj fazi aktivnosti istrazuju svoju temu i zajedno izdvajaju najvaznije
podatke o svojoj temi. Potom rjesavaju svoj zadatak u kvizu uz DOS.

Zadatci za grupe:

Grupa 1.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika i DOS-a istraziti tko je Dolka. Zajedno izdvojite
najvaznije podatke o vasoj temi. Nakon toga rijesite kviz uz film Tko je Dolka? prode predvideno
vrijeme, prezentirate svoju temu, a pritom svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti upoznat s temom.

Grupa 2.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika i DOS-a istrazZiti svakodnevni Zivot Vucedolaca. Zajedno
izdvojite najvaznije podatke o vasoj temi. Nakon toga rijesite kviz uz film Svakodnevni Zivot
Vucedolaca. Kad prode predvideno vrijeme, prezentirate svoju temu, a pritom svaki ¢lan grupe mora
u potpunosti biti upoznat s temom.

41



Grupa 3.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika i DOS-a istraziti vu¢edolske zanate i alate. Zajedno
izdvojite najvaznije podatke o vasoj temi. Nakon toga rijeSite kviz uz film Vucedolski zanati i alati. Kad
prode predvideno vrijeme, prezentirate svoju temu, a pritom svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti
upoznat s temom.

Grupa 4.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika i DOS-a istraziti vu¢edolsko pismo i kalendar. Zajedno
izdvojite najvaznije podatke o vasoj temi. Nakon toga rijesite kviz uz film Vucedolsko pismo i
kalendar. Kad prode predvideno vrijeme, prezentirate svoju temu, a pritom svaki ¢lan grupe mora u
potpunosti biti upoznat s temom.

Grupa 5.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika i DOS-a istraziti vu¢edolsku modu. Zajedno izdvojite
najvaznije podatke o vasoj temi. Nakon toga rijesite kviz uz film Vucedolska moda. Kad prode
predvideno vrijeme, prezentirate svoju temu, a pritom svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti
upoznat s temom.

Grupa 6.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika i DOS-a istraziti vuedolsku jarebicu. Zajedno izdvojite
najvaznije podatke o vasoj temi. Nakon toga rijesite kviz uz film Vucedolska jarebica. Kad prode
predvideno vrijeme, prezentirate svoju temu, a pritom svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti
upoznat s temom.

Grupa 7.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika i DOS-a istraZiti grobove i ljudske Zrtve. Zajedno
izdvojite najvaZnije podatke o vasoj temi. Nakon toga rijeSite kviz uz film Grobovi i ljudske Zrtve. Kad
prode predvideno vrijeme, prezentirate svoju temu, a pritom svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti
upoznat s temom.

Grupa 8.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika i DOS-a istraziti oZivljeni Vucedol. Zajedno izdvojite
najvaznije podatke o vasoj temi. Nakon toga rijesite kviz uz film OZiviljeni Vucedol. Kad prode
predvideno vrijeme, prezentirate svoju temu, a pritom svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti
upoznat s temom.

Aktivnost 2.
Slijedi vrinjacko poducavanje. Clanovi grupa prezentiraju svoju temu.

Ucitelj/ica ¢e ucenicima zadati da za domacu zadacu rijeSe zadatke 21. — 24. u RB, str. 22. — 24. te da
nacrtaju jedan primjer oruda ili oruzja od bakra ili bronce i/ili Vu¢edolsku golubicu.

PLAN PLOCE

Vucedolska kultura

- kultura — zajednica ljudi koja je Zivjela na odredenome podrucju
- pojava metala — lakse se obraduje nego kamen i bolje je kvalitete
- nove gospodarske grane — rudarstvo i obrt

- izum kotaca

- metalno doba: bakreno, broncano i Zeljezno
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METALNO DOBA

BAKRENO DOBA BRONCANO DOBA ZELJEZNO DOBA 800. g. pr. Krista 3500.
g. pr. Krista 2300. g. pr. Krista

—Vucedolska kultura — 3. tisuéljece pr. Kr.
- nalaziste Vucedol kod Vukovara — najpoznatiji predmeti: golubica/jarebica, kalendar i kola
- bavili su se poljoprivredom, stocarstvom i ribolovom

Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje

Izlazna kartica: Ucenici ¢e nadopuniti reCenicu: Na spomen Vucedola prvo se sjetim ovih pet stvari:...

- Vrednovanje kao uc€enje

Samovrednovanje se moze provesti pomocu aktivnosti 4 kuta. Ucenici ¢e kroz tu aktivnost procijeniti
svoju aktivnost i sudjelovanje u izvrSenju zadatka.

U svaki kut ucionice postavljene su izjave:
1. Nisam zadovoljan/zadovoljna kako sam usvojio sadrZaje ovoga sata ili izvrSio/izvrsila aktivnost.
2. Trudio/trudila sam se usvojiti i napraviti $to vise, ali mi nije polazilo za rukom.

3. Mislim da sam usvojio/usvojila dovoljno sadrzaja ili uspjesno izvrsio/izvrsila aktivnost, ali mogao
sam /mogla sam i bolje.

4. Uspjesno sam izvrsio/izvrsila aktivnost i usvojio/usvojila sve sadrZaje te mogu pomodi i drugima da
budu tako uspjesni.

Ucenici odabiru svoj kut, a ucitelj/ica dobiva povratnu informaciju o tome koliko je sat bio uspjesan.
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Broj sata: 11.
Nastavna jedinica: Zeljezno doba i razvoj drustva
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Nastavna tema: Zivot ljudi u prapovijesti
Domena: A
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV 05 A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Kontinuitet i promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e objasnjava pojmove: Zeljezo, kaljenje, megalitske kulture, Kelti, obi¢ajno pravo,
patrijarhat, matrijarhat, urne, novac, loncarsko kolo
e opisuje promjene u Zivotu ljudi: raspad rodovske zajednice i uzdizanje sloja ratnika
e analizira vjerovanja u prapovijesti
e ocjenjuje napredak i promjene koje nosi Zeljezno doba
e zamislja i crta kovanicu.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, ploc¢a, flomaster, projektor,
racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalaZenje na karti; Hrvatski jezik — Citanje
povijesne naracije, jezicno izraZzavanje, vodenje biljeski; Likovna kultura — crtanje; Tehnicka kultura —
kaljenje

MPT: Uciti kako uciti, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U uvodnoj aktivnosti u razgovoru s ucenicima ponoviti gradivo prethodne nastavne jedinice. Moguca
pitanja: Koja su dva najstarija razdoblja metalnoga doba? Kako je koristenje metala utjecalo na Zivot
ljudi? Koje su nove gospodarske grane i izumi? Navedi obiljeZja Vucedolske kulture i njezine
najpoznatije nalaze.

Nakon Sto smo se prisjetili koje se sve promjene dogadaju u razvoju, ali i u nacinu Zivota u
bakrenome i bronéanome dobu, u najavi nove nastavne jedinice uditelj/ica ¢e navesti kako je
pronalazak Zeljeza donio nove velike promjene u Zivotu Covjeka.

Aktivnost 1.
U¢enici se potom dijele u grupe, a svaka grupa ima jedan zadatak koji istrazuje. Clanovi grupe zajedno

izdvajaju najvaznije podatke o svojoj temi.

Zadatci za grupe:

Grupa 1.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika istraziti kako je pojava Zeljeza promijenila nacin Zivota
Covjeka (laksi pronalazak, ¢esc¢a uporaba). Kad prode predvideno vrijeme, prezentirate svoju temu, a
pritom svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti upoznat s temom.
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Grupa 2.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika istraZiti o pojavi Kelta i njihovome Sirenju Europom.
Istaknuti keltska umijeca i opisati njihov nacin Zivota. Kad prode predvideno vrijeme, prezentirate
svoju temu, a pritom svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti upoznat s temom.

Grupa 3.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika istraziti o razvoju trgovine i pojavi novca. Kad prode
predvideno vrijeme, prezentirate svoju temu, a pritom svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti
upoznat s temom.

Grupa 4.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika istraziti i objasniti do kojih je promjena u drustvu doveo
pronalazak Zeljeza (raspadanje rodova, uzdizanje voda). Kad prode predvideno vrijeme, prezentirate
svoju temu, a pritom svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti upoznat s temom.

Grupa 5.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika istraZiti i objasniti kako je doSlo do promjene vaznosti
unutar obitelji (muskarac — Zena). Kad prode predvideno vrijeme, prezentirate svoju temu, a pritom
svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti upoznat s temom.

Grupa 6.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika istraziti i objasniti kako su i zasto prva ljudska
vjerovanja blisko povezana s prirodom. Kad prode predvideno vrijeme, prezentirate svoju temu, a
pritom svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti upoznat s temom.

Grupa 7.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika istraziti i objasniti o odnosu prema mrtvima. Kad prode
predvideno vrijeme, prezentirate svoju temu, a pritom svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti
upoznat s temom. Potaknite diskusiju u razredu o razli¢itim pogrebnim obicajima kroz povijest do
danas — uoditi sli¢nosti i razlike.

Aktivnost 2.
Slijedi vrénjacko poducavanje. Clanovi grupa prezentiraju svoju temu.

Metodom razgovora ucenici ¢e ponoviti novo gradivo pomodu plana ploce. Utvrditi da je pojava
metala omogudila brz napredak ¢ovjecanstva (pojava novih zanimanja, usavrSavanje oruda i oruzja,
pojava novca).

Ucitelj/ica ¢e ucenicima zadati zadatke od 25. do 29. u radnoj biljeznici, str. 24. — 25. i da u biljeznicu
nacrtaju kako bi po njihovim zamislima izgledao prvi novci¢ (avers i revers).

PLAN PLOCE

Zeliezno doba i razvoj drustva

- pojava Zeljeza u Europi — 1. tisucljece pr. Kr. — ¢vrsée orude i oruzje

- Kelti — postupak kaljenja Zeljeza i izum loncarskoga kola

- razvoj trgovine — pojava novca

- rod — pleme — narod

- obicajno pravo — pravila ponasanja koja su se prenosila s koljena na koljeno
- raspadanje rodovske zajednice — uzdizanje sloja ratnika

- raste uloga muskaraca (patrijarhat), a smanjuje se uloga Zena (matrijarhat)
- vjerovanja u prapovijesti u bliskoj vezi s prirodom

- megalitske kulture — Stonehenge u Engleskoj
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Vrednovanje

- Vrednovanje za ucenje - pracenje aktivnosti tijekom sata

- Vrednovanje kao ucenje

Samovrednovanje se moze provesti pomocu aktivnosti 4 kuta. Ucéenici ¢e kroz tu aktivnost procijeniti
svoju aktivnost i sudjelovanje u izvrSenju zadatka.

U svaki kut ucionice postavljene su izjave:

1. Nisam zadovoljan/zadovoljna kako sam usvojio sadrzaje ovoga sata ili izvrSio/izvrsila aktivnost.

2. Trudio/trudila sam se usvoijiti i napraviti $to vise, ali mi nije polazilo za rukom.

3. Mislim da sam usvojio/usvojila dovoljno sadrzaja ili uspjesno izvrSio/izvrsila aktivnost, ali mogao
sam /mogla sam i bolje.

4. Uspjesno sam izvrsio/izvrsila aktivnost i usvojio/usvojila sve sadrZaje te mogu pomodi i drugima da
budu tako uspjesni.

Ucenici odabiru svoj kut, a ucitelj/ica dobiva povratnu informaciju o tome koliko je sat bio uspjesan.
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Broj sata: 12.
Nastavna jedinica: Vucedolska kultura; Zeljezno doba i razvoj drustva
Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva
Nastavna tema: Zivot ljudi u prapovijesti
Domena: A
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV 0S A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Kontinuitet i promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e objasnjava osnovna obiljeZja metalnoga doba navodeci barem po dva klju¢na pojma
karakteristi¢na za bakreno, broncano i Zeljezno doba
e izdvaja najvaZnije pojmove vezane za metalno doba (rudarstvo, kota¢, novac, bakar, bronca,
Zeljezo, kaljenje, loncarsko kolo, megalitske kulture, Kelti, obi¢ajno pravo, patrijarhat,
matrijarhat, vjerovanja)
e opisuje Zivot ljudi u Vuc€edolu (pojava rudarstva, razmjene dobara, izum kotaca i sl.)
e pokazuje na karti Hrvatske Vucedol i imenuje rijeku na kojoj se nalazi
e ocjenjuje napredak i promjene koje nosi upotreba prvih metala .

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, plo¢a, flomaster, projektor,
racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalazenje na karti; Hrvatski jezik — jezicno
izrazavanje
MPT: Uciti kako uciti, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRUEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Priprema ucenika za sat ponavljanja skretanjem pozornosti na nastavno gradivo koje ¢e se ponavljati.
Ucitelj/ica ¢e s ucenicima odigrati igru vjesala. Zadani pojam je: Muzej vucedolske kulture.

Aktivnost 2.
Najaviti igru otvaranja polja. Ucenici ¢e ponoviti pravila igre. Zadatak je ucenika Sto bolje objasniti
pojam u otvorenome polju.

PLAN PLOCE
A B C D

1 | KELTI ROD — PLEME — KULTURA STONEHANGE
NAROD

2 | OBICAINO PRAVO VUCEDOLSKA METALNO DOBA TRGOVINA
GOLUBICA ILI
JAREBICA

3 | PATRUARHAT VUCEDOLSKI VJEROVANJA | IZUMI
KALENDAR POGREBNI OBICAJI
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4 | MATRIJARHAT

PRAPOVIJESNA
VJEROVANJA

ZELJEZNO DOBA

VUCEDOL

Vrednovanje

- Vrednovanje za ucenje

Aktivnost 3-2-1 — Ucenici trebaju napisati tri informacije za koje misle da ih znaju, dvije informacije
koje znaju da ne znaju te jednu informaciju za koju samopouzdano tvrde u Sto su sigurni da znaju o
temi. Ispunjen obrazac moze se kasnije upotrijebiti pri oblikovanju dnevnika ucenja pojedinoga

ucenika.

- Vrednovanje naucenoga

Ocijeniti znanje onih ucenika koji su se posebno istaknuli znanjem i aktivnoscu.
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Broj sata: 13.

Nastavna jedinica: Sto je povijest?; Zivot u prapovijesti

Tip nastavnoga sata: pisana provjera znanja

Nastavna tema: Sto je povijest?; Zivot ljudi u prapovijesti

Domena: A, B, C, E

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

POV 08 B.5.1. Uéenik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vaznost za
razvoj druStva u prapovijesti i starome vijeku.

POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaze vainost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.

Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Rad s povijesnim izvorima, Usporedba i
suceljavanje, Kontinuitet i promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e samostalno odgovara na pitanja na unaprijed pripremljenome ispitnom listi¢u.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udZzbenik, plo¢a, flomaster, projektor, racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalazenje na karti; Hrvatski jezik — Citanje s
razumijevanjem, pismeno izrazavanje

MPT: Uciti kako uciti, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIUEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.
Ucitelj/ica daje u€enicima upute o pisanoj provjeri znanja i dijeli ispitne listice.

Aktivnost 2.
Ucenici rjeSavaju pripremljene zadatke na ispitnim listi¢ima.

Aktivnost 3.
Ucitelj/ica prikuplja pisane provjere kako bi ih pregledao/pregledala i ocijenio/ocijenila to¢nost
odgovora. Kratak razgovor s u¢enicima o pisanoj provjeri znanja.

Vrednovanje

- Vrednovanje naucenoga
Pisanje pisane provjere znanja.
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Broj sata: 14.

Nastavna jedinica: Sto je povijest?; Zivot u prapovijesti

Tip nastavnoga sata: Analiza pisane provjere znanja

Nastavna tema: Sto je povijest?; Zivot ljudi u prapovijesti

Domena: A, B, C, E

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

POV 0S B.5.1. U¢enik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vaznost za
razvoj drustva u prapovijesti i starome vijeku.

POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaze vainost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.

Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Rad s povijesnim izvorima, Usporedba i
suceljavanje, Kontinuitet i promjena

Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:

Ucenik:

e procjenjuje koliko je bio uspjeSan u rjeSavanju pisane provjere znanja

e kontrolira tocnost rijesenih zadataka

e raspravlja eventualne nejasnode u postavljenim pitanjima i rjeSenjima

e razvija afirmativan stav prema kontinuiranome ucenju.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, plo¢a, flomaster, projektor, racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalazenje na karti; Hrvatski jezik — citanje s
razumijevanjem, usmeno izrazavanje

MPT: Uciti kako uciti, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIUEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.
Ucitelj/ica dijeli u¢enicima ispravljene pisane provjere znanja.

Aktivnost 2.

Ucenici u suradniji s uiteljem/icom analiziraju pitanja i rjeSenja zadataka na ispitnim listi¢ima.
Ucitelj/ica moze izdvojiti pitanja u kojima su ucenici najvise grijesili te ih dodatno objasniti i
rastumacditi koristeci se udzbenikom, radnom biljeznicom i kartom.

Vrednovanje

- Vrednovanje naucenoga
- Ocjenjivanje pisane provjere znanja.
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Broj sata: 15.

Nastavna jedinica: Prve civilizacije

Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Civilizacije prvih pisama

Domena B. Ekonomija
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0OS B.5.1. U¢enik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vaznost za
razvoj drustva u prapovijesti i starome vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Rad s povijesnim izvorima
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e objasnjava svojim rijeCima nove pojmove: Mezopotamija, monarhija, dinastija,
civilizacija, drZava
e odreduje polozaj prvih civilizacije uz pomo¢ karte u udzbeniku
e imenuje najznacajnije gradove prvih civilizacija i rijeke na kojima su nastale uz pomoc¢
karte i teksta u udzbeniku
e objasnjava vaznost izgradnje kanala i stvaranja prvih drZava
e zakljuCuje o vaznosti pisma za daljnji napredak civilizacije.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, ploca, flomaster, projektor,
racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalaZenje na karti — smjestaj prvih civilizacija;
Hrvatski jezik — analiza izvora, pocetci pismenosti
MPT: Uciti kako uciti, OdrZivi razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U uvodnoj aktivnosti ucitelj/ica objasnjava kako je nakon razdoblja kamenoga doba zapocelo
razdoblje prvih civilizacija. Najava upoznavanja s narodima koji su razvili prve civilizacije tako da ¢e
jedan ucenik/ca proditati uvod u novu nastavnu cjelinu.

Aktivnost 1.

Upitati ucenike koji je dogadaj oznacio zavrsetak prapovijesti i poCetak staroga vijeka. Prisjetiti se
trajanja staroga vijeka.

Jedan ¢ée ucenik/ca procitati objasnjenje pojma civilizacija. Pritom ¢e uditelj/ica na zidnoj karti
pokazati doline rijeka Nil, Tigris i Eufrat, Ind, te Jangce i Hoangho. Posebno ¢e naglasiti i pokazati
podrucje Plodnoga polumjeseca.

Aktivnost 2.

Na lenti vremena u udzZbeniku ucenici ¢e pratiti vrijeme pojavljivanja odredene civilizacije.

Za razvoj prvih civilizacija klju¢no je bilo: razviti poljoprivredu i sustav navodnjavanja, pojava gradova,
Sirenje trgovine, pojava prvih pisama i organiziranje obrane. Upravo sve to su imale drzave koje su
nastale na podrucju uz rijeke.
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Uditelj/ica objasnjava kako je razvijen sustav za navodnjavanje i kako je to omogucilo razvoj
poljoprivrede, ali i stoCarstva te obrta i trgovine. Sve je to utjecalo na svakodnevni Zivot ljudi i
organizaciju drZzave. Objasniti uenicima pojam monarhije i dinastije.

Aktivnost 3.

Ucenici ¢e samostalno procitati Herodotov izvor i probati zakljuciti koju to zemlju Herodot opisuje.
Ucenik/ca koji zna odgovor argumentirat ¢e ga i pokazati zemlju na zidnoj karti. Rije¢ je o
Mezopotamiji.

PLAN PLOCE

Prve civilizacije

- civilizacija — ljudska zajednica na visokome stupnju gospodarskoga, drustvenoga i kulturnoga razvoja
- prve civilizacije: civilizacije Mezopotamije, Egipta, doline Inda, Krete, Kine, Olmeka i civilizacije
Chavin

- gradnja nasipa i kanala za navodnjavanje pozitivno utjeCe na razvoj poljoprivrede, stocarstva, obrta i
trgovine

- stvaranje utvrdenih gradova i veéih organiziranih zajednica — drZava

- monarhija — drzava u kojoj vlada jedan ¢ovjek Cija je vlast doZivotna i nasljedna

- dinastija — obitelj iz koje potjece vise vladara

- oko 3500. g. pr. Kr. pojava pisma u Mezopotamiji i Egiptu — pocetak staroga vijeka

Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje
Izlazna kartica

Ucenici popunjavaju radni listi¢ na kojemu uparuju civilizaciju s odgovaraju¢om rijekom.
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Broj sata: 16.
Nastavna jedinica: Egipatska civilizacija — kako Hapi ureduje Zivot?
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Nastavna tema: Civilizacije prvih pisama
Domena: Ekonomija
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV 0OS B.5.1. U¢enik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vainost za
razvoj drustva u prapovijesti i starome vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Rad s povijesnim izvorima, Uzroci i posljedice, Usporedba i
suceljavanje
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
- objasnjava svojim rije¢ima nove pojmove: delta Nila, papirus, astronomija
- zakljuCuje o vaznosti rijeke Nil za razvoj egipatske civilizacije
- odreduje polozZaj Egipta uz pomo¢ karte
- objasnjava zasto je Herodot Egipat nazvao ,darom Nila“
- povezuje prirodne uvjete s razvojem znanosti

- izdvaja bitne povijesne Cinjenice analizom povijesnih izvora.

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor, digitalni sadrzaji
Povezanost s predmetima: Geografija, Informatika, Hrvatski jezik, Tehnicka kultura

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, OdrZivi razvoj, Poduzetnistvo

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Ucitelj/ica ¢e ponoviti s u¢enicima uzroke nastajanja vecih ljudskih zajednica i prvih civilizacija: razvoj

poljoprivrede, sustav navodnjavanja, organiziranje obrane ia pojava prvih pisama.
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Aktivnost 2.
Ucitelj/ica ¢e na zidnoj karti svijeta pokazati poloZaj Egipta i dolinu rijeke Nil koju su Egip¢ani zvali
Hapi. Ucitelj/ica ¢e uéenicima ukazati na ¢injenicu da je Nil uz Amazonu najdulja rijeka na svijetu.

Ucitelj/ica ¢e objasniti pojam delte.

Aktivnost 3.

Ucenici ¢e analizirati slikovni materijal u udzbeniku na str. 46. i uociti kako izgleda podrucje uz rijeku
Nil, a kako podrucje u daljini. Nakon toga ucitelj/ica ¢e uc¢enicima podijeliti slijepu kartu Afrike i zadati
im da koristedi tri boje (plavu, zelenu i smedu) oznace (oboje) podrucje Egipta. Uciteljica ¢e zajedno s
ucenicima napraviti analizu napravljenoga uz pitanja na kojemu su podrucju koristili koju boju i zasto.
Ucenici samostalno gledaju digitalni obrazovni sadrzaj Nil i rjeSavaju zadatke uz njega. Ucenici
samostalno Citaju povijesne izvore 2. i 3. (str. 47. i 48.) i rjeSavaju zadatke uz njih, a odgovore zapisuju

u biljeznicu.

Aktivnost 4.
Uditelj/ica ¢e s u€enicima analizirati kartu u udzbeniku na str. 47. i pokazati gdje se nalazi podrucje

Donjega i Gornjega Egipta, piramide, gradovi Memfis i Tebu, hramovi u Luksoru i Karnaku.

Aktivnost 5.
Ucitelj/ica ¢e ucenicima objasniti kako su poplave Nila utjecale na razvoj znanosti — astronomija —
izrada preciznoga kalendara. Ucenici ¢e uz pomoc¢ ucitelja/ice usporediti suvremeni kalendar s

egipatskim (zadatak 3.).

PLAN PLOCE

Egipatska civilizacija — kako Hapi ureduje Zivot?
- Egipat —,,dar Nila“
- delta
- navodnjavanje — gradnja nasipa i kanala

- astronomija —izrada preciznoga kalendara
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Vrednovanje:
- Vrednovanje za ucenje

Ucitelj/ica ¢e ciljanim pitanjima i razgovorom s u¢enicima dobiti povratne informacije o ostvarenim

ishodima.

Izlazna kartica: Ucenici ¢e nadopuniti karticu: Egipat je dar Nila zato Sto ...
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Broj sata: 17.
Nastavna jedinica: Odnosi u egipatskome drustvu
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Nastavna tema: Civilizacije prvih pisama
Domena: Drustvo
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV 0S A.5.1 Uéenik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim dru$tvima u prapovijesti i starome
vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Rad s povijesnim izvorima, Uzroci i posljedice
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
- objasnjava svojim rije¢ima nove pojmove: faraon, egipatsko drustvo
- imenuje slojeve egipatskoga drustva uz pomoc ilustracije u udzbeniku
- objasnjava vaznost i ulogu faraona u egipatskome drustvu
- ocjenjuje polozZaj Zene u egipatskome drustvu

- izdvaja bitne povijesne Cinjenice analizom povijesnih izvora.

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeZnica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor, digitalni sadrzaji
Povezanost s predmetima: Geografija, Informatika, Hrvatski jezik

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, Odrzivi razvoj, GOO

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Ucitelj/ica ¢e s ucenicima uz pomo¢ zidne karte ponoviti gradivo:
- Uz koju rijeku se nalazi egipatska drzava?
- Kako su Egip¢ani povecali plodno podrugje?

- Zasto je doslo do izrade preciznoga kalendara?
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Aktivnost 2.

Ucitelj/ica ¢e ucenicima postaviti pitanje znaju li tko je faraon. Buduci da imaju predznanje o
faraonima, ucenici ¢e vjerojatno znati odgovor. UCitelj/ica moze dodatno pojasniti.

Nakon toga ucitelj/ica na sredinu ploc¢e piSe pojam faraon, a uéenici ée ¢itajuéi tekst u udzbeniku u
svoje biljeznice izraditi umnu mapu. Ucitelj/ica ¢e uéenicima ostaviti dovoljno vremena za izradu

umne mape. Nakon toga ¢e zajedno s ucenicima provjeriti kako su izradili umnu mapu.

Aktivnost 3.
Nakon tog ucitelj/ica ¢e uz pomoc ilustracije piramide egipatskoga drustva u udzbeniku (str. 50.)

objasniti kroz razgovor i analizu ilustracije kako je bilo organizirano egipatsko drustvo.

Aktivnost 4.

Ucenici ¢e nakon toga analizirati slikovni materijal u udzbeniku (str. 49.) i odgovoriti na pitanje zasto
je faraon prikazan vecim od svoje supruge. To ce biti kratak uvod u objasnjenje poloZaja Zene u
egipatskome drustvu. Ucenici ¢e samostalno analizirati povijesni izvor u udzbeniku (str. 51.), a
odgovore zapisati u biljeZznicu.

Ucenici samostalno proucavaju digitalni obrazovni sadrzaj PoloZaj Zena u Egiptu i rjeSavaju

postavljene zadatke.
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PLAN PLOCE

Odnosi u egipatskome drustvu

boZanstvo

gospodar sve
zemlje

neogranicena
mo¢

glavni
zapovjednik
vojske

potomak
boga Sunca -
Ra

- egipatsko drustvo:

araon

veliki vezir

svecenici, pisari, ratnici

trgovci i obrtnici

radnici

robovi

- polozaj zene
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Vrednovanje:

- Vrednovanje za ucenje

Ucitelj/ica ¢e ciljanim pitanjima i razgovorom s uc¢enicima dobiti povratne informacije o ostvarenim

ishodima.
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Broj sata: 18.i19.
Nastavna jedinica: Pismo, graditeljstvo i religija Egip¢ana
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Nastavna tema: Civilizacije prvih pisama
Domene: Znanost i tehnologija; Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS E.5.1. Uéenik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS E.5.2. U¢enik objasnjava obiljeZja religija u civilizacijama i kulturama Staroga svijeta.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Rad s povijesnim izvorima, Uzroci i posljedice, Kontinuitet i
promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 2 Skolska sata
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
- objasnjava svojim rije¢ima nove pojmove: hijeroglifi, piramide, sfinga, mumificiranje,
politeizam
- povezuje postupak mumificiranja s razvojem medicine
- objasnjava vaznost gradnje piramida za razvoj egipatske civilizacije
- utvrduje povezanost egipatske religije i vjerovanja u zagrobni Zivot s gradnjom piramida i
hramova
- povezuje pojavu pisma s razvojem drzave
Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeZnica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor, digitalni sadrzaji
Povezanost s predmetima: Informatika, Hrvatski jezik, Tehnicka kultura, Vjeronauk, Likovna kultura

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, Odrzivi razvoj, PoduzetniStvo

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Ova nastavna jedinica zamisljena je da se obradi u dva Skolska sata radom u grupama, a cilj je

potaknuti interes ucenika za pismo, graditeljstvo i religiju Egipéana.

Rad u grupama zahtjeva suradnicko ucenje i svaki ucenik treba dati svoj doprinos.
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Najaviti u¢enicima danasnju nastavnu jedinicu. Upoznati ih s nacinom rada i ponoviti im pravila rada
u grupi. Kratko ponoviti u¢enicima kako treba izgledati plakat. Podijeliti u¢enike u grupe (3 ili 6 grupa,
ovisno o veli¢ini razreda). Ukoliko je razred brojan, tad ¢e dvije skupine raditi isti zadatak. Potrebno je
u dogovoru s u¢enicima pripremiti materijal: papir za izradu plakata, flomastere, Skare, ljepilo,

slikovni materijal.

Aktivnost 2.
Ucenici Citaju tekst, izdvajaju bitno, odgovaraju na pitanja, analiziraju slikovni materijal, osmisljavaju

izgled plakata i izraduju plakat. Izradeni plakat ucenici ¢e prezentirati na sljede¢emu satu.

Prva grupa obradit ¢e pismo.

Zadatci za ucenike:

a) Uz pomo¢ teksta u udzbeniku objasnite glavna obiljeZja egipatskoga pisma.

b) Objasnite pojmove: hijeroglifi i papirus.

c) Objasnite zasSto je uporaba pisma bila korisna.

d) Kako su i kad odgonetnuti hijeroglifi?

e) Uz pomo¢ tablice s hijeroglifima napisite imena ¢lanova skupine (pripremiti tablicu s hijeroglifima).

f) Izradite plakat i prezentirajte ga ostalim ucenicima.

Druga skupina obradit ¢e graditeljstvo.

Zadatci za ucenike:

a) Uz pomod teksta u udzbeniku objasnite glavna obiljeZja egipatskoga graditeljstva.

b) Objasnite pojmove piramida i sfinga.

c) Objasnite od kojih su materijala Egipéani gradili.

d) Opisite nacin gradnje i dimenzije Keopsove piramide.

e) Objasnite zasto je vazan pronalazak Tutankamonove piramide i analizirajte slikovni materijal.

f) Izradite plakat i prezentirajte ga ostalim ucenicima.

Treca skupina obradit ce religiju.
Zadatci za ucenike:
a) Uz pomo¢ teksta u udzbeniku objasnite glavna obiljezja egipatske religije.

b) Objasnite pojmove mumificiranje i politeizam.
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c) Objasnite koji su razlozi gradnje piramida i mumificiranja.
d) Imenujte najvaznije egipatske bogove.
e) Analizirajte povijesni izvor na str. 55. i slikovni materijal.

f) Izradite plakat i prezentirajte ga ostalim ucenicima.

Aktivnost 3.

Slijedi vrénjacko poducavanje. Clanovi grupa prezentiraju svoju temu.

Aktivnost 4.
Ucenici samostalno proucavaju digitalne obrazovne sadrzaje Misticne piramide, Egipatska religija,

Tko je Tutankamon i Tajne mumificiranja te rjesavaju zadatke postavljene uz njih.

PLAN PLOCE

- izradeni plakati izloZeni u ucionici

Vrednovanje:

- Vrednovanje kao uéenje

Samoprocjena i procjenu rada ucenika u grupi. Naglasak je na tome da ucenici objektivno ocijene svoj
rad i ponasanje te budu kriti¢ni i samokriticni.

Ucitelj/ica ¢e pokupiti tablice uz pomoc¢ kojih su skupine vrednovale prezentaciju drugih skupina. Dok
ucenici ispunjavaju tablicu procjene vlastitoga rada i rada svakoga pojedinog ¢lana u skupini (istu
tablicu uditelj/ica je popunio dok je promatrao rad ucenika u skupini), napravit ¢ée analizu istih, tj.
utvrditi koja je skupina bila najuspjesnija u prezentaciji. Ucitelj/ica ¢e pokupiti tablice ucenika, a
podatke ¢e obraditi do sljedeéega sata. Na temelju rezultata proglasiti skupinu koja je imala
najuspjesniju prezentaciju; zatraziti od ucenika da to kratko prokomentiraju. Ucenici ¢e proglasiti
najbolji plakat. Uditelj/ica ¢e ucenicima objasniti kriterij po kojemu ¢e dobiti ocjene; ocjene uz

odgovarajuée obrazloZenje ucenici ¢e dobiti na sljede¢emu satu.

Vrednovanje za ucenje:
Uditelj/ica ¢e ciljanim pitanjima i razgovorom s uéenicima dobiti povratne informacije o ostvarenim
ishodima.

Ucenici ce rijesiti zadatke koji se odnose na Egipat u radnoj biljeznici.
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PRILOZI

*isti¢ podijeliti u¢enicima prilikom izrade plakata

KRITERI) ZA VREDNOVANIJE POSTERA

Citljivost postera od 1 do 2 m.

Optimalna koli¢ina sadrzaja.

Naslov.

Tocnost sadrzaja.

Prikazani bitni podatci.

Tekstualni sadrzaj u natuknicama.

Napisan jezi¢no tocno.

Bitno naglaseno bojom, veli¢inom i/ili grafickom oznakom.

Vizualni sadrzaji funkcionalno i sadrzajno povezani s tekstom.

Navedeni podatci o autorima i godini izrade.

*listi¢ podijeliti skupinama (1 za svaku skupinu)
*isti listi¢ popunjava i ucitelj

KVALITETA PREDSTAVLIANJA

Ucenik: djelomic¢no
Razred: Datum: neostvareno | ostvareno

potpuno
ostvareno

Predstavljeno u zadanome vremenu.

Predstavljanje ima odgovarajuéu strukturu (uvod,
razradu, zakljucak).

Predstavljanje je glasno, jasno, razumljivo.

Predstavljanje je tecno (bez zastajkivanja) i samostalno
(tekstualni dio je prepric¢an, a plakat sluzi samo kao
podsjetnik).

Moguce jezicne pogreske u govoru su samostalno
ispravljene.

Pogled upucen publici, primjerene geste, govor tijela.

Naglasavanje bitnoga (postavljanje pitanja publici i/ili
zadavanje zadataka i/ili sazimanje).

Odgovoreno na pitanje publike.
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*listi¢ za u€enike

SPOSOBNOST RADA U SKUPINI

Ime i prezime Razred: Datum:

Ime

Ime

Ime

Zajed
nicka

Samoinicijativno radi.

RjeSava zadatke.

ODNOS PREMA
ZADATCIMA

Ustrajan u radu (dovrsava zadatke).

PaZljivo slusa druge.

Dogovara se.

Prihvaca prijedloge.

Pokazuje postovanje prema drugima.

Pomaze drugima.

ODNOS PREMA DRUGIMA

Prihvaca sve ¢lanove skupine.

Preuzima odgovornost (priznaje i ispravlja greske).

SPOSOBNOST RADA U SKUPINI:
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*listi¢ za ucitelja (biljeZi zapaZanja tijekom grupnoga rada)

SPOSOBNOST RADA U SKUPINI O | g || B0V | CEEICD | EE
ne meno vremena vrijeme

Samoinicijativno radi.

Rjesava zadatke.

ODNOS
PREMA
ZANATCINA

Ustrajan u radu (dovrsava zadatke).

Pazljivo slusa druge.

Dogovara se.

Prihvaca prijedloge.

Pokazuje postovanje prema drugima.

DRUGIMA

ODNOS PREMA

Pomaze drugima.

Prihvaca sve clanove skupine.

Preuzima odgovornost.
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Broj sata: 20.
Nastavna jedinica: Egipatska civilizacija
Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva
Nastavna tema: Civilizacije prvih pisama
Domene: Ekonomija; Drustvo; Znanost i tehnologija; Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV 0S A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.
POV 0OS B.5.1. U¢enik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vainost za
razvoj drustva u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS E.5.2. U¢enik objasnjava obiljeZja religija u civilizacijama i kulturama Staroga svijeta.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Rad s povijesnim izvorima, Uzroci i posljedice, Kontinuitet i
promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

- objasnjava pojmove: faraon, piramide, hijeroglifi, sfinga, mumificiranje, politeizam

- pokazuje na karti polozaj Egipta

- objasnjava vaznost i ulogu faraona u egipatskome drustvu

- ocjenjuje polozaj Zene u egipatskome drustvu

- imenuje slojeve egipatskoga drustva

- objasnjava vaznost gradnje piramida za razvoj egipatske civilizacije

- povezuje pojavu pisma s razvojem drZzave.

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor, digitalni sadrzaji
Povezanost s predmetima: Informatika, Hrvatski jezik, Tehnicka kultura, Vjeronauk, Likovna kultura

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, Odrzivi razvoj, Poduzetnistvo, GOO
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PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Ucitelj/ica ¢e provjeriti kako su uéenici rijesili zadatke u radnoj biljeznici koji se odnose na egipatsku

civilizaciju. Ukoliko je potrebno, pruziti pomo¢ ucenicima koji su imali poteskoca u rjesavanju.

Odgovoriti na eventualna pitanja ucenika.

Aktivnost 2.

Ponavljanje se moZe provesti pomocu navedenih pitanja. Vazno je ukljuditi i rad na karti kod pitanja

gdje je to moguce.

Kako su Egipcani zvali rijeku Nil?

Zasto Herodot naziva Egipat ,,dar Nila“?

Odredi na zidnoj karti polozaj Egipta. Pokazi Donji i Gornji Egipat.

Sto je delta? PokaZi na karti deltu Nila.

Kako i zasto su Egipcani provodili navodnjavanje?
Zasto su Egipcani razvili astronomiju?

Tko je bio na Celu egipatske drzave?

Sto znadi tvrdnja da je faraon bio svemoéan?

Kako je bilo podijeljeno egipatsko drustvo?

Kakav je tvoje misljenje o takvoj podjeli egipatskoga drustva?
Kakav je bio poloZaj Zena u egipatskome drustvu?
Sto su hijeroglifi?

Tko je odgonetnuo hijeroglife?

Sto je papirus?

Kako je pojava pisma povezana s razvojem drzave?
Sto su piramide?

Kako su gradene piramide?

Kome je pripadala najveca piramida? Kolike su njezine dimenzije?

Sto je sfinga?

Zasto je znacajan pronalazak Tutankamonove grobnice?
Sto je mumificiranje? Zasto se provodilo?

Imenuj nekoliko egipatskih boZanstava.

Sto je politeizam?
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Vrednovanje za ucenje:

Ucitelj/ica ée ciljanim pitanjima i razgovorom s ucenicima dobiti povratne informacije o ostvarenim

ishodima.

Ucitelj/ica ¢e ocijeniti znanje onih uéenika koji su se posebno istaknuli svojim znanjem tijekom

ponavljanja.
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Broj sata: 21.
Nastavna jedinica: Razvoj pisma
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Nastavna tema: Civilizacije prvih pisama
Domene: Znanost i tehnologija
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Rad s povijesnim izvorima, Uzroci i posljedice, Kontinuitet i
promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
- objasnjava svojim rije¢ima nove pojmove: klinasto pismo, slikovno pismo, glasovno pismo,
prve knjiznice, Hamurabijev zakonik
- usporeduje klinasto pismo, hijeroglife i glasovno pismo
- objasnjava vaznost pisma za razvoj civilizacije
- povezuje glasovno pismo s danasnjim pismom
- izdvaja bitne povijesne Cinjenice analizom povijesnih izvora.
Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeZnica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor, digitalni sadrzaji
Povezanost s predmetima: Informatika, Hrvatski jezik, Likovna kultura

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, Odrzivi razvoj, Poduzetnistvo, GOO

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Uditelj/ica ¢e ucenicima prikazati slikovni materijal s hijeroglifima i pitati ih o kojemu je pismu rijec.
Zatim ¢e pitati u¢enike kako se pismo koristilo, na kojoj se podlozi pisalo i kakvu su ulogu imali pisari
u egipatskome drustvu te kako je Champollion odgonetnuo hijeroglife uz pomo¢ Kamena iz Rosette.
Uditelj/ica ¢e upoznati u¢enike s tim da su i drugi narodi razvili svoja pisma s kojima ¢e se danas

upoznati.
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Aktivnost 2.

Uditelj/ica ¢e upoznati ucenike s tim da su Sumerani oko 3500. g. pr. Kr. prvi poceli koristiti pismo. Uz
pomoc slikovnoga materijala u udzbeniku na str. 58. (glinena plocica) ucitelj/ica ¢e objasniti kako se
pisalo klinastim pismom po ploc¢icama, od ¢ega su plocice bile napravljene te kako su na plocicama
sacuvali razliciti zapisi.

Nakon toga ucenici usporeduju klinasto pismo s hijeroglifima.

Uditelj/ica ¢e nakon toga upoznati ucenike s razvojem pisma u Kini i Indiji. MoZe im pokazati

pripremljeni slikovni materijal kineskoga pisma i potaknuti raspravu i razgovor.

Aktivnost 3.

Ucitelj/ica ¢e upoznati ucenike s daljnjim razvojem pisma za koje su najzasluzniji Fenicani. Uz pomo¢
zidne karte utvrditi smjestaj Fenicana. Objasniti u¢enicima pojam glasovnoga pisma. Ucenici ¢e
samostalno analizirati slikovni materijal u udzbeniku na str. 59. i objasniti postoje li slicnosti izmedu
fenickoga alfabeta i suvremenoga pisma kakvim se mi danas koristimo. Ucitelj/ica ¢e zatraziti od

ucenika za objasne razliku izmedu slikovnoga i glasovnoga pisma.

Aktivnost 4.

Nakon toga ucitelj/ica ¢e upoznati u¢enike s prvom poznatom knjiznicom na svijetu i Hamurabijevim
zakonikom naglasavajuéi vaznost popisivanja zakona za odrZavanje reda i mira u drZavi, kao i vaznost
osnivanja knjiZznica za Sirenje pismenosti i obrazovanja. Ucenici samostalno analiziraju povijesni izvor

u udzbeniku na str. 59.

Aktivnost 5.
Samostalnim radom ucenici ¢e analizirati pisani izvor u udzbeniku na str. 60. i objasniti slicnosti

izmedu Hamurabijeva i Mojsijeva zakonika. Ako je potrebno, uc¢enicima objasniti tko je bio Mojsije.

Aktivnost 6.

Ucenici samostalno proucavaju digitalni obrazovni sadrzaj Prva pisma i rjeSavaju zadatke.

PLAN PLOCE
Razvoj pisma
- Klinasto pismo — Sumerani oko 3500. g. pr. Kr.
- Kinezi i Indijci — slikovna pisma
- glasovno pismo — Fenicani, 22 slova
- prva poznata knjiznica na svijetu u Ninivi (Mezopotamija) — Ep o Gilgamesu

- Hamurabijev zakonik
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Vrednovanje:

Vrednovanje za ucenje:

Ucitelj/ica ¢e ciljanim pitanjima i razgovorom s ucenicima dobiti povratne informacije o
ostvarenim ishodima.

Ucenici Ce rijesiti zadatke u radnoj biljeznici koji se odnose na razvoj pisma.

Ucenici mogu izraditi glinenu plocicu s klinastim pismom.
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Broj sata: 22.
Nastavna jedinica: Graditeljstvo i umjetnost prvih civilizacija
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Nastavna tema: Civilizacije prvih pisama
Domene: Znanost i tehnologija
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Rad s povijesnim izvorima, Uzroci i posljedice, Kontinuitet i
promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
- objasnjava svojim rije¢ima nove pojmove: zigurat, babilonska kula
- odreduje na karti poloZaj Mezopotamije i Babilona
- ocjenjuje vaznost zigurata u svakodnevnome Zivotu
- uociti povezanost uredenosti drzava s velikim graditeljskim pothvatima
- izdvaja bitne povijesne Cinjenice analizom povijesnih izvora.
Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeZnica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor, digitalni sadrzaji
Povezanost s predmetima: Informatika, Hrvatski jezik, Likovna kultura, Tehnicka kultura

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, Odrzivi razvoj, Poduzetnistvo

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.
Uditelj/ica e traziti od ucenika da odgovore na pitanja $to je bilo potrebno za razvoj prvih civilizacija

te naglasiti da je uredenost drzava omogudila velike graditeljske pothvate. Potaknuti raspravu.

Aktivnost 2.

Uditelj/ica ¢e uz pomoc karte u udzbeniku na str. 61. jos jednom pokazati prostor Mezopotamije i
objasniti pojam Plodnoga polumjeseca. Zatim uditelj/ica objasnjava kako su Sumerani polovinom 4.
tisucljeéa pr. Kr. na prostoru Mezopotamije razvili prvu visokorazvijenu civilizaciju. U¢itelj/ica ¢e

objasniti kako Sumerani nisu nikad stvorili jedinstvenu drzavu, ve¢ se na njihovome podrucju razvilo
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vise samostalnih gradova-drzava. UCitelj/ica ¢e zatim prozvati jednoga uc¢enika/ucenicu da uz pomo¢

karte u udzbeniku nabroji te gradove.

Aktivnost 3.

Uz pomoc slike u udzbeniku na str. 62. ucitelj/ica ¢e objasniti pojam zigurat. MozZe pitati ucenike:
Kakav je oblik zigurata? Kojoj je vama poznatoj gradevini slican zigurat? Kako je graden zigurat? Do
Cega vode ulazne stepenice? Zasto je Sumeranima, a i drugim narodima bilo vazno promatrati
zvijezde? Nakon kratke rasprave i mogucih pitanja uéenika ucitelj/ica objasnjava ucenicima vaznost
zigurata u svakodnevnome Zivotu.

Ucenici samostalno proucavaju digitalni obrazovni sadrzaj Ur u Mezopotamiji i Zastava iz Ura te

rjeSavaju zadatke.

Aktivnost 4.
Ucitelj/ica objasnjava da su zigurati gradeni u svim veéim gradovima na podruéju Mezopotamije, a da
se najpoznatiji nalazio u Babilonu — babilonska kula. Samostalnom analizom slikovnoga materijala i

pisanih izvora ucenici uocavaju veliku vaznost Babilona.

Aktivnost 5.
O graditeljskome umijec¢u drugih civilizacija u€enici saznaju iz digitalnih obrazovnih sadrzaja: Prva
velika ekoloska katastrofa u povijesti, Graditeljsko umijece prvih civilizacija, Perzijsko Carstvo i Vojska

od terakote.

PLAN PLOCE

Graditeljstvo i umjetnost prvih civilizacija
- Sumerani — gradovi-drzave
- zigurat

- Babilon — babilonska kula

Vrednovanje:
Vrednovanje za ucenje:
Uditelj/ica e ciljanim pitanjima i razgovorom s u¢enicima dobiti povratne informacije o ostvarenim

ishodima.
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Ucenici e rijesSiti zadatke u radnoj biljeZnici koji se odnose na graditeljstvo i umjetnost prvih
civilizacija..

Ucenici mogu od glinamola izraditi zigurat.
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Broj sata: 23.
Nastavna jedinica: Svakodnevica naroda prvih civilizacija
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Nastavna tema: Civilizacije prvih pisama
Domena: Drustvo
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV 0S A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Rad s povijesnim izvorima, Uzroci i posljedice, Kontinuitet i
promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
- objasnjava kako je izgledalo drustvo Staroga istoka
- opisuje svakodnevni Zivot naroda prvih civilizacija
- iznosi vlastiti stav o nejednakosti u drustvima Staroga istoka
- izdvaja bitne povijesne Cinjenice analizom povijesnih izvora.
Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor, digitalni sadrzaji
Povezanost s predmetima: Informatika, Hrvatski jezik, Likovna kultura, Tehnic¢ka kultura, Matematika

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, Odrzivi razvoj, Poduzetnistvo, Zdravlje

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Ucitelj/ica ¢e upoznati u€enike s organizacijom drustva Staroga istoka. Nakon Sto uditelj/ica nabroji
slojeve drustva, pitat ¢e ucenike prepoznaju li sli¢nost s jos nekim drustvom o kojemu su ucili. Za
ocekivati je da ¢e ucenici dodi do zakljucka da je rije¢ o egipatskome drustvu. Nakon toga ucitelj/ica
¢e naglasiti da su drustva Staroga istoka bila drustva nejednakosti te traZiti od u¢enika da iznesu svoj

stav o nejednakosti. Rasprava.
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Aktivnost 2.

Ucitelj/ica ¢e ucenicima ukazati na povezanost razvoja poljoprivrede i ¢itava niza prirodnih znanosti,
kao Sto su matematika i astronomija. Objasniti Sto su prirodne znanosti. Objasniti zasto je bio

potreban precizan kalendar.

Aktivnost 3.
Ucenici samostalno analiziraju pisane povijesne izvore vezane uz medicinu i lijecenje (str. 65.) i

odgovaraju na postavljene zadatke uz njih.

Aktivnost 4.
Ucenici ¢e samostalno procitati tekst u udzbeniku (str. 66.) Svakodnevni Zivot i izdvojiti bitne

¢injenice te ih zapisati u biljeZnicu. Analizirati izvor 10. (str. 66.).

Aktivnost 5.
Ucenici ¢e samostalno procitati izvor 11. i u digitalnim obrazovnim sadrzajima pogledati Mit o Izidi i

Ozirusu.

PLAN PLOCE

Svakodnevica naroda prvih civilizacija

- drustvo Staroga istoka: vladar, svecenstvo, ¢inovnici, vojska, seljaci, obrtnici, trgovci, robovi —
drustvo nejednakosti

- razvoj prirodnih znanosti: matematika i astronomija

- kalendar

- medicina

- svakodnevni Zivot

Vrednovanje:

Vrednovanje za ucenje:

Ucitelj/ica e ciljanim pitanjima i razgovorom s uéenicima dobiti povratne informacije o ostvarenim
ishodima.

Ucenici ¢e rijesSiti zadatke u radnoj biljeZnici koji se odnose na svakodnevicu naroda prvih civilizacija.
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Broj sata: 24.
Nastavna jedinica: Razvoj pisma; Graditeljstvo i umjetnost prvih civilizacija; Svakodnevica naroda
prvih civilizacija
Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva
Nastavna tema: Civilizacije prvih pisama
Domene: Drustvo; Znanost i tehnologija
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV OS A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.
POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Kontinuitet i promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
- objasnjava pojmove klinasto pismo, slikovno pismo, glasovno pismo, Hamurabijev zakonik,
zigurat, babilonska kula
- odreduje vremenski nastanak pisma
- povezuje vaznost popisivanja zakona za odrzavanje reda i mira u drZavi, kao i vaznost
osnhivanja knjiZznica za Sirenje pismenosti i obrazovanja
- odreduje uzroc¢no-posljedi¢ne odnose razvoja gospodarstva i graditeljskih i umjetnickih
postignuda
- opisuje svakodnevni Zivot naroda prvih civilizacija
- iznosi vlastiti stav o nejednakosti u drustvima Staroga istoka
- primjenjuje usvojene povijesne Cinjenice/pojmove pri rijeSavanju postavljenih zadataka

(osmisljavanje pitanja).

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor, digitalni sadrzaji
Povezanost s predmetima: Informatika, Hrvatski jezik, Likovna kultura, Tehnicka kultura

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, OdrZivi razvoj, Poduzetnistvo
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PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Ucitelj/ica ¢e ucenicima podijeliti prazne papire. Zadatak im je sastaviti 10 pitanja po vlastitome
izboru u vezi gradiva. U¢itelj/ica vodi raduna o vremenu potrebnome za sastavljanje pitanja.
Nakon toga ucenici zamijene papire s u¢enikom s kojim sjede (ili u¢enikom iza ili ispred sebe) i
odgovaraju na postavljena pitanja.

Ponovo slijedi zamjena papira. Ovoga puta ucenici ispravljaju to¢nost odgovora tako da to¢ne
obiljezavaju plusom, a neto¢ne minusom. Mogu i sami upisati ocjenu.

Papire predaju ucitelju (treba biti potpisano tko je ,,sastavljac”, a tko je rjeSavao zadatke).

Ucitelj ¢e za sljededi sat obraditi listiée. Bodovat ¢e i sastavljanje pitanja i odgovore i preciznost u

ispravljanju. Na osnovi skupljenih bodova moze se ocijeniti svakoga ucenika.

Aktivnost 2.

Igra asocijacije

A B C D
1. | vladar Eufrat materijal pravila
2. Babilon prostor izmedu tvrd vi
3. | vojskovoda Tigris kao ... ste ...
HAMURABI MEZOPOTAMIJA KAMEN ZAKON

HAMURABIEV ZAKONIK

Vrednovanje:
Vrednovanje za ucenje:
Ucitelj/ica na osnovi prikupljenih bodova u sastavljanju, rjesavanju i bodovanju pitanja moze ocijeniti

ucenike.
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Broj sata: 25.
Nastavna jedinica: Vjerovanja naroda prvih civilizacija — izborna tema
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Nastavna tema: Civilizacije prvih pisama
Domene: Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV OS E.5.2. U¢enik objasnjava obiljeZja religija u civilizacijama i kulturama Staroga svijeta.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Rad s povijesnim izvorima, Uzroci i posljedice, Kontinuitet i
promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
- objasnjava svojim rije¢ima nove pojmove: vjera u jednoga boga (monoteizam), Biblija,
budizam, zoroastrizam
- razlikuje vjerovanje Zidova od vjerovanja drugih naroda staroga vijeka
- opisuje djelovanje i znac¢aj Bude i Konfucija
- analizira pisani materijal
Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeZnica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor
Povezanost s predmetima: Informatika, Hrvatski jezik, Tehnicka kultura, Vjeronauk, Likovna kultura

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, Odrzivi razvoj, Poduzetnistvo

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Uditelj/ica ¢e s u€enicima ponoviti $to su dosad naucili o vijerovanjima Egip¢ana i naroda s prostora
Mezopotamije te najaviti da ¢e se danas upoznati s vjerovanjima ostalih naroda. Ucenici ¢e se
upoznati s vierovanjima na prostoru Indije, Kine, Perzije i vierovanjem Zidova. U&enici ¢e biti

podijeljeni u grupe i svaka ¢e grupa obraditi jedno podrucje te ga kasnije prezentirati.
Aktivnost 2.

Ucitelj/ica ¢e grupama podijeliti ranije pripremljen pisani i slikovni materijal uz pomo¢ kojega c¢e

izraditi plakate.
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Aktivnost 3.

Slijedi vrénjacko poducavanje. Clanovi grupa prezentiraju svoju temu.

PLAN PLOCE

- izradeni plakati izloZeni u ucionici

Vrednovanje:
- Vrednovanje kao ucenje
Samoprocjena i procjenu rada ucenika u grupi. Naglasak je na tome da ucenici objektivho ocijene svoj

rad i ponasanje te budu kriti¢ni i samokriti¢ni.
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Broj sata: 26.
Nastavna jedinica: Civilizacije prvih pisama
Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva
Nastavna tema: Civilizacije prvih pisama
Domene: Ekonomija; Drustvo; Znanost i tehnologija; Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV 0S A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.
POV 0OS B.5.1. U¢enik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vainost za
razvoj drustva u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS E.5.2. U¢enik objasnjava obiljeZja religija u civilizacijama i kulturama Staroga svijeta.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Kontinuitet i promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
- objasnjava svojim rije¢ima klju¢ne pojmove: civilizacija, hijeroglifi, faraon, balzamiranje,
piramida, zigurat, klinasto pismo, glasovno pismo
- odreduje na karti traZzene geografske pojmove i podrucja povijesnoga djelovanja tijekom
staroga vijeka
- prikazuje razvoj drzave, pismenosti, kulture, graditeljstva i znanosti naroda staroga vijeka
- procjenjuje napredak koji su ostvarili ljudi civilizacija prvih pisama u raznim aspektima Zivota
- imenuje najvaZnije povijesne osobe.
Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor, digitalni sadrzaji
Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Tehnicka kultura, Vjeronauk, Likovna kultura

Povezanost MPT: UcCiti kako uciti, Uporaba IKT-a, OdrZivi razvoj, Poduzetnistvo, GOO

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

lgra Tko sam ja?
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U svojemu djelu Historia opisao sam narode, obicaje i zemlje kojima sam putovao. ObiSao sam

mnoge zemlje, ali sam najviSe bio zadivljen poplavama Nila i seljacima koji su uz Nil uzgajali razno

povrée i voce. Nastojao sam uvijek provijeriti istinitost dogadaja o kojima sam pisao. Zbog toga me je

slavni rimski govornik Ciceron nazvao ocem povijesti. Tko sam ja?

Bio sam sin faraona Aekhnatona. Kao djec¢ak postao sam vladarom u 2. tis. pr. Krista. Vladao sam

devet godina. Sahranjen sam u Dolini kraljeva u Tebi, a kada su moju grobnicu pronasli istraZivaci

Howard Carter i grof od Carnarvona, cijeli je svijet bio zadivljen bogatstvom moje grobnice. Sa mnom

je u grobnicu poloZena i moja prelijepa maska. Tko sam ja?

Aktivnost 2.

Igra otvaranja polja.

A B C D E
1. politeizam Babilon monarhija klinasto pismo Mezopotamija
2. mumificiranje hijeroglifi Ur Keops papirus
3. Hapi astronomija faraon babilonska kula | piramide
4. Hamurabijev glasovno Howard Carter | zigurat Ep o Gilgamesu
zakonik pismo
5. civilizacija sfinga ,dar Nila” Sumerani dinastija
Vrednovanje:

Vrednovanje za ucenje:

Ucitelj/ica ¢e kroz igru otvaranja polja dobiti povratne informacije o ostvarenim ishodima.

Ucitelj/ica ¢e ocijeniti znanje onih ucenika koji su se posebno istaknuli svojim znanjem tijekom

ponavljanja.

Vrednovanje kao ucenje:

Samovrednovanje: Ucenici ¢e pomocu tablice u udzbeniku na str. 68. provjeriti svoje znanje.
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Redni broj sata: 27.

Nastavna jedinica: Civilizacije prvih pisama

Tip nastavnoga sata: pisana provjera znanja

Nastavna tema: Civilizacije prvih pisama

Domene: Drustvo; Ekonomija; Znanost i tehnologija; Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0OS A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

POV OS B.5.1 Uéenik objagnjava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vaznost za razvoj
drustva u prapovijesti i starome vijeku.

POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.

Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Kontinuitet i promjena, Rad s povijesnim
izvorima, Usporedba i suceljavanje

Vremensko trajanje aktivnosti: 1 skolski sat

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:

Ucenik:

- samostalno odgovara na pitanja na unaprijed pripremljenome ispitnom listiéu.

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, karta, racunalo, ispitni listi¢
Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Geografija, Vjeronauk

MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI:

Aktivnost 1.

Ucitelj/ica daje ucenicima upute o pisanoj provjeri znanja i dijeli ispitne listice.

Aktivnost 2.

Ucenici rjeSavaju pripremljene zadatke na ispitnim listi¢ima.

Aktivnost 3.

Ucitelj/ica prikuplja pisane provjere kako bi pregledao/pregledala i ocijenio/ocijenila to¢nost
odgovora. Kratak razgovor s uenicima o pisanoj provjeri znanja.

Vrednovanje:

- Vrednovanje nauc¢enoga

Pisanje pisane provjere znanja.
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Redni broj sata: 28.
Nastavna jedinica: Civilizacije prvih pisama
Tip nastavnoga sata: analiza pisane provjere znanja
Nastavna tema: Civilizacije prvih pisama
Domena: Drustvo; Ekonomija; Znanost i tehnologija; Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV OS A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.
POV OS B.5.1. U¢enik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vainost za
razvoj drustva u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Kontinuitet i promjena, Rad s povijesnim
izvorima, Usporedba i suceljavanje
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

- procjenjuje koliko je bio uspjeSan u rjeSavanju pisane provjere znanja

- kontrolira to¢nost rijesenih zadataka

- raspravlja eventualne nejasnoce u postavljenim pitanjima i rjeSenjima

- razvija afirmativan stav prema kontinuiranome ucenju.

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, karta, racunalo, ispitni listi¢
Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Geografija

MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI:

Aktivnost 1.

Ucitelj/ica dijeli uéenicima ispravljene pisane provjere znanja.

Aktivnost 2.

Uéenici u suradnji s uciteljem/uciteljicom analiziraju pitanja i rjeSenja zadataka na ispitnim listi¢ima.
Uditelj/ica moze izdvojiti pitanja u kojima su ucenici najvise grijesili te ih dodatno objasniti koristeci

se udzbenikom, radnom biljeznicom i kartom.
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Vrednovanje:
- Vrednovanje naucenoga

Ocjenjivanje pisane provjere znanja.
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Broj sata: 29.i 30.

Nastavna jedinica: Ponavljanje gradiva |. obrazovnoga razdoblja

Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva

Nastavna tema: Sto je povijest?; Prapovijest; Civilizacije prvih pisama

Domene: Ekonomija; Drustvo; Znanost i tehnologija; Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV OS A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

POV OS B.5.1. U¢enik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vainost za
razvoj drustva u prapovijesti i starome vijeku.

POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razlic¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.

POV OS E.5.2. U¢enik objasnjava obiljeZja religija u civilizacijama i kulturama Staroga svijeta.
Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Kontinuitet i promjena

Vremensko trajanje aktivnosti: 2 Skolska sata

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:

Ucenik:

- objasnjava svojim rije¢ima temeljne pojmove: povijest, muzej, kultura, era, arheologija,
paleolitik, neolitik, neandertalci, kromanjonci, kaljenje, megalitske kulture, obic¢ajno pravo,
rudarstvo, kaljenje, patrijarhat, matrijarhat, drzava, monarhija, dinastija, faraon, piramide,
mumificiranje, hijeroglifi, zigurat, astronomija, klinasto pismo, glasovno pismo, zakonik,
kalendar

- imenuje povijesne osobe na temelju odredenih opisa

- opisuje klju¢ne dogadaje, pojave i procese

- usporeduje Zivot ljudi u razli¢itim razdobljima prapovijesti i civilizacijske napretke naroda koji
su tijekom staroga vijeka poznavali pismo

- pokazuje na karti podrucja prvih civilizacija

- iznosi vlastiti stav o nejednakostima koje su bile prisutne medu drustvima staroga vijeka

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor
Povezanost s predmetima: Informatika, Hrvatski jezik, Tehnicka kultura, Vjeronauk, Likovna kultura

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, OdrzZivi razvoj, Poduzetnistvo, GOO
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PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Podijeliti u¢enicima (kako sjede u klupi) po dva listi¢a. Zadati im da se dogovore i u paru kako sjede
na jedan listi¢ ispiSu jedan pojam koji su spomenuli na satu Povijesti od pocetka Skolske godine, a na
drugi listi¢ da ispiSu jednu do dvije recCenice koja ¢e objasniti taj pojam. Nakon $to to ucine pokupiti
najprije listice s pojmovima, a listi¢e s objasnjenjem pojma pokupiti posebno. Ucitelj/ica ¢e potom na
plocu polijepiti listice s pojmovima (ovdje se moze dogoditi da ¢e se neki pojam ponovi viSe puta pa
taj pojam onda samo jednom lijepiti). Potom ¢e promijesati listi¢e s opisima i po redu dati parovima
da vuku po jedan listi¢. Kad izvuce i procita opis, svaki par treba prepoznati o kojemu se pojmu radi i

zalijepiti listi¢ s objasnjenjem pojma pored pojma na ploci.

Aktivnost 2.

Ponavljanje se moZe provesti pomocu navedenih pitanja. Vazno je ukljuditi i rad na karti kod pitanja
gdje je to moguce i vazno radi moguénosti ocjenjivanja elementa snalaZenje u prostoru i vremenu.
Sto je povijest?

Objasni pojmove: sadasnjost, proslost, buduénost, desetljeée, stoljece, tisucljeée, era, crta ili lenta
vremena, povijesni atlas.

Sto je povijest?

Sto je obitelj? Na ¢emu se temelji?

Nabroji vrste povijesnih izvora. Uz svaku vrstu povijesnoga izvora navedi po 2 primjera.

Koji se izvori cuvaju u muzejima, a koji u arhivima?

Nabroji povijesna razdoblja. O kojim smo povijesnim razdobljima dosad govorili na satu Povijesti?

Prapovijest

Objasni pojmove: neandertalac, kromanjonac, Homo sapiens, nomad.

Kako dijelimo prapovijest? Zasto?

Kako dijelimo kameno doba? Kako dijelimo metalno doba?

Kako se zove najpoznatije nalaziSte neandertalca u Hrvatskoj?

Kad se i zasto javljaju prvi ratari i stocari?

Koje su prve trajne nastambe poceli graditi ljudi mladega kamenog doba? Opisi ih.

Koje su najpoznatije kulture mladega kamenog doba u Hrvatskoj?
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Sto smo saznali o vuéedolskoj kulturi?
S ¢im su Kelti upoznali narode Europe?
Kad nastaju prvi gradovi?

Imenuj najvaznija prapovijesna nalazista u Hrvatskoj.

Civilizacije prvih pisama

Objasni pojmove: Mezopotamija, zigurat, klinasto pismo, hijeroglifi, glasovno pismo, faraon,
piramida, mumificiranje.

Na karti pokaZi podrucja velikih civilizacija staroga vijeka. Gdje nastaju?

Kako su bili organizirani sumerski gradovi-drzave?

Koja su sve postignuca Sumerana?

Zasto je bilo vazno popisati zakone kao Sto je to dao udiniti kralj Hamurabi?

Zasto Babilon smatramo najmoc¢nijim mezopotamskim gradom?

Zasto je Egipat ,dar Nila“?

Opisi egipatsko drustvo.

Koji su najpoznatiji fenicki izumi?

Nabroji kineske izume.

Vrednovanje za ucenje:

Ucitelj/ica ée ciljanim pitanjima i razgovorom s uc¢enicima dobiti povratne informacije o ostvarenim
ishodima.

Ucitelj/ica ¢e ocijeniti znanje onih uéenika koji su se posebno istaknuli svojim znanjem tijekom

ponavljanja.
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Broj sata: 31.

Nastavna jedinica: Najstarije doba grcke povijesti

Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Grcki svijet

Domena A. Drustvo
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Rad s povijesnim izvorima
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e prepoznaje obiljeZja grckoga reljefa
e objasnjava svojim rijecima klju¢ne pojmove: anticko doba, polis, Heleni, Helada
e opisuje uz pomo¢ povijesne karte iz udzbenika doseljenje grékih plemena
e analizira Tukididov zapis o najstarijoj proslosti Grcke
e opisuje kako je klima utjecala na svakodnevni Zivot ljudi pomocu izvora sa 76. str.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, plo¢a, flomaster, projektor,
racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalaZenje na karti — Sredozemlje; Hrvatski jezik —
rad na tekstu

MPT: Uciti kako uciti, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Ponoviti s u¢enicima pojam civilizacije i prisjetiti se koje su civilizacije upoznali na satovima Povijesti.
Jedan ¢e ucenik procitati uvod u novu nastavnu cjelinu i ucenici ¢e vjerojatno prepoznati neke od
tema kojima ¢emo se baviti.

Najaviti u¢enicima da ¢emo sljededih sati upoznati grcku civilizaciju koja je ujedno i prva velika
civilizacija na europskome tlu.

Aktivnost 1.

Ucitelj/ica na karti pokazuje prostor Gréke, a u€enici uo¢avaju njezine prirodne karakteristike.

U takvo podrucje dolaze indoeuropski Greci ili, kako su sebe nazivali, Heleni. Novonaseljen i
negostoljubiv planinski prostor nazvali su Helada. Planine nisu omogucavale njihovo ujedinjenje. Oni
nisu dosli svi odjednom nego u razli¢itim plemenima u razli¢itim valovima.

Ucenici odgovaraju na pitanja uz kartu u udzbeniku.

Aktivnost 2.

Nakon toga ucenici itaju povijesni izvor o najstarijoj proslosti Grcke i uo€avaju promjene u nacinu
Zivota stanovnika nakon doseljenja.
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Aktivnost 3.
Citajudi izvor o klimi ucenici ¢e uo€iti i kako je klima utjecala na Zivot starih Grka.

Ucenici ¢e za domacu zadadu istraziti o Apoksiomenu u DOS-u.

PLAN PLOCE

Najstarije doba grcke povijesti

- anti¢ko doba — razdoblje gréke i rimske civilizacije

- grcka civilizacija — prva velika europska civilizacija

- Gréka — planinski reljef, razvedena obala i sredozemna klima
- grcka plemena:

Ahejci
Jonjani Heleni — Helada
Dorani

- oshivanje polisa — gradova-drzava
- najvazniji polisi — Atena i Sparta

Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje
Izlazna kartica

Ucenici popunjavaju prvih Sest zadatka u radnoj biljeznici, str. 40. — 41.
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Broj sata: 32.

Nastavna jedinica: Mikena i Troja

Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Grcki svijet

Domena A. Drustvo, D. Politika
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 05 A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

POV 08 D.5.1. U¢enik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Povijesna perspektiva, Rad s povijesnim
izvorima
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e opisuje izgled Mikene pomocu rekonstrukcije u udzbeniku
e objasnjava svojim rije¢ima pojmove: mracno ili homersko doba, akropola, kiklopi,
aristokracija, ep
e opisuje uzroke Trojanskoga rata, tijek Trojanskoga rata i Odiseju
e pokazuje na karti Mikenu i Troju
e usporeduje znanstvenu i mitsku varijantu Trojanskoga rata.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeznica, ploca, flomaster, projektor,
racunalo, karta, DOS U potrazi za Trojom

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalaZzenje na zemljovidu; Hrvatski jezik — Citanje
povijesne naracije, jezicno izrazavanje, vodenje biljeski
MPT: Uciti kako uciti, Upotreba IKT-a, Osobni i socijalni razvoj, GOO

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U uvodnoj aktivnosti razgovorom s ucenicima ponoviti gradivo prethodne nastavne jedinice.

U najavi nove nastavne jedinice ucitelj/ica ¢e provjeriti znaju li u€enici razliku izmedu mita i povijesne
stvarnosti. Potom ucenicima najaviti kako se nastavna jedinica koju ¢e sad obraditi temelji na
povijesnim izvorima, ali i na epovima llijadi i Odiseji, koji su nastali prema usmenoj predaji iz mitova i
legendi.

Aktivnost 1.

Upravo zahvaljujudi utjecaju kretske civilizacije Grci su u Mikeni oko 1600. godine prije Krista, stvorili
prvu europsku kulturu — mikensku kulturu.

Ucenici ¢e analizirati rekonstrukciju Mikene u udzbeniku, fotografiju Lavljih vrata i pogrebnu masku.
Odgovorit ée na pitanja uz slikovne povijesne izvore i donijeti svoje zaklju¢ke o gradu Mikeni. Njihova
saznanja dopunit ¢e ucitelj/ica objasnjavanjem pojmova akropola i aristokracija.
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Aktivnost 2.
Ucenici ¢ée pogledati DOS U potrazi za Trojom, analizirati Herodotovo tumacenje uzroka rata i
usporediti ga s onim iznesenim u llijadi.

Aktivnost 2.

Ucenici ¢e samostalno pronadi odgovor na pitanje $to je to mracno ili homersko doba, zasto se tako
zove i kojemu vremenskom periodu pripada.

Metodom razgovora ucenici ¢e ponoviti novo gradivo. Na zemljovidu ¢e ucenici moéi demonstrirati
mjesta koja se spominju u tekstu.

Ucenici ¢e za domacu zadadu rijesiti zadatke 7. — 14., str. 41. —43. u RB.

PLAN PLOCE

Mikena i Troja
Mikena

- Ahejci utemeljili Mikenu — mikenska kultura

- prva grcka kultura pod utjecajem kretske kulture

- kiklopske zidine akropole (gornjega grada), Lavlja vrata
- najbogatiji (aristokracija) upravljali Mikenom

Troja (llij)

- bogat grad na zapadnoj obali Male Azije

- uzrok desetogodi$njega rata: kontrola pomorskoga puta

-12. st. pr. Kr. — grcko razaranje Troje

- nema pisanih izvora, samo Homerovi epovi , llijada” i ,Odiseja“

- mracno (homersko) doba — od 12. do 8. st. pr. Kr. — propast Mikene, zastoj razvoja Grcke, prestanak

trgovine

Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje

Izlazna kartica — U¢enici ¢e dopuniti recenicu:_O ovoj temi sam dosad znao/znala........, a danas sam
naucdio/naudila ...
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Broj sata: 33.

Nastavna jedinica: Najstarije razdoblje grcke povijesti; Trojanski rat
Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva

Tema: Grcki svijet

Domena A. Drustvo, D. Politika
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 05 A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

POV 05 D.5.1. U¢enik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Povijesna perspektiva, Rad s povijesnim
izvorima
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e objasnjava osnovna obiljezja grékoga reljefa i klime, mikenske kulture i homerskoga doba
e vremenski odreduje razdoblje doseljenja grckih plemena, mikenske kulture, Trojanskoga rata
i mracnoga doba uz pomo¢ crte vremena
e pokazuje na karti Mikenu, Troju, Atenu i Spartu.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeznica, ploca, flomaster, projektor,
racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalaZzenje na zemljovidu; Hrvatski jezik — Citanje
povijesne naracije, jezi¢no izraZzavanje, vodenje biljeski; Likovna kultura — crtanje
MPT: Uciti kako uciti, Osobni i socijalni razvoj, GOO

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Na ovome ¢e satu uéenici ponoviti $to su naucili u prethodne dvije nastavne jedinice. S nekoliko
pitanja ucitelj/ica ée provjeriti usvojenost znanja ucenika uz koristenje povijesne karte. Na kartu ¢e
ucenici smjestiti: Troju, Mikenu, Spartu, Atenu te pokazati podrucje Helade.

Aktivnost 1.
Ucenici ¢e sudjelovati u igri asocijacije.

Aktivnost 2.
Ucenici radom u paru povezuju pojmove i vremenska razdoblja te izraduju lentu vremena

Aktivnost 3.

Ucenici ¢e igrati igru Tko sam ja? Odabravsi neku ulogu (npr. Homer, Odisej, Ahilej, Paris, Helena,
Prijam, Agamemnon) ucenik ¢e u nekoliko recenica opisati svoju ulogu, a ostali ¢e pogadati o kome se
radi. Potom drugi ucenik bira ulogu.
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PLAN PLOCE

Jonjani domaca Zivotinja oruzje ep

Ahejci Zdrijebe sukob Homer

Dorani Posejdon bitka Ilij

Grci konj rat Troja
Trojanski rat

mikenska kultura 12.—8. st. pr. Kr.

nastanak llijade i Odiseje 8. st. pr.Kr.

Trojanski rat 12. st. pr. Kr.

mracno doba sredina 2. tisuéljeca pr.Kr.
Vrednovanje

- Vrednovanje kao ucenje

Samovrednovanje se moze provesti pomocu aktivnosti 4 kuta. Ucéenici ¢e kroz tu aktivnost procijeniti
svoju aktivnost i sudjelovanje u izvrSenju zadatka.

U svaki kut ucionice postavljene su izjave:
1. Nisam zadovoljan/zadovoljna kako sam usvojio sadrzaje ovoga sata ili izvrsio/izvrsila aktivnost.
2. Trudio/trudila sam se usvoijiti i napraviti $to vise, ali mi nije polazilo za rukom.

3. Mislim da sam usvojio/usvojila dovoljno sadrzaja ili uspjesno izvrsio/izvrsila aktivnost, ali mogao
sam /mogla sam i bolje.

4. Uspjesno sam izvrsio/izvrsila aktivnost i usvojio/usvojila sve sadrzaje te mogu pomodi i drugima da
budu tako uspjesni.

Ucenici odabiru svoj kut, a ucitelj/ica dobiva povratnu informaciju o tome koliko je sat bio uspjesan.

- Vrednovanje za ucenje

Izlazna kartica — Ucenici ¢e dopuniti re¢enicu: Po mojemu misljenju uzrok Trojanskoga rata je ...
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Broj sata: 34.

Nastavna jedinica: Nastanak i razvoj polisa — Sparta i Atena
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Grcki svijet

Domena: D. Politika
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 08 D.5.1. U¢enik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Usporedba i suceljavanje, Rad s povijesnim
izvorima
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e prepoznaje razlike izmedu polisa Atena i Sparta
e objasnjava svojim rijecima klju¢ne pojmove: aristokracija, demos, demokracija, monarhija,
republika
e razlikuje drustveno uredenje Sparte i drustveno uredenjeAtene (aristokratsku monarhiju i
aristokratsku republiku)
e izdvaja klju¢ne podatke iz pisanih, slikovnih i zvu¢nih izvora.
Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, ploc¢a, flomaster, projektor,
raCunalo, karta, DOS Upoznajmo Grke i Gréku (film Sparta)

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — Grcka; Hrvatski jezik — rad na tekstu

MPT: Uciti kako uciti, Upotreba IKT-a, Osobni i socijalni razvoj, GOO

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U uvodnoj aktivnosti ponoviti s u¢enicima o doseljavanju grékih plemena, pojam polis, mracno doba.
Objasnjenje polozaja Atene i Sparte na zemljovidu Grcke. Pokazati poluotok Atiku na kojemu su
Jonjani stvorili Atenu te Peloponez koji su naselili Dorani

Najaviti da ¢e saznati nesto vise o polisima Sparti i Ateni.

Aktivnost 1.

Ucenici ¢e usporediti slikovni i pisani povijesni izvor o Sparti. Odgovorit ¢e na pitanja uz izvor na 81.
str.

Uditelj/ica u€enicima objasnjava organizaciju vlasti u Sparti, objasnjava podjelu stanovnistva na
Spartance i starosjedioce. Starosjedioci se dijele na one koji su prihvatili spartansku vlast i time mogu
slobodno Zivjeti kao obrtnici i trgovci i na one koji nisu prihvadali spartansku vlast pa su kao robovi
morali obradivati posjede Spartanaca i raditi najteze poslove.

Aktivnost 2.
O spartanskome odgoju ucenici ¢e pogledati DOS Sparta u trajanju od 2,49 minute. Nakon toga ¢e
procitati Plutarhov izvor te usporediti ta dva izvora.
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Aktivnost 3.

Ucitelj/ica objasnjava ucenicima promjene u nacinu vladanja Atenom od kraljevine, preko
aristokratske republike do demokracije.
Jedan ¢ée uéenik naglas pro€itati odlomak Zivot u Ateni. Metodom razgovora s u€enicima analizirati
svakodnevni Zivot u Ateni.

Ucenici ¢e za domacu zadadu rijesiti zadatke 18. — 24., str. 45. —48. u RB.

PLAN PLOCE
Sparta i Atena
SPARTA ATENA
vrijeme oko 900. g. pr. Krista 8. st. pr. Krista
osnutka
mjesto Peloponez Atika
osnutka
osnivaci Dorani Jonjani
oblik vlasti dva kralja, Vijece staraca i najprije kraljevina, potom

Narodna skupstina

aristokratska republika pa
demokracija

stanovnistvo

Spartanci i pokoreno
stanovnistvo

Sl v
poluslobodni, bez robovi
politickih prava

aristokracija, demos i robovi

nacin zZivota

vojnic¢ka organizacija — spartanski
odgoj

rasprave o dobrobiti Atene, Zene bez
prava

Vrednovanje

- Vrednovanje za ucenje

Izlazna kartica — Pitanje za uc¢enike na radnome listicu:
Nabrojite barem tri razlike izmedu polisa Atena i Sparta.
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Broj sata: 35.

Nastavna jedinica: Grcka kolonizacija

Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Grcki svijet

Domena: B. Ekonomija
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0OS B.5.1. Uéenik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vaznost za
razvoj drustva u prapovijesti i starome vijeku.
Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Rad s povijesnim izvorima
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

e navodi Sto je kolonija, kolonizacija i metropola
pokazuje smjerove kolonizacije Grka na karti Sredozemlja i na karti Hrvatske
obrazlaZze uzroke i posljedice iseljavanja Grka u kolonije

e prikuplja povijesne Cinjenice prezentirane povijesnim izvorom u udzbeniku (str. 88.) i u DOS-u
Grcka kolonizacija.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, plo¢a, flomaster, projektor,
racunalo, karta, DOS Grcka kolonizacija

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalaZzenje na zemljovidu; Hrvatski jezik — Citanje
povijesne naracije, jezicno izrazavanje, vodenje biljeski

MPT: Uciti kako uciti, Upotreba IKT-a, Osobni i socijalni razvoj, GOO

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Ucitelj/ica najavljuje upoznavanje s grckom kolonizacijom.

Aktivnost 1.

Pomoc¢u DOS-a Grcka kolonizacija i teksta u udzbeniku ucenici ¢e nauditi uzroke, smjerove i posljedice
grcke kolonizacije.

Ucenici rade u grupama i dobit ée sljedece zadatke:

Grupa 1.: IstraZiti uzroke kolonizacije i objasniti pojam duznickoga ropstva.

Grupa 2.: Objasniti pojmove kolonija, kolonizacija i metropola (aktualizacija — Sto pojam znaci
danas?)

Grupa 3.: Na karti pokazati podrucja iseljavanja.

Grupa 4. Imenovati kolonije na nasoj obali uz pomo¢ karte na 87. str. u udzbeniku i analizom izvora
na 88. str. u udzbeniku utvrditi u kakvome su odnosu bili domorodci i iseljenici.

Grupa 5.: Objasniti posljedice i vaznost kolonizacije.

Aktivnost 2.
Ucenici ¢e prezentirati svoje zadatke.

Ucenici ¢e za domacu zadadu rijesiti zadatke 25. — 29., str. 48. —50. u RB.
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PLAN PLOCE

Grcka kolonizacija

- 8. st. prije Krista napredak gospodarstva: obrt i trgovina, poljoprivreda

- kolonizacija — naseljavanje izvan domovine

- metropola — grad iz kojega se iseljavalo

- uzroci kolonizacije: malo obradive zemlje, duznicko ropstvo, trgovina

- kolonizacija Sredozemnoga, Crnoga i Jadranskoga mora (Korcula, Vis, Trogir, Hvar)
- alfabet — 24 znaka — po uzoru na fenicki alfabet

- posljedice: gospodarski i kulturni utjecaji Grka

Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje

Izlazna kartica — Ucenici ¢e ispuniti radni listi¢ u koji trebaju upisati po dva uzroka i dvije posljedice
kolonizacije te navesti barem jednu gréku koloniju na nasoj obali.

- Vrednovanje kao ucenje

Samovrednovanje se moze provesti pomocu aktivnosti 4 kuta. Ucéenici ¢e kroz tu aktivnost procijeniti
svoju aktivnost i sudjelovanje u izvrSenju zadatka.

U svaki kut ucionice postavljene su izjave:
1. Nisam zadovoljan/zadovoljna kako sam usvojio sadrZaje ovoga sata ili izvrSio/izvrsila aktivnost.
2. Trudio/trudila sam se usvojiti i napraviti Sto vise, ali mi nije polazilo za rukom.

3. Mislim da sam usvojio/usvojila dovoljno sadrzaja ili uspjesno izvrsio/izvrsila aktivnost, ali mogao
sam /mogla sam i bolje.

4. Uspjesno sam izvrsio/izvrsila aktivnost i usvojio/usvojila sve sadrzaje te mogu pomodi i drugima da
budu tako uspjesni.

Ucenici odabiru svoj kut, a ucitelj/ica dobiva povratnu informaciju o tome koliko je sat bio uspjesan.
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Broj sata: 36.

Nastavna jedinica: Nastanak i razvoj polisa — Sparta i Atena; Grcka kolonizacija
Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva

Tema: Grcki svijet

Domena: B. Ekonomija, D Politika
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 08 B.5.1. U¢enik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vaznost za
razvoj drustva u prapovijesti i starome vijeku.

POV 0S D.5.1. Uéenik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drZzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Usporedba i suceljavanje
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e objasnjava osnovna obiljezja grékih polisa na primjeru Sparte i Atene
e usporeduje nacin Zivota ljudi u Sparti i u Ateni
e opisuje uzroke, tijek i posljedice grcke kolonzacije
e pokazuje kolonizaciju Grka na karti.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, ploca, flomaster, projektor,
racunalo, karta, DOS Grcka kolonizacija

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalaZenje na karti; Hrvatski jezik — Citanje
povijesne naracije, jezi¢no izrazavanje, vodenje biljeski

MPT: Uciti kako uciti, Osobni i socijalni razvoj, GOO

PRUEDLOG AKTIVNOSTI

Na ovome c¢e satu ucenici ponoviti Sto su naucili u prethodne dvije nastavna teme. Upitati ucenike Sto
je polis, koji su polisi bili najmo¢niji, kako su izgledali grcki-gradovi drzave, ¢ime se bavilo
stanovnistvo pojedinih polisa te zasto se polisi nisu ujedinili u jedinstvenu drzavu.

Aktivnost 1.
Najaviti ponavljanje Zivota u Sparti i Ateni te kolonizacije pomocu igre otvaranja polja. Ucenici ¢e

ponoviti pravilo igre otvaranja polja.

Za domacdu zadadu ucenici ¢e se uZivjeti u osobu koja je ili Spartanac ili Atenjanin te opisati nacin
,Svoga“ Zivota. To ée prezentirati na sljede¢emu satu.
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PLAN PLOCE

A B C D

1 UZROCI ZIVOT DRUSTVO U ARISTOKRATSK
KOLONIZACIJE | ATENJANKI ATENI A REPUBLIKA

2 ORGANIZACIJA | PODJELA ORGANIZACIJA | DEMOKRACIA
VLASTI U DRUSTVA U VLASTI U ATENI
SPARTI SPARTI

3 POSLJEDICE SPARTANSKI SVAKODNEVNI | MONARHIJA
KOLONIZACIJE | ODGO)J ZIVOT U ATENI

4 DORANI DUZNICKO GRCKE METROPOLA |

ROPSTVO KOLONIJE NA KOLONIJA
OBALI JADRANA

Pojmovi koje trebas razvrstati su: Peloponez, Atika, Dorani, Jonjani, dva kralja, Vijece staraca,
Narodna skupstina, demos, aristokracija, robovi, lakonski govor, vojnicki odgoj, aristokratska
republika, monarhija, demokracija, razvoj obrta i trgovine.

SPARTA ATENA

Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje

Vennov dijagram — Upisi u krugove obiljeZja navedenih polisa. Njihove slicnosti navedi u presjeku
krugova. Pojmovi koje trebas razvrstati su: Peloponez, Atika, Dorani, Jonjani, dva kralja, Vijece
staraca, Narodna skupstina, demos, aristokracija, robovi, lakonski govor, vojnicki odgoj, aristokratska
republika, monarhija, demokracija, razvoj obrta i trgovine.

- Vrednovanje naucenoga
Ocijeniti znanje onih ucenika koji su se posebno istaknuli znanjem i aktivnoscu.
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Broj sata: 37.

Nastavna jedinica: Grcko-perzijski ratovi

Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Grcki svijet

Domena: D. Politika
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 08 D.5.1. U¢enik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Rad s povijesnim izvorima
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e objasnjava svojim rije¢ima uzroke i povod Grcko-perzijskih ratova
e pokazuje na karti Gréke kretanja perzijske vojske Darija I. i Kserksa te mjesta bitaka —
Maraton, Termopile i Salaminu
e opisuje razloge poraza Grka kod Termopila nakon analize povijesnoga izvora iz udzbenika (str.
92.)
e opisuje razloge poraza Perzijanaca kod Salamine nakon analize povijesnoga izvora iz
udzbenika (str. 93.).

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, plo¢a, flomaster, projektor,
racunalo, karta, DOS Velike bitke Grcko-perzijskih ratova

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — Grcka; Hrvatski jezik — rad na tekstu

MPT: Uciti kako uciti, Upotreba IKT-a, Osobni i socijalni razvoj, GOO

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U uvodnoj aktivnosti u€enici ¢e ponoviti gradivo prethodne nastavne jedinice tako da ¢e ucenici koji
su se uZivjeli u osobu koja je Spartanac ili Atenjanin opisati nacin svoga Zivota.

U najavi nove nastavne jedinice ucitelj/ica ¢e naglasiti kako je izvor za ove dogadaje Herodot koji je
kao Jonjanin rodom iz Halikarnasa i sam bio sudionik rata i zbog toga je njegov odnos prema
dogadajima pristran.

Aktivnost 1.

Ucenici se potom dijele u grupe, a svaka grupa ima jedan zadatak koji istrazuje.

Zadaci za grupe:

Grupa 1.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika i DOS-a istraziti uzrok i povod Grcko-perzijskih ratova.
Zajedno izdvojite najvaznije podatke o vasoj temi. Kad prode predvideno vrijeme, prezentirate svoju
temu, a pritom svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti upoznat s temom.

Grupa 2.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika i DOS-a istraziti Bitku na Maratonskome polju. Objasnit
cete znacaj Atenjanina Fidipida i Maratonske utrke. Zajedno izdvojite najvaZnije podatke o vasoj temi.
Kad prode predvideno vrijeme, prezentirate svoju temu, a pritom svaki ¢lan grupe mora u potpunosti
biti upoznat s temom.
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Grupa 3.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika i DOS-a istraziti Bitku u Termopilskome klancu. Zajedno
izdvojite najvaznije podatke o vasoj temi. Kad prode predvideno vrijeme, prezentirate svoju temu, a
pritom svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti upoznat s temom.

Grupa 4.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika i DOS-a istraziti Bitku kod Salamine. Zajedno izdvojite
najvaznije podatke o vasoj temi. Kad prode predvideno vrijeme, prezentirate svoju temu, a pritom
svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti upoznat s temom.

Grupa 5.: Vas je zadatak uz pomo¢ udzbenika i DOS-a istraziti posljedice ratova. Zajedno izdvojite
najvaznije podatke o vasoj temi. Kad prode predvideno vrijeme, prezentirate svoju temu, a pritom

svaki ¢lan grupe mora u potpunosti biti upoznat s temom.

Ucenici ¢e za domacu zadadu rijesiti zadatke 33. —35., str. 51. — 52. u RB.

PLAN PLOCE

Grcko-perzijski ratovi

- uzrok: perzijsko osvajanje Male Azije i ugrozavanje grcke trgovine

- povod: ustanak maloazijskih Grka protiv perzijske vlasti i pomo¢ Atenjana ustanicima

- 490. g. pr. Kr. Maratonska bitka — pobjeda atenskih hoplita (teSko naoruzani pjesaci) — maratonska
trka

-480. g. pr. Kr. Bitka kod Termopila — otpor Leonide i Spartanaca

- Bitka kod Salamine — Temistoklovo lukavstvo —pobjeda Grka

- posljedice: razmirice Atene i Sparte nakon pobjede

Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje

Minuta za kraj — Pitanje za u¢enike na radnome listi¢u: Zasto se kaZe da je grcki mis pobijedio
perzijskoga slona?

- Vrednovanje kao ucenje

Listi¢ za ucenike — sposobnost rada u skupini
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Ime i prezime:

,razred:__, datum:

ime ime ime ime zajednicka
Odnos Samoinicijativno
prema radi.
zadatcima. —
RjesSava
zadatke.
Dovrsava
zadatke.
Odnos PaZljivo slusa
prema druge.
drugima.

Dogovara se.

Prihvaca
prijedloge.

Pokazuje
postovanje
prema drugima.

Pomaze
drugima.

Preuzima odgovornost.

(priznaje i ispravlja greske).

Sposobnost rada u skupini.
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Broj sata: 38.

Nastavna jedinica: Zlatno doba Atene

Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Grcki svijet

Domena: D. Politika
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 08 D.5.1. U¢enik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Rad s povijesnim izvorima, Kontinuitet i
promjena, Usporedba i suceljavanje

Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:

Ucenik:

objasnjava kako je Atena od uniStenoga grada postala najmocniji i najbogatiji grcki polis
objasnjava promjene u atenskome drustvu analizom povijesnoga izvora (94. str.)
usporeduje ilustraciju Akropole u udzbeniku (str. 95.) s povijesnim izvorom na 96. str.
usporeduje atensku demokraciju sa suvremenom demokracijom.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, plo¢a, flomaster, projektor,
racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — Gréka; Hrvatski jezik — rad na tekstu
MPT: Uciti kako uciti, Osobni i socijalni razvoj, GOO

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U uvodnoj aktivnosti u€enici ée ukratko ponoviti osnovna obiljezja grékih polisa Sparte i Atene.

U najavi nove nastavne jedinice ucitelj/ica ¢e navesti kako je Atena od polisa koji je bio razoren u ratu
s Perzijancima postala kulturno srediste Grcke i najdemokratskiji polis.

Aktivnost 1.

Ucenici ¢e radom u paru rijesiti zadatak 18. na 94. str. u udzbeniku. Nakon sto ée provjeriti tocnost
rieSenja u razgovoru s uciteljem/icom i ostalim ucenicima, uéenici ¢e na isti nacin rijesiti zadatak 19.
na 95. str. u udzbeniku.

Aktivnost 2.
Jedan ucenik naglas Cita povijesni izvor na 94. str. UCenici odgovaraju na pitanja uz izvor.

Aktivnost 3.

Ucenici ¢e u razredu raspraviti o slicnostima anticke i moderne demokracije. Atenska demokracija
moze se usporediti sa suvremenom uz analizu fotografije na 94. str. Vise o modernoj demokraciji
ucenici ¢e saznati od ucitelja/ice. Uéenici ¢e se podijeliti u dvije skupine. Jedna skupina ¢e pokusati
pronadi sliénosti, a druga razlike.

Aktivnost 4.

Ucenici ¢e nakon Citanja povijesnoga izvora na str. 96. pokusati pronacdi gradevine koje se u izvoru
spominju na ilustraciji na 95. str.
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Ucenici ¢e za domacu zadadu rijesiti zadatke 36. —37.1i40., str. 52. —53. u RB.

PLAN PLOCE

Zlatno doba Atene

- obnova i gospodarski razvoj Atene nakon Grcko-perzijskih ratova

- srednom 5. st. pr. Kr. Atenom je upravljao Periklo — vrhunac demokracije

- vrhovnu vlast ima Narodna skupstina koju cini demos i za rad dobiva dnevnice

- ,Zlatno doba Atene” — razvoj umjetnosti, znanosti i graditeljstva

- izgradnja Akropole — Partenon — hram posvecen boZici Ateni, Dionizijevo kazaliste

Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje

Minuta za kraj — Pitanje za u¢enike na radnome listi¢u: Zasto se razdoblje o kojemu ste danas ucili
zove zlatno doba?

- Vrednovanje kao uc€enje

Samovrednovanje se moze provesti pomocu aktivnosti 4 kuta. Ucenici ¢e kroz tu aktivnost procijeniti
svoju aktivnost i sudjelovanje u izvrSenju zadatka.

U svaki kut ucionice postavljene su izjave:
1. Nisam zadovoljan/zadovoljna kako sam usvojio sadrzaje ovoga sata ili izvrsio/izvrsila aktivnost.
2. Trudio/trudila sam se usvoijiti i napraviti $to vise, ali mi nije polazilo za rukom.

3. Mislim da sam usvojio/usvojila dovoljno sadrzaja ili uspjesno izvrsio/izvrsila aktivnost, ali mogao
sam /mogla sam i bolje.

4. Uspjesno sam izvrsio/izvrsila aktivnost i usvojio/usvojila sve sadrzaje te mogu pomodi i drugima da
budu tako uspjesni.

Ucenici odabiru svoj kut, a ucitelj/ica dobiva povratnu informaciju o tome koliko je sat bio uspjesan.
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Broj sata: 39.

Nastavna jedinica: Grcko-perzijski ratovi i zlatno doba Atene
Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva

Tema: Grcki svijet

Domena: D. Politika
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 08 D.5.1. U¢enik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Kontinuitet i promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e pokazuje na povijesnoj karti Gréke Maraton, Termopile, Salaminu
e objasnjava uspon Atene te osnovna obiljeZja anticke demokracije
e opisuje dijelove Akropole na temelju slikovnoga materijala
e opisuje nacin Zivota u Ateni u Periklovo doba
e odabire pojmove za igru asocijacija uz pomo¢ naucenoga iz udzbenika.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, plo¢a, flomaster, projektor,
racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalazenje na karti; Hrvatski jezik — jezi¢no
izraZzavanje

MPT: Uciti kako uciti, Osobni i socijalni razvoj, GOO

PRIUEDLOG AKTIVNOSTI

Na ovome ce satu ucenici ponoviti Sto su naudili u prethodne dvije nastavne jedinice. Ucenike se
moZe motivirati ¢injenicom da ¢e ponavljati kroz igru asocijacije i igru izvlacenja listica.

Aktivnost 1.
Ucenici ¢e sudjelovati u igri asocijacije.

Aktivnost 2.
Ucenici ée igrati igru izvlaCenja papirica s pitanjima koja su sami napisali.

PLAN PLOCE

NAROD VLADATI SOLON
NA NA KLISTEN
GRCKOM GRCKOM PERIKLO
DEMOS KRATEON DRZAVNICI
DEMOKRACIJA
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Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje

Aktivnost 3-2-1 — Ucenici trebaju napisati tri informacije za koje misle da ih znaju, dvije informacije
koje znaju da ne znaju te jednu informaciju za koju samopouzdano tvrde u $to su sigurni da znaju o
temi. Ispunjen obrazac moze se kasnije upotrijebiti pri oblikovanju dnevnika u¢enja pojedinoga
ucenika.

- Vrednovanje kao u€enje

Ucenici ¢e odabrati onoga ucenika koji se na satu najvise istaknuo u znanju o grckoj povijesti.

- Vrednovanje naucenoga

Ucitelj/ica ¢e ocijeniti znanje uéenika.
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Broj sata: 40.

Nastavna jedinica: Propast Atene i uspon Makedonije
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Grcki svijet

Domena: D. Politika
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 08 D.5.1. U¢enik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Rad s povijesnim izvorima
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
® prepoznaje suprotnosti Atene i Sparte
e procjenjuje pouzdanost Tukidida kao povjesnicara
e definira pojmove: barbari, filipike
e opisuje uzrok, tijek i posljedice Peloponeskoga rata uz pomoc karte i teksta u udzbeniku
e prikuplja vazne povijesne Cinjenice iz povijesnoga izvora o Filipu Il.
Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, ploc¢a, flomaster, projektor,
racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — Grcka; Hrvatski jezik — rad na tekstu
MPT: Uciti kako uciti, Osobni i socijalni razvoj, GOO

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U uvodnoj aktivnosti ucenici ¢e odgovoriti na pitanja iz uvoda u novu nastavnu jedinicu.

Najaviti novu temu: suprotnosti izmedu Sparte i Atene dovele su do rata koji je nazvan Peloponeski
rat. Dok su grcki polisi ratovali, na sjeveru se radala nova sila — Makedonija. Naglasiti da nam je izvor
za Peloponeske ratove Tukidid.

Aktivnost 1.
Ucenici ¢e samostalno procitati tekst o Tukididu na str. 98. i odgovoriti na sljedece pitanje: Mozemo i
i zasto vjerovati Tukididu?

Aktivnost 2.

Ucenici ¢e prouciti kartu na str. 97., uociti suprotstavljene strane, odgovoriti na pitanja uz kartu i
nakon ¢itanja prvoga odlomka izdvojiti uzrok sukoba. Nakon ¢itanja drugoga odlomka odrediti i
njegovo trajanje.

Aktivnost 3.

Uditelj/ica ¢e objasniti nadin ratovanja, a uéenici ¢e usporediti prednosti i nedostatke sukobljenih
strana. Nakon toga ¢e ucenici procitati opis kuge u Ateni i odgovoriti na pitanja uz izvor.

108



Aktivnost 4.

Ucenici ¢e na karti pokazati poloZzaj Makedonije, a uditelj/ica ¢e objasniti pojam barbari te ulogu Filipa
II. u jacanju makedonske drzave. Ucenici ¢e nakon citanja Filipove izreke na 99. str. i Demostenove
filipike na 100. str. navesti neke Filipove osobine i procijeniti njegove postupke.

PLAN PLOCE

Propast Atene i uspon Makedonije

- izvor: Tukidid

- uzrok rata: jacanje moci Atene i njezinih saveznika

- taktika: Spartanci pustose Atiku, a Atenjani brodovima napadaju peloponesku obalu

- opsada Atene — kuga

- kraj rata: poraz Atene nakon 27 godina ratovanja

- posljedice rata: upropasteno grcko gospodarstvo i uspon Makedonije Ciji kralj Filip 1. Zeli osvojiti
Grcku i Perziju

- Demosten — drZao oStre govore protiv njega — filipike

- Filip 1. osvojio Gréku

Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje

Izlazna kartica — Ucenici Ce rijesiti zadatak 39. i 41., str. 53. — 54. u RB.
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Broj sata: 41.

Nastavna jedinica: Aleksandar Veliki i helenizam

Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Grcki svijet

Domena: D. Politika
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 08 D.5.1. U¢enik obrazlaZe proces stvaranja i sirenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Rad s povijesnim izvorima
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e objasnjava Sirenje Makedonije za vrijeme Aleksandra Velikoga te sudbinu drZzave nakon
njegove smrti
e crta lentu vremena Aleksandrovih osvajanja
e pokazuje na povijesnoj karti podrucja koja je osvojio Aleksandar Veliki
e navodi posljedice helenizma i njegovoga Sirenja
e izdvaja povijesne Cinjenice prezentirane pisanim izvorom u udzbeniku (str. 101.) te slikovnim
materijalom (str.100. — 104.).

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeznica, ploca, flomaster, projektor,
racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalaZzenje na zemljovidu; Hrvatski jezik — Citanje
povijesne naracije, jezi¢no izrazavanje, vodenje biljeski
MPT: Uciti kako uciti, Osobni i socijalni razvoj, GOO

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U uvodnoj aktivnosti razgovorom ponoviti gradivo prethodne nastavne jedinice.

U najavi nove nastavne jedinice ucitelj/ica ¢e navesti kako je Makedonija od jedne zaostale zemlje
postala gospodarom svijeta zahvaljujuéi Aleksandru.

Ucenici ¢e analizirati razlicite slikovne prikaze Aleksandra i odgovoriti na pitanja uz prikaze.

Aktivnost 1.
Ucenici ¢e opisati osobnost i odrastanje Aleksandra lll. nakon analize Plutarova opisa o tome kako je
Bukefal postao Aleksandov konj (101. str.).

Aktivnost 2.

Aleksandrova osvajanja ucenici ¢e pratiti na karti na str. 102. Pomo¢u karte ucenici ¢e u biljeznicu
nacrtati lentu Aleksandrovih osvajanja navodeci velike bitke. Naglasiti vaznost Bitke kod Isse uz
analizu slikovnoga prikaza na str. 101.
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Aktivnost 3.

Razgovarati s u¢enicima o tome kako se Aleksandar odnosio prema osvojenim podrucjima nakon Sto
jedan ucenik/ica procita Sto je o tome pisao ucitelju Aristotelu (str. 103.). Metodom razgovora ucenici
¢e saznati kako je mijeSanjem grcke i istocnjacke kulture kao posljedica Aleksandrovih osvajanja
nastao helenizam.

Aktivnost 4.
Ucitelj/ica ¢e istaknuti Aleksandriju kao centar helenisti¢ke kulture. Postaviti pitanje u¢enicima: Zasto

je to bas Aleksandrija? Ucenici ée odgovor potraziti u tekstu na 104. str. udzbenika.

Za domacdu zadadu rijesiti zadatke 47. — 51. u RB, str. 56. — 58.

PLAN PLOCE

Aleksandar Veliki i helenizam

- Aleksandar Veliki — osvajanje Perzije i Egipta

- cilj: osvajanje cijeloga svijeta, stigao do rijeke Ind

- srediSte drzave — Babilon

—umro s 33 godine, drZava se raspada

- helenizam — razdoblje koje pocinje Aleksandrovim osvajanjima i traje 300 godina — mijeSanje grcke i
isto¢ne kulture

- egipatska Aleksandrija — centar helenisticke kulture — Muzej, svjetionik

Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje

Minuta za kraj — Ucenici ¢e napisati po ¢emu je Aleksandar za njih Veliki.
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Broj sata: 42.

Nastavna jedinica: Propast Atene i uspon Makedonije, Aleksandar Veliki i helenizam
Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva

Tema: Grcki svijet

Domena: D. Politika
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 08 D.5.1. U¢enik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e objasnjava tijek Peloponeskih ratova i uspon Makedonije te Filipova i Aleksandrova osvajanja
e ucrtava na crtu vremena razdoblje Peloponeskoga rata i makedonskih osvajanja uz pomo¢
naucenoga iz udzbenika
e pokazuje na povijesnoj karti sukobljene strane u Peloponeskome ratu i makedonska
osvajanja
e objasnjava Sto je helenizam i kakav je bio njegov utjecaj
e izraduje umnu mapu iigraigru uloga.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, plo¢a, flomaster, projektor,
racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalazenje na zemljovidu; Hrvatski jezik — Citanje
povijesne naracije, jezi¢no izrazavanje, vodenje biljeski

MPT: Uciti kako uciti, Osobni i socijalni razvoj, GOO

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Na ovome ce satu ucenici ponoviti Sto su naucili u prethodne dvije nastavna teme.

Aktivnost 1.

Ucenike ¢e uditelj/ica podijeliti u 4 skupine. 1. skupina: Peloponeski rat; 2. skupina: Uspon
Makedonije; 3. skupina: Aleksandrova osvajanja; 4. skupina: Helenizam. Svaka skupina ¢e imati
sljededi zadatak: izlaganje o zadanoj temi uz izradenu umnu mapu.

Aktivnost 2.

Ucenici ¢e igrati igru odabira uloga. Jedan ucenik /jedna uéenica odabire neku ulogu (npr. Aristotel,
Filip Il., Demosten, Aleksandar lll., Darije Ill., Tukidid).
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PLAN PLOCE
Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje

Izlazna kartica— Ucenici ¢ée rijesiti krizaljku.

1. red : vojnicki ureden polis; 2. red: povjesnicar znanstvenik; 3. red: poluotok u Grckoj, 4.
red: govornik poznat po filipikama; 5. red: jedan od najveéih osvajaca u povijesti;
RjeSenje okomito:

Rjesenje:
S p a r t a
T |u k |i d i
e 1 0 p 0 n e V4
ID|/e |lm|o s t e n
A |1 e k |s a n d a r

- Vrednovanje kao ucenje

ZatraZziti od svih ucenika da izaberu dva ucenika za koja smatraju da su se najviSe istaknuli znanjem i
aktivno$c¢u na satu ponavljanja.
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Broj sata: 43.

Nastavna jedinica: Svakodnevni Zivot Grka

Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Grcki svijet

Domena: E. Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaze vainost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku
Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Rad s povijesnim izvorima

Vremensko trajanje aktivnosti: 1 skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e procjenjuje vaznost Olimpijskih igara u Zivotu Grka
e opisuje grcke gozbe i usporeduje ih s danasnjima
opisuje poloZaj robova, Zena i djece
usporeduje poloZaj Zena u Ateni i Sparti
e pise kratak tekst uzivljavajudi se u ulogu grckoga djeteta.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, plo¢a, flomaster, projektor,
racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Hrvatski jezik — Citanje povijesne naracije, jezi¢no izrazavanje,
vodenje biljeski
MPT: Uciti kako uciti, Osobni i socijalni razvoj, GOO, Zdravlje, OdrZivi razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U prvome dijelu sata ucenici ¢e u razgovoru s uciteljem/uciteljicom ponoviti gradivo koje je vezano uz
ovu nastavnu jedinicu (Sparta i Atena).

U najavi nove nastavne jedinice ucitelj/ica ¢e istaknuti da ¢e ucenici nakon danasnjega sata moci
zamisliti kako je izgledao svakodnevni Zivot u Staroj Grékoj. Najaviti rad u grupama.

Aktivnost 1.
Ucitelj/ica ¢e podijeliti u¢enike u 4 grupe: 1. Olimpijske igre; 2. polozaj robova; 3. Zene u staroj
Grckoj; 4. gréka djeca. Ucenici ¢e osmisliti i izraditi plakat na zadane teme.

Aktivnost 2.

Ucenici ¢e izlagati na zadane teme.

Za domacdu zadadu zadati uenicima da napisu kratak tekst uZivljavajuci se u ulogu grékoga djecaka ili
djevojcice te rijese zadatak 32. u RB, str. 51..
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PLAN PLOCE

Svakodnevni zivot Grka

Olimpijske igre

- 776. g. prije Krista — prve igre, racunanje vremena

- odrzavaju se u Olimpiji u ¢ast boga Zeusa — natjecanje u sportu , umjetnosti, pjesnistvu
PoloZaj robova

- robovi — obavljali razlicite poslove

- rob — pokretna imovina

Zene u staroj Grekoj

- podredene muskarcu, vode Zivot odvojen od muskaraca
- Spartanke slobodnije

Grcka djeca

- djevojcice ostaju u kuci s majkama, a djecaci idu u Skolu

Vrednovanje
- Vrednovanje kao uc€enje

Ucenici ¢e izabrati ucenike koji su bili najbolji u izlaganju po sljede¢emu kriteriju predstavljanja.

Ucenik: neostvareno | djelomicno potpuno
Razred: ostvareno ostvareno
Datum:

Predstavljeno je u zadanome vremenu.

Predstavljanje ima uvod, razradu,
zakljucak.

Predstavljanje je glasno, jasno i
razumljivo.

Predstavljanje je tec¢no (bez
zastajkivanja) i samostalno (plakat je
samo podsjetnik).

Moguce jezi¢ne pogreske u govoru
samostalno su ispravljene.

Pogled upuéuje publici, primjerene
geste, govor tijela.

Naglasava bitno (postavljanje pitanja,
zadavanje zadataka ).

Odgovoreno na pitanje publike.

- Vrednovanje naucenog
Ucitelj/ica te u¢enike moze ocijeniti.
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Broj sata: 44.

Nastavna jedinica: Grcka vjerovanja, kultura, umjetnost i znanost
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva

Tema: Grcki svijet

Domena: C. Znanost i tehnologija, E. Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S C.5.1. Uenik obrazlaZe vaznost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.

POV OS E.5.2. U¢enik objasnjava obiljeZja religija u civilizacijama i kulturama Staroga svijeta.
Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Rad s povijesnim izvorima

Vremensko trajanje aktivnosti: 1 skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e objasnjava osnovna obiljezja gréke religije
e opisuje vaznost kazalista u Zivotu Grka
e opisuje grcke bogove i njihov znacaj
e usporeduje grcke znanosti sa znanostima koje su se razvile u civilizacijama prvih pisama.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeznica, ploca, flomaster, projektor,
racunalo, karta, DOS Grcki bogovi i mitoloska stvorenja

Povezanost s nastavnim predmetima: Hrvatski jezik — Citanje povijesne naracije, jezi¢no izrazavanje,
vodenje biljeski
MPT: Uciti kako uciti, Osobni i socijalni razvoj, GOO, Upotreba IKT-a

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U uvodnoj aktivnosti ucitelj/ica ¢e istaknuti kako je religija imala izuzetno vazan utjecaj na zivot starih
Grka.

Aktivnost 1.
Ucenici ¢e se upoznati s religijskim i mitoloSkim sustavom starih Grka uz DOS Grcki bogovi i mitoloska
stvorenja.

Aktivnost 2.
Ucenici ¢e se sluzedi se slikovnim materijalom upoznati s nekim od najljepsih umjetnickih djela
staroga vijeka (Partenon, Zeusov kip i hram u Olimpiji, Bacac diska, slikarstvo na vazama).

Aktivnost 3.

Metodom razgovora ucenici ¢e reci sve $to znaju o kazalistima, a zatim e procitati izvor o razvoju
kazalista i odgovoriti na pitanja uz izvor.
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Aktivnost 4.

Ucenici ¢e samostalno procitati o razvoju znanosti (povijesti, filozofije, medicine i matematike ) u
Grckoj i usporediti sa znanostima koje su se razvile u civilizacijama prvih pisama, u Mezopotamiji.
Jedan uéenik / jedna uéenica naglas ¢e procitati izvor (ulomak Hipokratove zakletve) te ¢e ulenici
samostalno odgovoriti na pitanja uz izvor.

Za domacu zadacu ucenici ¢e u radnoj biljeznici rijesiti sve preostale zadatke u temi Gréki svijet.
Ako je izborna tema koju ¢e ucitelj/ica raditi sljedeci sat Gréki mitovi i legende, onda ¢e u€enicima
podijeliti zadatke da procitaju zadani mit i nauce ga prepricati za sljededi put predstavljajudiga u
obliku u kojemu Zele (plakat, strip, videouradak, prepricavanje, gluma...)

PLAN PLOCE

Grcka vierovanija, kultura, umjetnost i znanost

Vjerovanje

-mnogobosci — Zeus, Hera, Atena i dr. na Olimpu — bogovi s ljudskim osobinama
-heroji (polubogovi) — Heraklo, Tezej, Ahilej, Arahna

-prorocanstva — vrlo vazna — Apolonov hram u Delfima — prorodica Pitija
- Olimpija — najvaznije vjersko srediste

Kultura i umjetnost

-graditeljstvo — Partenon, kiparstvo, slikarstvo

- kazaliste — tragedije i komedije

Znanost

-povijest — Herodot, Tukidid i Ksenofont

-,otac medicine” — Hipokrat

-matematika — Pitagora

- vazno djelovanje filozofa — Aristotel

Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje

Aktivnost 3-2-1 — Ucenici trebaju napisati tri informacije za koje misle da ih znaju, dvije informacije
koje znaju da ne znaju te jednu informaciju za koju samopouzdano tvrde u $to su sigurni da znaju o
temi. Ispunjen obrazac moze se kasnije upotrijebiti pri oblikovanju dnevnika u¢enja pojedinoga
ucenika.
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Broj sata: 45.
Nastavna jedinica: Grcki svijet
Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva
Nastavna tema: Grcki svijet
Domena: A,B,C,D, E
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV 05 A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.
POV 08 B.5.1. Uéenik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vaznost za
razvoj druStva u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
POV 08 D.5.1. U¢enik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.
POV OS E.5.1. Uéenik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS E.5.2. U¢enik objasnjava obiljeZja religija u civilizacijama i kulturama Staroga svijeta.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Kontinuitet i promjena, Rad s povijesnim
izvorima, Povijesna perspektiva, Usporedba i suceljavanje
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e odreduje na povijesnome zemljovidu Europe trazene geografske pojmove i podrucja
povijesnoga djelovanja tijekom staroga vijeka
e imenuje najznacajnije drZzavnike, mislioce, znanstvenike, filozofe i dr.
e objasnjava svojim rije¢ima trazene pojmove
e usporeduje razvoj drzave, pismenosti, kulture, graditeljstva i znanosti Grka i okolnih naroda
staroga vijeka
e prikazuje u kratkim crtama napredak koji su ostvarili ljudi stare Gréke u raznim aspektima
Zivota.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, ploca, flomaster, projektor,
racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalaZzenje na zemljovidu; Vjeronauk —
mnogobostvo, prorocanstvo i proricanje; Hrvatski jezik — izrazavanje

MPT: Uciti kako uciti, Odrzivi razvoj, GOO

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Objasniti u€enicima kako ¢e na danasnjemu satu ponoviti gradivo nastavne teme Grcki svijet i tako se
pripremiti za slijedeci sat kad ée pisati pisanu provjeru znanja.
Za motivaciju odigrati igru Tko sam ja?.

Aktivnost 2.

Ponavljanje provesti uz pomoc igre Otvaranje polja. Da bi bilo zanimljivije, neka se natjecu red protiv
reda, kako sjede u klupama. Kad ucenik/ca otvori neko polje, treba objasniti pojam, dogadaj, osobu i
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sl. Pritom ucitelj/ica moZe pomagati postavljanjem potpitanja kako bi odgovori bili $to detaljniji. Uz
geografske pojmove potrebno je traZzeno pronaci na zemljovidu Europe i objasniti.

Za domacdu zadacdu zadati uc¢enicima da u kratkim crtama u pisanome obliku prikazu napredak kojisu
ostvarili ljudi stare Grcke imajuci u vidu razne aspekte Zivota.

PLAN PLOCE
Grcki svijet
Tko sam ja?

a.) U svojemu djelu Povijest Peloponeskih ratova opisao sam, izmedu ostaloga, vladavinu
demagoga i uzrok propasti Atene. Tko sam ja?

b.) Bio sam drZavnik Atene i vojskovoda u Gréko-perzijskim ratovima. Demokratizirao sam Atenu
i izgradio Akropolu. Mislio sam i na kulturno uzdizanje Atenjana osiguravajuci im kazalisni
novac. Pa ipak mi imamo dva kazalista. Demos me je prili¢cno volio. Moje se doba naziva
zlatno doba Atene. Ipak koliko god da sam bio jak, kuga je bila jaca. Tko sam ja?

Igra otvaranja polja

A B C D E

1 kolonizacija kiklopske Peloponeski helenizam Akropola
zidine rat

2 Trojanski rat Fidipid demokracija ratovis Atena

Perzijancima

3 Filip 11. Aleksandar republika Hipokratova Olimpijske
Veliki zakletva igre

4 olimpski aristokratska mracno doba spartanski zlatno doba

bogovi monarhija odgoj Atene

Vrednovanje
- Vrednovanje za ucenje

Aktivnost 3-2-1 — Ucenici trebaju napisati tri informacije za koje misle da ih znaju, dvije informacije
koje znaju da ne znaju te jednu informaciju za koju samopouzdano tvrde u Sto su sigurni da znaju o
temi. Ispunjen obrazac moze se kasnije upotrijebiti pri oblikovanju dnevnika ucenja pojedinoga
ucenika.

- Vrednovanje naucenoga
Ocijeniti znanje onih ucenika koji su se tijekom igre istaknuli svojim znanjem.

Vrednovanje kao ucenje

Upitati ucenike da sami procijene koju bi ocjenu dobili da je danas umjesto sata ponavljanja bio
pismeni ispit.
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Broj sata: 46.
Nastavna jedinica: Grcki svijet
Tip nastavnoga sata: pisana provjera znanja
Nastavna tema: Grcki svijet
Domena: A,B,C,D, E
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV 05 A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.
POV 08 B.5.1. Uéenik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vaznost za
razvoj druStva u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
POV 08 D.5.1. U¢enik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.
POV OS E.5.1. Uéenik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS E.5.2. U¢enik objasnjava obiljeZja religija u civilizacijama i kulturama Staroga svijeta.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Kontinuitet i promjena, Rad s povijesnim
izvorima, Povijesna perspektiva, Usporedba i suceljavanje
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
e samostalno rjeSava razli¢ite zadatke objektivnoga tipa na pripremljenome ispitnom listi¢u
e oznacuje na slijepoj karti traZzene pojmove
® povezuje naucene nastavne sadrZaje
® ocjenjuje vlastito znanje.
Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, ploca, flomaster, projektor, racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalazenje na karti; Hrvatski jezik — jezi¢no
izrazavanje

MPT: Uciti kako uciti, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Ucitelj/ica ¢e uputiti ucenike u nacin rada na satu kako bi pisana provjera znanja prosla na
zadovoljavajuéi nacin i rezultirala dobrim ocjenama.

Kad listic¢i budu podijeljeni, ukratko uputiti u¢enike na to koji su tipovi zadataka te $to se u pojedinim
zadatcima od njih ocekuje. Kad vise ne bude nikakvih nejasnoda, ucenici mogu poceti rjesavati
zadatke.

Aktivnost 2.
Ucenici rjeSavaju pripremljene zadatke na ispitnim listi¢ima.

Aktivnost 3.

Ucitelj/ica prikuplja pisane provjere kako bi ih pregledao/pregledala i ocijenio/ocijenila to¢nost
odgovora. Kratak razgovor s uc¢enicima o pisanoj provjeri znanja.
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Vrednovanje

- Vrednovanje naucenog
Pisanje pisane provjere znanja.
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Broj sata: 46.

Nastavna jedinica: Grcki svijet

Tip nastavnoga sata: Analiza pisane provjere znanja

Nastavna tema: Grcki svijet

Domena: A,B,C,D, E

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

POV 0§ B.5.1. U¢enik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vaznost za
razvoj drustva u prapovijesti i starome vijeku.

POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
POV 08 D.5.1. U¢enik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.

POV OS E.5.2. U¢enik objasnjava obiljeZja religija u civilizacijama i kulturama Staroga svijeta.
Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Rad s povijesnim izvorima, Usporedba i
suceljavanje, Kontinuitet i promjena

Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:

Ucenik:

e procjenjuje koliko je bio uspjeSan u rjeSavanju pisane provjere znanja

e kontrolira tocnost rijesenih zadataka

e raspravlja eventualne nejasnoce u postavljenim pitanjima i rjeSenjima

e razvija afirmativan stav prema kontinuiranome ucenju.

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, plo¢a, flomaster, projektor, racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalazenje na karti; Hrvatski jezik — usmeno
izrazavanje

MPT: Uciti kako uciti, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.
Ucitelj/ica dijeli u¢enicima ispravljene pisane provjere znanja.

Aktivnost 2.

Ucenici u suradniji s uiteljem/uciteljicom analiziraju pitanja i rjeSenja zadataka na ispitnim listi¢ima.
Ucitelj/ica moze izdvojiti pitanja u kojima su ucenici najvise grijesili te ih dodatno objasniti i
rastumacditi koristeci se udzbenikom, radnom biljeznicom i kartom.

Vrednovanje

- Vrednovanje naucenoga
- Ocjenjivanje pisane provjere znanja.
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Broj sata: 49.

Nastavna jedinica: Postanak grada Rima

Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Nastavna tema: Rimski svijet

Domena: Politika

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0OS D.5.1 U&enik obrazlaze proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Rad s povijesnim izvorima, Usporedba i suceljavanje
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:

Ucenik:

- objasnjava nastanak grada Rima pomocu legende i povijesne znanosti
- odreduje na zemljovidu poloZaj Rima i Apeninskoga poluotoka

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeZnica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor, digitalni sadrzaji

Povezanost s predmetima: Geografija, Informatika, Hrvatski jezik

Povezanost MPT: U¢iti kako uciti, Uporaba IKT-a

PRUJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Uditelj/ica u uvodnome dijelu sata metodom razgovora motivira ué¢enike za novu nastavnu temu —
Rimski svijet. Pita ih Sto dosad znaju o Rimu i Rimljanima te postoje li u njihovome zavicaju ostatci
rimskih gradevina. Upucuje ih na to da u udzbeniku procitaju uvodni dio teksta i najavljuje da ¢e u
sljededoj cjelini saznati o tome kako je Rim od malenoga grada izrastao u drzavu na tri kontinenta.

Aktivnost 2.

Ucitelj/ica ¢e ucenicima ukazati na to da o nastanku Rima postoji legenda, ali da postoji i znanstveno
objasnjenje postanka Rima. Uputiti ¢e ucenike na istrazivanje dvaju razli¢itih tumacenja o osnutku
Rima u digitalnim sadrzajima. Nakon toga ucitelj/ica ¢e razgovarati s ucenicima o digitalnome
materijalu. Potrebno je ostaviti dovoljno vremena za pitanja i stavove ucenika, kojih ¢e zasigurno biti.

Analizirati lentu vremena u udzbeniku na str. 121. i ukazati na tri razdoblja rimske povijesti: razdoblje
kraljeva, razdoblje Republike i razdoblje Carstva.
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Aktivnost 3.

Nakon toga ucitelj/ica upucuje ucenike na to da uz pomo¢ geografske karte u udzbeniku (str. 121.)
istraze i saznaju viSe o geografskim obiljezjima Apeninskoga poluotoka. Moguca pitanja: Na sto
podsjeca oblik poluotoka? Koji su kontinenti u blizini Apeninskoga poluotoka? Kojim je morima
okruzen Apeninski poluotok? Koji se grad nalazi u sredini Apeninskoga poluotoka?

Potom ucitelj/ica upuéuje u€enike da samostalno analiziraju povijesni izvor u udzbeniku (str. 120.).

PLAN PLOCE
Postanak grada Rima
- nastanak grada Rima: legenda i znanost
-753. g. pr. Kr.
- razdoblja rimske povijesti: Kraljevstvo, Republika, Carstvo

- geografski poloZaj Apeninskoga poluotoka i grada Rima

Vrednovanje:
- Vrednovanje za ucenje
Ucitelj/ica ée ciljanim pitanjima i razgovorom s uc¢enicima dobiti povratne informacije o nau¢enome.

Ucenici ¢e rijesiti zadatke 1 — 4. u radnoj biljeZnici na str. 61. i zadatak 5. na str. 62.
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Broj sata: 50.

Nastavna jedinica: Razvoj i obiljezja Rimske Republike
Tip nastavnoga sata: obrada nastavnoga gradiva
Tema: Rimski svijet

Domena: Politika

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S D.5.1 U&enik obrazlaze proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Rad s povijesnim izvorima
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:

Ucenik:

- objasnjava drustveno uredenje Rimske Republike
- razlikuje pojmove republika, Senat, Narodna skupstina, konzuli
- izdvaja povijesne Cinjenice na temelju povijesnoga izvora.

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor, digitalni sadrzaji

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO

Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Informatika

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Ucitelj/ica u uvodnome dijelu sata metodom razgovora ponavlja gradivo prethodne nastavne
jedinice. Moguca pitanja: Sto o nastanku Rima kaZe legenda, a $to povijesna znanost? Kakav je
geografski poloZaj Apeninskoga poluotoka i grada Rima? Koja su razdoblja rimske povijesti?

Najaviti u¢enicima da ¢e danas viSe saznati o Rimskoj Republici.

Aktivnost 2.

Uditelj/ica ¢e upoznati u¢enike s uredenjem Rimske Republike. Objasniti im koje su institucije
rimskoga drustva bile najvaznije. Nakon toga ¢e uputiti uenike da analiziraju slikovni materijal u
udzbeniku na str. 122. i odgovore na pitanja uz slikovni materijal. Ukazati na vaZnost Senata i uputiti
ucenike na analizu slikovnoga materijala u udzbeniku na str. 123. te odgovaranje na pitanja.

Aktivnost 3.
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Ucitelj/ica ¢e objasniti uenicima sto je znacilo biti rimskim gradaninom. Nakon toga potrebno je
zapoceti raspravu i usporediti s danasnjim gradanskim i politickim pravima.

Objasniti Sto su drzavne sluzbe i ulogu konzula.
Aktivnost 4.

Ucenici ¢e samostalno analizirati povijesni izvor u udzbeniku na str. 124. i zapisati odgovore u
biljeznicu.

PLAN PLOCE
Razvoj i obiljezja Rimske Republike
- uredenje Rimske Republike: Rimski narod, Narodna skupstina, Senat, dva konzula

- rimski gradanin

Vrednovanje:

- Vrednovanje za ucenje

Ucitelj/ica ¢e ciljanim pitanjima i razgovorom s uéenicima dobiti povratne informacije o nau¢enome.
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Broj sata: 51.

Nastavna jedinica: Stanovnistvo Rima

Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Rimski svijet

Domena: Drustvo

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV OS A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Rad s povijesnim izvorima
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:

Ucenik:

- razlikuje stanovnistvo Rimske Republike
- objasnjava pojmove: patriciji, plebejci, pucki tribuni, veto
- izdvaja povijesne Cinjenice na temelju povijesnoga izvora

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor, digitalni sadrzaji

Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Informatika

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Ucitelj/ica ¢e u uvodnome dijelu sata metodom razgovora ponoviti gradivo prethodne nastavne
jedinice. Moguca pitanja: Koje su institucije rimskoga drustva? Kako su bili uredeni njihovi odnosi?

Najaviti u¢enicima da ¢e danas vise saznati o dijelovima rimskoga drustva.

Aktivnost 2.
Ucenici ¢e radom na tekstu u udzbeniku pronaéi podatke tko je sacinjavao dijelove rimskoga drustva.
Nakon $to ucenici saznaju da su to patriciji, plebejci i robovi, ucitelj/ica ¢e zajedno s ucenicima

prokomentirati Zivot tih skupina.
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Aktivnost 3.

Ucitelj/ica ¢e objasniti u¢enicima kako je nastala institucija puckoga tribuna i njegovu mogucnost veta
u Senatu.

Aktivnost 4.

Ucenici ¢e samostalno analizirati povijesni izvor u udzbeniku na str. 126. i zapisati odgovore u
biljeznicu.

PLAN PLOCE

Stanovnistvo Rima

- rimsko stanovnistvo: patriciji, plebejci, robovi
- pucki tribuni (veto)
- Zakonik dvanaest ploca

Vrednovanje:
- Vrednovanje za ucenje
Ucitelj/ica ¢e ciljanim pitanjima i razgovorom s uéenicima dobiti povratne informacije o nau¢enome.

Ucenici e rijesiti zadatke 6. — 9. u radnoj biljeznici na str. 62 i zadatke 10. — 12. na str. 63.
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Broj sata: 52.

Nastavna jedinica: Postanak grada Rima, Razvoj i obiljezja Rimske Republike, Stanovnistvo Rima
Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva

Domene: Drustvo; Politika

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S A.5.1. Ugenik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

POV 0S D.5.1. Uéenik obrazlaZe proces stvaranja i irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:

Ucenik:

- objasnjava uzroke i posljedice proslih dogadaja i pojava koje proucava
- usporeduje legende i povijesnu znanost

- odreduje na zemljovidu geografski poloZaj Apeninskoga poluotoka

- objasnjava drustveno uredenje Rimske Republike

- razlikuje stanovnistvo Rimske Republike

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, ra¢unalo, LCD
projektor, digitalni sadrzaji

Povezanost s predmetima: Geografija, Informatika, Hrvatski jezik

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Ucitelj/ica ée s nekoliko pitanja provjeriti ostvarenost ishoda na prethodnim satovima. To moze
uciniti prozivanjem ucenika iz imenika, pitaju¢i ucenike koji Zele odgovarati ili kroz razgovor potaknuti
ucenike da odgovaraju na pitanje.
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Aktivnost 2.

Igra Otvaranje polja. Kad ucenik/ica otvori neko polje, treba objasniti pojam, dogadaj, osobu i sl. Kako
bi bilo zanimljivije, mogu se natjecati red protiv reda ili skupina protiv skupine.

A B C D
1. patriciji simbol grada Rima plebejci 753. g. pr. Kr.
2. Forum Romul Zakonik dvanaest republika
ploc¢a
3. Senat pravo veta konzuli Narodna skupstina
4. rimski gradani tri razdoblja rimske SPQR pucki tribuni
povijesti

- Vrednovanje za ucenje

Ucitelj/ica ¢e ciljanim pitanjima i razgovorom s ucenicima dobiti povratne informacije o ostvarenim
ishodima.

- Vrednovanje naucenoga

Ucitelj/ica ¢e ocijeniti znanje onih ucenika koji su se posebno istaknuli znanjem i aktivnoscéu.
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Redni broj sata: 53.

Naziv nastavne jedinice: Osvajanja Rimske Republike
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Rimski svijet

Domene: Politika

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S D.5.1. Uéenik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Rad s povijesnim izvorima

Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

- objasnjava osnovne karakteristike i ustroj rimske vojske
- odreduje na zemljovidu podrucja koja su Rimljani osvojili
- izdvaja povijesne Cinjenice na temelju povijesnoga izvora

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, ra¢unalo, LCD
projektor, digitalni sadrzaji

Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Informatika, Geografija

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Ucitelj/ica ¢e upoznati ucenike s rimskom vojskom te objasniti zasto je rimska vojska predstavljala
najbolju vojsku staroga vijeka.

Aktivnost 2.

Ucenici ¢e uz pomoc¢ lente vremena na str. 128. i karte u udzbeniku na str. 129. navesti vaznije rimske
ratove te uoditi koja su podrucja Rimljani osvojili. Nakon toga ¢e rijesiti zadatke uz kartu.

Aktivnost 3.

Uciteljica ¢e upoznati u¢enike s tim da su Rimljani najteze ratove vodili protiv Kartage. U¢itelj/ica ¢e
uputiti u¢enike na zadatak u udzbenik na str. 128. (da istraZze kako je nastala Kartaga). Isto tako ¢e
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objasniti zasto se ratovi Rimljana protiv Kartage nazivaju punski ratovi te uputiti u¢enike na digitalni
obrazovni sadrzaj Punski ratovi.

Aktivnost 4.

Ucenici ¢e samostalno procitati povijesni izvor u udzbeniku na str. 128. i odgovoriti na pitanja uz
izvor. Odgovore zapisuju u biljeZnicu.

PLAN PLOCE
Osvajanja Rimske Republike
- rimska vojska: legija, legionari, trijumf, decimiranje, vojni logori

- rimska osvajanja: punski ratovi

Vrednovanje:
- Vrednovanje za ucenje

Ucitelj/ica ¢e ciljanim pitanjima i razgovorom s uc¢enicima dobiti povratne informacije o ostvarenim
ishodima.

Ucenici Ce rijesiti zadatke 13. i 14. u radnoj biljeznici na str. 63. i zadatke 15. i 16. na str. 64.
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Redni broj sata: 54.

Naziv nastavne jedinice: Promjene uvjetovane rimskim osvajanjima
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva

Tema: Rimski svijet

Domena/e: Politika

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S D.5.1. Uéenik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Rad s povijesnim izvorima

Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

- opisuje promjene u rimskome drustvu uvjetovane rimskim osvajanjima
- objasnjava uzroke i posljedice gradanskih ratova

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, ra¢unalo, LCD
projektor

Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Informatika, Geografija

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Ponoviti proslu nastavnu jedinicu pomocu pitanja: Kako se zove temeljna jedinica rimske vojske?
Kako je legija bila podijeljena? Sto je trijumf? Koja su podruéja Rimljani osvojili? Sto su provincije?

Aktivnost 2.

Ucitelj/ica ¢e upoznati ucenike s promjenama u rimskome drustvu i novom podjelom drustva koja ¢e
izazvati nova previranja. Opisati tko su gladijatori i naglasiti koji je znacaj Spartakova ustanka. Ucenici
¢e samostalno rijesiti zadatak 10. u udZbeniku na str. 130.te zadatke vezane za scenu gladijatorske
borbe iz filma Spartak.

Ucenici samostalno Citaju povijesni izvor u udzbeniku na str. 131. i rjeSavaju zadatke vezane uz izvor.
Potrebno je predvidjeti vrijeme za raspravu i komentare vezene uz zadatke iz povijesnoga izvora.
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Aktivnost 3.

Ucitelj/ica objasnjava pojmove gradanski rat i trijumvirat. U¢itelj/ica ¢e upoznati uenike s
obiljezjima Cezarove vladavine (diktator) te kako su zavrSile borbe za vlast nakon Cezarove smrti.

Aktivnost 4.

Ucenici ¢e samostalno pogledati digitalne obrazovne sadrzaje Gladijatori, Spartakov ustanak,
Reforme brace Grakho i Cezarova Sifra te rijesiti zadatke vezane uz njih.

PLAN PLOCE
Promjene uvjetovane rimskim osvajanjima
- promjene u rimskome drustvu — podjela prema bogatstvu
- gladijatori — Spartakov ustanak
- gradanski ratovi
- trijumvirati
- Gaj Julije Cezar

- Oktavijan

Vrednovanje:
- Vrednovanje za ucenje

Ucitelj/ica ¢e ciljanim pitanjima i razgovorom s ucenicima dobiti povratne informacije o ostvarenim
ishodima.

Ucenici Ce rijesiti zadatke 17. i 18. u radnoj biljeznici na str. 65., zadatak 19. na str. 66. i zadatke 20.,
21.,i22. nastr. 67.
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Redni broj sata: 55.

Naziv nastavne jedinice: Rimsko Carstvo

Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Rimski svijet

Domena: Politika

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S D.5.1. Uéenik obrazlaZe proces stvaranja i irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Rad s povijesnim izvorima

Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

- opisuje vladavinu cara Augusta

- usporeduje osvajanja u doba Rimske Republike i osvajanja u doba Rimskoga Carstva
- imenuje najznacajnije rimske careve

- objasnjava promjene koje su zahvatile Rimsko Carstvo u 3. stoljecu.

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor

Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Informatika, Geografija

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Ponoviti proglu nastavnu jedinicu pomo¢u pitanja: Sto je trijumvirat? Sto je gradanski rat? Sto se
dogodilo nakon Cezarove smrti? Najaviti da je Oktavijanovom pobjedom u gradanskome ratu
zapocelo novo razdoblje rimske povijesti. UCenici se prisjecaju koja su razdoblja rimske povijesti.

Aktivnost 2.

Ucitelj/ica ¢e na sredini ploce napisati kljuéni pojam — Okatavijan August, a ucenici ¢e ¢itajuéi tekst
Car August i njegovo doba u udzbeniku na str. 132. zapisati u svoju biljeznicu vazne pojmove i
povezati ih s klju¢nim pojmom. Nakon toga ucenici ¢e, jedan po jedan, vazne pojmove napisati na
plocu povezujudi ih s kljué¢nim pojmom. Ono $to dobijemo biti ¢e umna mapa.



Aktivnost 3.
Ucenici samostalno Citaju povijesni izvor u udzbeniku na str. 132. i odgovore zapisuju u biljeZnicu.
Aktivnost 4.

Ucenici uz pomo¢ uditelj/ice proudavaju kartu u udzbeniku na str. 133. i usporeduju osvajanja u doba
Rimske Republike i Rimskoga Carstva.

Aktivnost 5.

Ucitelj/ica objasnjava $to je obiljeZilo vladavinu rimskih careva tijekom prvoga i drugoga stoljeca.
Ucenici samostalno analiziraju ilustraciju vezanu uz rimsku trgovinu u udzbeniku na str. 134.

Objasnjava im vladavinu careva Dioklecijana i Konstantina. Ucenici samostalno Citaju povijesni izvor u
udzbeniku na str. 135. i odgovore zapisuju u biljeznicu.

PLAN PLOCE
Rimsko Carstvo
- Oktavijan August (umna mapa)
- limes — utvrdena granica
- Dioklecijan — obnova snage Carstva

- Konstantin — nova prijestolnica: Konstantinopol

Vrednovanje:
- Vrednovanje za ucenje

Ucitelj/ica ée ciljanim pitanjima i razgovorom s u¢enicima dobiti povratne informacije o ostvarenim
ishodima.

Ucenici Ce rijesiti zadatke 23., 24. i 25. u radnoj biljeZnici na str. 68., zadatke 26. i 27. na str. 69.,
zadatke 28., 29.,i 30. na str. 70. i zadatak 31. na str. 71.

Ucenici ¢e prouciti detalj s reljefa Trajanova stupa, odgovoriti na pitanja i dogovoriti se o izradi
razrednoga projekta o razvoju rimske drzave.



Redni broj sata: 56.

Naziv nastavne jedinice: Osvajanja Rimske Republike i njihove posljedice; Promjene uvjetovane
rimskim osvajanjima; Rimsko Carstvo

Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva
Tema: Rimski svijet

Domena: Politika

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S D.5.1. Uéenik obrazlaZe proces stvaranja i irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Rad s povijesnim izvorima

Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

- objasnjava klju¢ne pojmove: legija, trijumf, provincija, gladijatori, gradanski rat, trijumvirat,
diktator, romanizacija, limes, forum, terme

- imenuje najvaZnije osobe: Hanibal, Gaj Julije Cezar, Oktavijan August, Dioklecijan, Konstantin

- usporeduje osvajanja u doba Rimske Republike i osvajanja u doba Rimskoga Carstva

- objasnjava promjene u rimskome drustvu nakon razdoblja osvajanja.

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, ra¢unalo, LCD
projektor

Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Informatika, Geografija

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.
Igranje igre Tko sam ja? Ucenici na papir zapisuju odgovore.

a) Potomak sam patricijske obitelji. Ratovao sam u Galiji, Germaniji i Britaniji. Proglasen sam trajnim
diktatorom. Ubijen sam 44. godine pr. Krista.

b) Roden sam u Dalmaciji, a vojska me postavila za cara. U¢inio sam niz promjena u upravi, uveo
podjelu vlasti na ¢etvoricu vladara i preuredio vojsku. Dragovoljno sam se odrekao vlasti.
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¢) Moja vladavina oznacila je kraj dugotrajnih gradanskih ratova. U drzavi je zavladao dugoocekivani
mir. Razdoblje moje vladavine naziva se zlatnim dobom. Senat mi je dodijelio poc¢asni naslov
augustusa i s mojom vladavinom zapocinje razdoblje Rimskoga Carstva.

Ucitelj/ica ¢e provjeriti odgovore uéenika.
Aktivnost 2.

Ucenici ¢e izraditi lentu vremena i na njoj prikazati najznacajnije dogadaje iz razdoblja rimske
povijesti. UCenici mogu uz dogadaj izraditi neki crtez i tako dobiti slikovnu crtu vremena.

Ucitelj/ica ¢e provijeriti kako su uéenici to napravili.
Aktivnost 3.

Za kraj ucenicima zadati igru vjesala u kojima ¢e oni sami osmisliti traZzene pojmove. Da bi igra bila
zanimljivija, moZe se igrati red protiv reda.

PLAN PLOCE

-izradena lenta vremena

Vrednovanje:
- Vrednovanje kao ucenje

Samovrednovanje se moze provesti pomocu aktivnosti 4 kuta. Ucenici ¢e kroz tu aktivnost procijeniti
svoju aktivnost i sudjelovanje u izvrSenju zadatka.

U svaki kut ucionice postavljene su izjave:
1. Nisam zadovoljan/zadovoljna kako sam usvojio sadrZaje ovoga sata ili izvrsio/izvrsila aktivnost.
2. Trudio/trudila sam se usvojiti i napraviti $to vise, ali mi nije polazilo za rukom.

3. Mislim da sam usvojio/usvojila dovoljno sadrZaja ili uspjesno izvrsio/izvrsila aktivnost, ali mogao
sam /mogla sam i bolje.

4. Uspjesno sam izvrsio/izvrsila aktivnost i usvojio/usvojila sve sadrzaje te mogu pomodi i drugima da
budu tako uspjesni.

Ucenici odabiru svoj kut, a ucitelj/ica dobiva povratnu informaciju o tome koliko je sat bio uspjesan.
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Redni broj sata: 57. i 58.

Naziv nastavne jedinice: Svakodnevni Zivot Rimljana
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva
Tema: Rimski svijet

Domena: Drustvo

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S A.5.1. Ugenik obja3njava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Rad s povijesnim izvorima, Kontinuitet i
promjena

Vremensko trajanje aktivnosti: 2 Skolska sata

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

- opisuje nacin Zivota i odjec¢u Rimljana

- razlikuje Zivot u domusu i insuli na temelju slike u udzbeniku
- izdvaja povijesne Cinjenice na temelju povijesnoga izvora

- usporeduje Zivot starih Rimljana s danasnjim Zivotom.

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor

Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Informatika, Geografija, Likovna kultura

Povezanost MPT: UcCiti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj, OdrZivi razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Ucenici se dijele u grupe (broj grupa ovisi o velic¢ini razrednoga odjela), a svaka grupa ima jedan
zadatak koji istrazuje. Svaki ¢lan grupe mora biti upoznat s temom koju istrazuje.

Zadatci za grupe:

Grupa 1.: Vas je zadatak procitati u udzbeniku tekst Rimska obitelj na 136. str. i izdvojiti najvaznije
podatke o vasoj temi.

Grupa 2.: Vas je zadatak procitati u udzbeniku tekst Svakodnevni Zivot na 136. str. i izdvojiti najvaznije
podatke o vasoj temi.
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Grupa 3.: Vas je zadatak analizirati povijesni izvor u udzbeniku na str. 137. i odgovoriti na postavljena
pitanja uz izvor.

Grupa 4.: Vas je zadatak analizirati sliku u udzbeniku na str. 138. i objasniti razlike u stanovanju u
domusima i insulama.

Grupa 5.: Vas je zadatak analizirati povijesni izvor u udZbeniku na str. 139. i odgovoriti na postavljena
pitanja uz izvor.

Aktivnost 2.

Slijedi vrénjacko poducavanje. Clanovi grupa prezentiraju svoju temu. Potrebno je uvijek usporediti
Zivot starih Rimljana s danasnjim zivotom.

Aktivnost 3.

Ucenici ¢e samostalno prouciti digitalne obrazovne sadrzaje Posljednji dan Pompeja i Kako su Zivjeli
anticki Rimljani te rijesiti zadatke uz njih.

PLAN PLOCE

Svakodnevni Zivot Rimljana
- rimska obitelj — pater familias i mater familias
- odjeca: toga i tunika

- stanovanje: insula i domus

Vrednovanje:
- Vrednovanje kao ucenje

Samovrednovanje se moze provesti pomocu aktivnosti 4 kuta. Ucéenici ¢e kroz tu aktivnost procijeniti
svoju aktivnost i sudjelovanje u izvrSenju zadatka.

U svaki kut ucionice postavljene su izjave:
1. Nisam zadovoljan/zadovoljna kako sam usvojio sadrZaje ovoga sata ili izvrsio/izvrsila aktivnost.
2. Trudio/trudila sam se usvojiti i napraviti $to vise, ali mi nije polazilo za rukom.

3. Mislim da sam usvojio/usvojila dovoljno sadrZaja ili uspjesno izvrsio/izvrsila aktivnost, ali mogao
sam /mogla sam i bolje.

4. Uspjesno sam izvrsio/izvrsila aktivnost i usvojio/usvojila sve sadrzaje te mogu pomodi i drugima da
budu tako uspjesni.

Ucenici odabiru svoj kut, a ucitelj/ica dobiva povratnu informaciju o tome koliko je sat bio uspjesan.
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- Vrednovanje za ucenje

Ucenici e rijesSiti zadatke 32., 33. i 34. u radnoj biljeznici na str. 71., zadatke 35. i 36. na str. 72. i
zadatak 37. na str. 73.
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Redni broj sata: 59.

Naziv nastavne jedinice: Religije u rimskoj drzavi; Pojava i Sirenje krs¢anstva
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva

Tema: Rimski svijet

Domena: Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.

POV OS E.5.2. U&enik objasnjava obiljeZja religija u civilizacijama i kulturama staroga svijeta.
Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Rad s povijesnim izvorima, Kontinuitet i
promjena

Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

- objasnjava svojim rije¢ima nove pojmove: kr§éanstvo, apostoli, Crkva, papa
- opisuje osnovna obiljezja krs¢anske religije

- izdvaja povijesne Cinjenice na temelju povijesnoga izvora

- objasnjava elemente rimskih vjerovanja

- prikazuje uzroke i posljedice progona kri¢ana

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor

Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Informatika, Geografija, Vjeronauk

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Ucitelj/ica ¢e upoznati ucenike s vjerovanjima starih Rimljana. Ucenici ¢e usporediti gr¢ka i rimska
vjerovanja. Ucenici ¢e analizirati slikovni materijal Jetra iz Piacenze u udzbeniku na str. 141. i
odgovoriti na postavljena pitanja.

Aktivnost 2.

Ucitelj/ica ¢e na sredini ploce napisati kljuéni pojam — Isus Krist, a uéenici ¢e Citajudi tekst u udzbeniku
na str. 141.i 142. ispisati u svoje biljeZnice vaine pojmove i povezati ih s klju¢nim pojmom. Nakon
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toga ucenici ¢e, jedan po jedan, vazne pojmove napisati na ploci povezujuci ih s klju¢nim pojmom.
Ono $to dobijemo biti ¢e umna mapa.

Nakon toga ucenici ¢e uz pomoc¢ uéitelja/ice analizirati slikovni materijal u udzbeniku na str. 141.
prema pitanju Koje je pravo lice Isusa? Nakon toga povest ¢e raspravu u razredu.

Aktivnost 3.

Ucenici samostalno Citaju povijesni izvor o rodenju Isusa Krista u udzbeniku na str. 142. i odgovore na
pitanja uz izvor zapisuju u biljeznicu.

Aktivnost 4.

Ucitelj/ica upoznaje uéenike s progonom krsc¢ana i upuduje ih na analizu povijesnoga izvora u
udzbeniku na str. 142. Upoznaje ih s prestankom progona krs¢ana — Milanski edikt. Ucenici analiziraju
zlatnike careva Konstantina i Teodozija u udzbeniku na str. 144. i odgovaraju na postavljena pitanja.

Aktivnost 5.

U¢enici uz pomo¢ uditelja/ice proucavaju kartu Sirenje kri¢anstva u udibeniku na str. 143. i
odgovaraju na postavljena pitanja.

PLAN PLOCE
Religije u rimskoj drZavi; Pojava i Sirenje kr$¢anstva

- rimska vjerovanja

- lIsus Krist —umna mapa
- Sirenje kr$éanstva

- progoni kri¢ana

- Milanski edikt

Vrednovanje:
- Vrednovanje za ucenje

Ucitelj/ica ¢ée ciljanim pitanjima i razgovorom s ucenicima dobiti povratne informacije o ostvarenim
ishodima.

Ucenici Ce rijesiti zadatke 40., 41., 42. i 43. u radnoj biljeznici na str. 74. i zadatak 44. na str. 75.
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Redni broj sata: 60.

Naziv nastavne jedinice: Kulturna dostignuéa Rimljana

Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva

Tema: Rimski svijet

Domena: Znanost i tehnologija

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S C.5.1. Uenik obrazlaZe vaZnost $irenja izuma i tehnologija u prapovijesti i starome vijeku.
Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Rad s povijesnim izvorima, Kontinuitet i
promjena

Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

- objasnjava svojim rije¢ima pojmove: slavoluk, mauzolej, akvedukt, forum, terme
- opisuje znacajne rimske gradevine

- izdvaja povijesne Cinjenice na temelju povijesnog izvora

- imenuje znacdajne rimske povjesnicare i pjesnike

- nabraja §to smo bastinili od starih Rimljana.

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor

Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Informatika, Geografija, Vjeronauk

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Ucenici ¢e analizirati slikovni materijal u udZbeniku na str. 145. i odgovoriti na postavljena pitanja.
Aktivnost 2.

Ucitelj/ica upoznaje uéenike s glavnim obiljezjima rimske umjetnosti — graditeljstvo. Upucuje ih na
analizu slikovnoga materijala u udzbeniku na str. 145. i 146.

Upoznaje ucenike s podatkom da su Rimljani veliku vaznost pridavali pravnoj znanosti te da je rimsko
pravo kasnije postalo temelj nasega pravnog poretka.

Upoznaje ucenike s djelovanjem Vergilija i Tita Livija.

145



Aktivnost 3.

Uditelj/ica upoznaje uéenike s rimskim jezikom, pismom i brojevima. Uéenici rjeSavaju zadatak 16. u
udzbeniku na str. 147.

Aktivnost 4.

Ucenici samostalno Citaju povijesne izvore u udzbeniku na str. 147. i 148. i odgovore zapisuju u
biljeznicu.

PLAN PLOCE
Kulturna dostignuca Rimljana
- graditeljstvo: hramovi, kazalista, amfiteatri, slavoluci, akvadukti, mauzoleji
- rimsko pravo
- Vergilije i Tit Livije

- pismo, jezik i rimske brojke

Vrednovanje:
- Vrednovanje za ucenje

Ucitelj/ica ¢e ciljanim pitanjima i razgovorom s ucenicima dobiti povratne informacije o ostvarenim
ishodima.

Ucenici Ce rijesiti zadatke 45. i 46. u radnoj biljeznici na str. 75, zadatke 47., 48., 49., i 50. na str. 76. i
zadatke 51.i 52. na str. 77.
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Redni broj sata: 61.

Naziv nastavne jedinice: Svakodnevni Zivot Rimljana; Religije u rimskoj drzavi; Pojava i Sirenje
krs¢anstva; Kulturna dostignuéa Rimljana

Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva

Tema: Rimski svijet

Domene: Drustvo; Znanost i tehnologija; Filozofsko-religijsko-kulturno podrudje;
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV OS A.5.1. U&enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

POV 0S C.5.1. Ugenik obrazlaZe vaznost $irenja izuma i tehnologija u prapovijesti i starome vijeku.

POV OS E.5.1. Uéenik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.

POV 0S E.5.2. U&enik objasnjava obiljeZja religija u civilizacijama i kulturama Staroga svijeta.
Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Rad s povijesnim izvorima, Kontinuitet i
promjena

Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

- usporeduje Zivot starih Rimljana s danasnjim Zivotom
- opisuje osnovna obiljezja krs¢anske religije
- zaklju€uje Sto smo bastinili od starih Rimljana.

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, ra¢unalo, LCD
projektor

Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Informatika, Geografija, Vjeronauk

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Ucitelj/ica ¢e s nekoliko pitanja provjeriti ostvarenost ishoda na prethodnim satovima. To moze
uciniti prozivanjem ucenika iz imenika, ispitujuci ucenike koji Zele odgovarati ili kroz razgovor
potaknuti ucenike da odgovaraju na pitanje.
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Aktivnost 2.

Igra Otvaranje polja. Kad uc¢enik/ucenica otvori neko polje, treba objasniti pojam, dogadaj, osobu i sl.
Kako bi bilo zanimljivije, mogu se natjecati red protiv reda ili skupina protiv skupine.

A B C D
1. apostoli domus Tit Livije slavoluk
2. mater familias forum pater familias toga
3. Milanski edikt jezik kojim su se terme Isus Krist
sluzili Rimljani
4. tunika Vergilije kapitolijsko trojstvo insula

Vrednovanje:
- Vrednovanje za ucenje

Ucitelj/ica ¢e ciljanim pitanjima i razgovorom s uc¢enicima dobiti povratne informacije o ostvarenim
ishodima.

- Vrednovanje naucenoga

Uditelj/ica ¢e ocijeniti znanje onih ucenika koji su se posebno istakli znanjem i aktivnoscu.
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Redni broj sata: 62. i 63.

Naziv nastavne jedinice: Rimska vladavina i kulturna bastina na hrvatskome prostoru

Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva

Tema: Rimski svijet

Domene: Znanost i tehnologija; Politika

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S C.5.1. Ugenik obrazlaZe vaznost $irenja izuma i tehnologija u prapovijesti i starome vijeku.

POV 0S D.5.1. Uéenik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Rad s povijesnim izvorima, Kontinuitet i
promjena

Vremensko trajanje aktivnosti: 2 Skolska sata
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

- opisuje nacin Zivota llira

- pokazuje na karti rimske provincije

- opisuje posljedice rimske osvajacke politike na podrucju danasnje Hrvatske

- izdvaja povijesne Cinjenice na temelju povijesnoga izvora

- imenuje narode koji su Zivjeli na podrucju danasnje Hrvatske prije dolaska Rimljana
- nabraja $to smo bastinili od starih Rimljana.

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor

Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Informatika, Geografija, Vjeronauk

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

U uvodnome dijelu ucenici ¢e odgovoriti na pitanja: Na kojemu su podrucju danasnje Hrvatske
nastale gréke kolonije? Koje su najpoznatije grcke kolonije?

Aktivnost 2.

Ucitelj/ica ¢e podijeliti u¢enicima slijepu kartu Hrvatske na koju ¢e ucenici uz pomo¢ karte u
udzbeniku na str. 149. upisati narode koji su Zivjeli na prostoru danasnje Hrvatske prije dolaska
Rimljana. Nakon toga ucitelj/ica objasnjava obicaje i nacin Zivota llira — gradine, gusarenje.
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Ucitelj/ica upuduje uéenike na to da vise o llirima saznaju u DOS-u /liri.
Aktivnost 3.

Uditelj/ica objasnjava ufenicima uzroke i posljedice ratova Rimljana protiv llira.
Aktivnost 4.

Ucenici na slijepoj karti uz pomoc¢ karte u udzbeniku na str. 151. oznacavaju (kosim crtama ili
razli¢itim bojama) podrucja rimskih provincija. Ucenici pored karte trebaju izraditi legendu.

Nakon toga ucitelj/ica u¢enicima objasnjava kako je teklo ukljucivanje Ilirika u prostor Rimskoga
Carstva — romanizacija.

Aktivnost 5.

Ucenici ¢e u slijepu kartu uz pomo¢ karte u udzbeniku na str. 151. ucrtati najvaZnije gradove.
Potrebno je provjeriti to¢nost.

Aktivnost 6.
Ucenici samostalno Citaju povijesni izvor u udzbeniku na str. 154. i odgovore zapisuju u biljeZnicu.
Aktivnost 7.

Ucenici u slijepu kartu uz pomo¢ slikovnoga materijala u udzbeniku na str. 153. i 154. upisuju u kojim
se gradovima nalaze ostatci rimske kulturne bastine.

Na kraju u€enici mogu nacrtati neku gradevinu iz razdoblja rimske vlasti na podrucju danasnje
Hrvatske. Pritom se ucenici mogu sluZiti slikovnim materijalom iz udzbenika.

Aktivnost 8.

Ucenici ¢e samostalno prouciti DOS-ove Dioklecijanova palaca i Salona i rijesiti zadatke uz njih.

PLAN PLOCE
Rimska vladavina i kulturna bastina na hrvatskome prostoru
- lliri — stocCarstvo, zemljoradnja, brodogradnja
- gradine
- gusarenje
- ratovi llira i Rimljana
- rimske provincije — romanizacija
- llirik: Dalmacija i Panonija

- ostatci rimske kulturne bastine
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Vrednovanje:
- Vrednovanje za ucenje

Ucitelj/ica ¢e ciljanim pitanjima i razgovorom s uc¢enicima dobiti povratne informacije o ostvarenim
ishodima.

Ucenici ¢e ocijeniti utjecaj koji su Rimljani imali na prostor danasnje Hrvatske navodedi pozitivne i
negativne primjere.

Ucenici e rijesiti zadatke 53. i 54. u radnoj biljeZnici na str. 78., zadatak 55. na str. 79., zadatak 56. na
str. 80., zadatak 57. na str. 81. i zadatak 58. na str. 82.
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Redni broj sata: 64. i 65.

Naziv nastavne jedinice: Kriza Rimskoga Carstva i seoba naroda
Tip nastavnoga sata: obrada novoga nastavnog gradiva

Tema: Rimski svijet

Domena: Politika

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S D.5.1. Uéenik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Rad s povijesnim izvorima, Kontinuitet i
promjena

Vremensko trajanje aktivnosti: 2 Skolska sata
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

- pokazuje na karti podjelu Rimskoga Carstva, seobu naroda i drzave nastale nakon seobe
naroda i propasti Zapadnoga Rimskog Carstva

- imenuje nove narode

- opisuje razloge krize Rimskoga Carstva

- objasnjava uzroke i posljedice pada Zapadnoga Rimskog Carstva

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeZnica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor

Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Informatika, Geografija, Vjeronauk

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Ucenici se dijele u grupe (broj grupa ovisi o veliini razrednoga odjela), a svaka grupa ima jedan
zadatak koji istrazuje. Svaki ¢lan grupe mora biti upoznat s temom koju istrazuje.

Zadatci za grupe:

Grupa 1.:Vas je zadatak procitati dio u udzbeniku o krizi Rimskoga Carstva i izdvojiti najvaznije
podatke o vasoj temi.

Grupa 2.: Vas je zadatak procitati dio u udzbeniku o novim narodima i najvaznije podatke upisati u
sljededu tablicu:
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Germani Huni Vizigoti

Grupa 3.: Vas je zadatak procitati dio u udzbeniku o novim narodima i najvaZnije podatke upisati u
sljededu tablicu:

Ostrogoti Vandali Franci

Grupa 4.: Vas je zadatak prouciti kartu u udzbeniku na str. 156. i uz godine 395. i 476. odrediti
zbivanja. Prisjetiti se koja su povijesna razdoblja te koje povijesno razdoblje zavrsava, a koje pocinje
476. godine.

Grupa 5.: Vas je zadatak prouciti karte u udzbeniku na str. 158. i 159., objasniti koji su narodi osvajali
Rim te koje su drzave nastale propaséu Zapadnoga Rimskog Carstva.

Aktivnost 2.

Slijedi vrénjacko poducavanje. Clanovi grupa prezentiraju svoju temu. Potrebno je uvijek usporediti
Zivot starih Rimljana s danasnjim Zivotom.

PLAN PLOCE
Kriza Rimskoga Carstva i seoba naroda
- 395. g. podjela Rimskoga Carstva na Zapadno Rimsko Carstvo i Isto¢no Rimsko Carstvo

- 476. g. pad Zapadnoga Rimskog Carstva

Vrednovanje:

- Vrednovanje kao ucenje
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Samovrednovanje se moze provesti pomocu aktivnosti 4 kuta. Ucenici ¢e kroz tu aktivnost procijeniti
svoju aktivnost i sudjelovanje u izvrSenju zadatka.

U svaki kut ucionice postavljene su izjave:
1. Nisam zadovoljan/zadovoljna kako sam usvojio sadrzaje ovoga sata ili izvrsio/izvrsila aktivnost.
2. Trudio/trudila sam se usvojiti i napraviti $to vise, ali mi nije polazilo za rukom.

3. Mislim da sam usvojio/usvojila dovoljno sadrzaja ili uspjesno izvrsio/izvrsila aktivnost, ali mogao
sam /mogla sam i bolje.

4. Uspjesno sam izvrsio/izvrsila aktivnost i usvojio/usvojila sve sadrzaje te mogu pomodi i drugima da
budu tako uspjesni.

Ucenici odabiru svoj kut, a ucitelj/ica dobiva povratnu informaciju o tome koliko je sat bio uspjesan.

- Vrednovanje za ucenje

Ucenici Ce rijesiti zadatak 59. u radnoj biljeznici na str. 72., zadatke 60. i 61. na str. 83., zadatke 62.,
63.i 64. na str. 84. i zadatke 65. i 66. na str. 85.
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Redni broj sata: 66.

Naziv nastavne jedinice: Rimska vladavina i kulturna bastina na hrvatskome prostoru; Kriza Rimskoga
Carstva i seoba naroda

Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva

Tema: Rimski svijet

Domena: Znanost i tehnologija; Politika

Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologija u prapovijesti i starome vijeku.

POV 0S D.5.1 U&enik obrazlaze proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Kontinuitet i promjena
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:

Ucenik:

- opisuje posljedice rimske osvajacke politike na podrucju danasnje Hrvatske

- imenuje narode koji su Zivjeli na podrucju danasnje Hrvatske prije dolaska Rimljana
- nabraja $to smo bastinili od starih Rimljana

- imenuje nove narode

- opisuje razloge krize Rimskoga Carstva

- objasnjava uzroke i posljedice pada Zapadnoga Rimskog Carstva

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor

Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Informatika, Geografija, Vjeronauk

Povezanost MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.
Ponoviti s ucenicima nastavno gradivo uz pomo¢ pitanja:

- Tko je naseljavao prostor danasnje Hrvatske u anti¢ko doba?

- Koji su najpoznatiji ilirski narodi? Pokazati na karti na kojim su podrucjima Zivjeli.
- Sto su gradine? Zasto nastaju?

- Koji su bili uzroci ratova llira i Rimljana? Kako su ratovi zavrsili?

- Kako su Rimljani organizirali svoju vlast na podrucju danasnje Hrvatske?

- Sto je romanizacija?
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- Koja su najvaznija gradska sredista u provincijama Dalmacija i Panonija?

- Koji su se ostatci rimskih gradevina sacuvali do danas na podrucju danasnje Hrvatske?
- Koji su razlozi krize Rimskoga Carstva?

- Koji dogadaj vezujemo uz 395. godinu?

- Koji dogadaj vezujemo uz 476. godinu?

- Koji su se novi narodi pojavili na prostoru Europe u vrijeme seobe naroda?

- Stoje vandalizam?

Aktivnost 2.

Odigrati igru asocijacija:

A B C D
1 sjever German tréati pa ... druga pol. 5.
stoljeca
2 istok zbacio Romula ... U nesvijest prekretnica
Augustula
3 jug vojskovoda Tko visoko leti, pocetak novoga
nisko ... povijesnog
razdoblja
zapad Odoakar pad/pasti 476. g.

Rjesenje: Pad Zapadnoga Rimskog Carstva

Nakon S$to ucenici odgonetnu konacno rjesenje asocijacije pitati ih zasto je taj dogadaj bio izuzetno
vaZan za europsku povijest?.

Vrednovanje:
- Vrednovanje naucenoga

Ocijeniti znanje onih ucenika koji su se posebno istaknuli znanjem i aktivnoscu.
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Redni broj sata: 67.

Naziv nastavne jedinice: Rimski svijet

Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva

Tema: Rimski svijet

Domene: Drustvo; Znanost i tehnologija; Politika; Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S A.5.1. Ugenik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologija u prapovijesti i starome vijeku.

POV 0S D.5.1. Uéenik obrazlaZe proces stvaranja i irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drZzavom u starome vijeku.

POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.

POV OS E.5.2. U¢enik objasnjava obiljeZja religija u civilizacijama i kulturama Staroga svijeta.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Kontinuitet i promjena

Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat

Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

- objasnjava pojmove koje je naucio u temi Rimski svijet

- imenuje vaZne povijesne osobe

- objasnjava najvaZznije povijesne dogadaje, pojave i procese

- pokazuje na zemljovidu podrucja na kojima je bila rimska vlast
- nabraja $to smo bastinili od starih Rimljana.

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, radna biljeznica, zidna karta svijeta, racunalo, LCD
projektor

Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Informatika, Geografija, Vjeronauk

Povezanost MPT: UCiti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj
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PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Podijeliti ucenike u tri skupine. Ako ucenici sjede u tri reda u ucionici, tad im objasniti da ¢e svaki red
(skupina) imati razli¢it zadatak. Svaka skupina (red) dobit ¢e 20-ak praznih papirica.

Zadatak 1.: Prva skupina (red) na jednome ¢ée papiri¢u napisati jedan pojam koji je naucio tijekom
teme Rimski svijet, a na drugome objasnjenje pojma. | tako redom dok ne popune sve papirice. Paziti
da se papirici ne pomijesaju.

Zadatak 2.: Druga skupina (red) na jednome ¢ée papiri¢u napisati jedan povijesni dogadaj koji je
naucio tijekom teme Rimski svijet, a na drugome objasnjenje toga dogadaja. | tako redom dok ne
popune sve papirice. Paziti da se papirié¢i ne pomijesaju.

Zadatak 3.: Treca skupina (red) na jednome ¢ée papiri¢u napisati jednu povijesnu osobu o kojoj je
naucio tijekom teme Rimski svijet, a na drugome objasnjenje koje ¢e opisati tu osobu. | tako redom
dok ne popune sve papiri¢e. Paziti da se papiri¢i ne pomijesaju.

Aktivnost 2.

Ucitelj/ica ¢e potom uzeti papirice iz prve skupine (reda) i pojmove polijepiti na plocu. Zatim ée uzeti
papiric¢e s objasnjenjem pojma koje ¢e izvlaciti ¢lanovi druge i treée skupine i morati prepoznati o
kojemu je pojmu rijec te objasnjenje nalijepiti pored pojma.

Nakon sto se na ovaj nacin objasne svi pojmove, isto ponoviti sa zadatkom druge i trece skupine, s
tim da zadatak druge skupine uparuju prva i trec¢a skupina, a zadatak treée skupine uparuju prva i
druga skupina.

Aktivnost 3.

Ucenici rjeSavaju zadatak 67. u radnoj biljeznici na str. 86. Nakon rjeSavanja zadatka povesti raspravu.

Vrednovanje:

- Vrednovanje naucenoga

Ocijeniti znanje onih ucenika koji su se posebno istaknuli znanjem i aktivnoscu.
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Redni broj sata: 68.

Nastavna jedinica: Rimski svijet

Tip nastavnoga sata: pisana provjera znanja

Nastavna tema: Rimski svijet

Domene: Drustvo; Znanost i tehnologija; Politika; Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S A.5.1. Ugenik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

POV 0S C.5.1. Uenik obrazlaZe vaZnost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.

POV OS D.5.1. Uéenik obrazlaZe proces stvaranja i irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

POV OS E.5.1. Uéenik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.

Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Kontinuitet i promjena, Rad s povijesnim
izvorima, Usporedba i suceljavanje

Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
- samostalno odgovara na pitanja na unaprijed pripremljenome ispitnom listiéu.
Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, karta, racunalo, ispitni listi¢
Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Geografija

MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI:

Aktivnost 1.

Ucitelj/ica daje u€enicima upute o pisanoj provjeri znanja i dijeli ispitne listice.
Aktivnost 2.

Ucenici rjeSavaju pripremljene zadatke na ispitnim listi¢ima.

Aktivnost 3.

Ucitelj/ica prikuplja pisane provjere kako bi pregledao/pregledala i ocijenio/ocijenila to¢nost
odgovora. Kratak razgovor s ucenicima o pisanoj provjeri znanja.
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Vrednovanje:
- Vrednovanje naucenoga

Pisanje pisane provjere znanja.
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Broj sata: 68.
Nastavna jedinica: Rimska vladavina i kulturna bastina na hrvatskome prostoru; Kriza Rimskoga
Carstva i seoba naroda
Tip nastavnog sata: ponavljanje nastavnoga gradiva
Nastavna tema: Rimski svijet
Domena: C,D, E
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
POV 08 D.5.1. U¢enik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.
POV OS E.5.2. U¢enik objasnjava obiljeZja religija u civilizacijama i kulturama Staroga svijeta.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Kontinuitet i promjena, Rad s povijesnim
izvorima, Usporedba i suceljavanje
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:
® opisuje uzroke raspada Rimskoga Carstva
e pokazuje na karti Sirenje rimske vlasti na hrvatski povijesni prostor
e opisuje drustveni Zivot u rimskoj drzavi na primjerima s hrvatskoga povijesnog prostora
e opisuje Sirenje krséanstva na hrvatskome povijesnom prostoru

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udzbenik, radna biljeZnica, ploca, flomaster, projektor,
racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalazenje na karti

MPT: Uciti kako uciti, Odrzivi razvoj, GOO

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Odigrati igru asocijacije.

Nakon $to ucenici odgonetnu konacno rjesenje asocijacije, pitati: Zasto je taj dogadaj bio izuzetno
vaZan za europsku povijest?

Aktivnost 2.
Ponoviti gradivo uz pomo¢ igre otvaranja polja.

Aktivnost 3.
Izraditi crtu ili lentu vremena na kojoj ¢e obiljeziti 370. g., 395. g., 410.g.i476. g.
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PLAN PLOCE

Igra asocijacije

RIMSKO CARSTVO PLACENIK VLADAR DRUGA POL. 5. ST.
395.g. GERMAN ROMUL AUGUSTUL POCETAK SREDNJEGA
VIJEKA
CAR KRAL] GERMANA AUGUST POVIJESNA
PREKRETNICA
TEODOZIJE ODOAKAR CAR 476.g8.
PAD ZAPADNOGA RIMSKOG CARSTVA
Igra otvaranja polja
A B C D
1 GERMANI 476. g. ODOAKAR HUNI
2 RIMSKE OSTATCI RIMSKE | RIMSKI GRADOQOVI TEODORIK
PROVINCIJE NA KULTURNE NA
HRVATSKOME BASTINE NA HRVATSKOME
PROSTORU HRVATSKOME PROSTORU
PROSTORU
3 VANDALI GOTI BARBARI 395. g.
4 RATOVI PROTIV TEUTA SEOBA NARODA ROMUL
ILIRA AUGUSTUL
Crta ili lenta vremena
| f } ! ,
370. 395. 410. 476.
Vrednovanje

- Vrednovanje za ucenje

Aktivnost 3-2-1 — Ucenici trebaju napisati tri informacije za koje misle da ih znaju, dvije informacije
koje znaju da ne znaju te jednu informaciju za koju samopouzdano tvrde u $to su sigurni da znaju o
temi. Ispunjen obrazac moze se kasnije upotrijebiti pri oblikovanju dnevnika ucenja pojedinoga
ucenika.

- Vrednovanje naucenoga
Ucenicima koji su se posebno istaknuli tijekom ponavljanja zapisati ocijene.
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Redni broj sata: 69.

Nastavna jedinica: Rimski svijet

Tip nastavnoga sata: analiza pisane provjere znanja

Nastavna tema: Rimski svijet

Domena: Drustvo; Znanost i tehnologija; Politika; Filozofsko-religijsko-kulturno podrucje
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:

POV 0S A.5.1. Ugenik obja3njava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.

POV 0S C.5.1. Uenik obrazlaZe vaZnost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.

POV OS D.5.1. Uéenik obrazlaZe proces stvaranja i irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.

POV OS E.5.1. U&enik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.

Tematski ishod:

Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzroci i posljedice, Kontinuitet i promjena, Rad s povijesnim
izvorima, Usporedba i suceljavanje

Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

- procjenjuje koliko je bio uspjesan u rjeSavanju pisane provjere znanja
- kontrolira to€nost rijesenih zadataka

- raspravlja eventualne nejasnode u postavljenim pitanjima i rjeSenjima
- razvija afirmativni stav prema kontinuiranome ucenju.

Nastavna sredstva i pomagala: udzbenik, karta, racunalo, ispitni listi¢
Povezanost s predmetima: Hrvatski jezik, Geografija

MPT: Uciti kako uciti, Uporaba IKT-a, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI:

Aktivnost 1.

Ucitelj/ica dijeli u¢enicima ispravljene pisane provjere znanja.
Aktivnost 2.

Ucenici u suradniji s uciteljem/uciteljicom analiziraju pitanja i rjeSenja zadataka na ispitnim listi¢ima.
Ucitelj/ica moze izdvojiti pitanja u kojima su ucéenici najvise grijesili te ih dodatno objasniti koristeci
se udzbenikom, radnom biljeznicom i kartom.
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Vrednovanje:
- Vrednovanje naucenoga

Ocjenjivanje pisane provjere znanja.
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Broj sata: 69.
Nastavna jedinica: Grcki i rimski svijet
Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva
Nastavna tema: Grcki i rimski svijet
Domena: A,B,C,D, E
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV 05 A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.
POV 08 B.5.1. Uéenik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vaznost za
razvoj drustva u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
POV 08 D.5.1. U¢enik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.
POV OS E.5.1. U¢enik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS E.5.2. U¢enik objasnjava obiljeZja religija u civilizacijama i kulturama Staroga svijeta.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Kontinuitet i promjena, Rad s povijesnim
izvorima, Usporedba i suceljavanje
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

e objasnjava svojim rije¢ima nove pojmove koje su naucili u temama Greki i rimski svijet

e imenuje povijesne osobe na temelju odredenih opisa

e objasnjava najvaZnije dogadaje, procese i pojave

e usporeduje Zivot u najznacajnijim grckim polisima Sparti i Ateni

e usporeduje Zivot u doba Rimske Republike i u doba Rimskoga Carstva

e pokazuje na karti podrucje koje je obuhvacala Gréka u starome vijeku i podrucje koje je
tijekom razlicitih razdoblja obuhvadala rimska drzava u starome vijeku

Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udZzbenik, radna biljeZnica, plo¢a, flomaster, projektor,
racunalo, karta

Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalazenje na karti; Vjeronauk — monoteizam,
politeizam; Hrvatski jezik — jezi€no izrazavanje

MPT: Uciti kako uciti, Odrzivi razvoj, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIEDLOG AKTIVNOSTI

Aktivnost 1.

Podijeliti u¢enicima po dva listi¢a. Zadati im da se dogovore i u paru kako sjede na jedan listié ispiSu
ime bilo koje povijesne osobe koju su spomenuli na satu povijesti vezano uz temu Grcki i rimski svijet,
a na drugi listi¢ da ispiSu jednu do dvije recenice koja ¢e opisati tu osobu bez navodenja imena te
osobe.

Aktivnost 2.

Nakon sto to ucine pokupiti najprije listice s imenima povijesnih osoba, a listi¢e s opisima pokupiti
posebno. Ucitelj/ica ¢e potom na plocu polijepiti listi¢e s imenima povijesnih osoba. Potom ¢e
promijesati listice s opisima i po redu dati parovima da vuku po jedan listi¢. Kad izvuce i procita opis,
svaki par treba prepoznati o kojoj se osobi radi i zalijepiti listi¢ s opisom kraj imena osobe na ploci.
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Aktivnost 3.

Ponoviti nastavne teme pomocu navedenih pitanja. Vazno je ukljuciti i rad na zemljovidu kod pitanja
gdje je to moguce i vazno zbog moguénosti ocjenjivanja elementa snalaZenje u prostoru i vremenu.

Stara Grcka

Objasni pojmove: mikenska kultura, mracno doba, demos, demokracija,

polis, akropola, metropola, kolonizacija, duznicko ropstvo, filipike, barbari, helenizam.
Na karti pokaZi podrucje koje je u starom vijeku obuhvacala Grcka.

Kojim su se imenom Grci nazivali svoju domovinu?

Koja je vaznost Homerovih epova llijada i Odiseja?

Nabroji najznacajnije grcke polise.

Opisi grcki polis.

Koji su razlozi grcke kolonizacije? U kojemu je razdoblju trajala? Koja su tri smjera kolonizacije? Koje
su posljedice kolonizacije?

Gdje su izgradeni polisi Sparta i Atena?

Koje su osnovne razlike u organizaciji vlasti i nacinu Zivota Spartanaca i Atenjana?
Opisi spartanski odgoj.

Koji su bili uzroci, a koje posljedice Grcko-perzijskih ratova?

Koji su bili uzroci nagloga uspona Atene tijekom 5. st. pr. Kr.?

Kako su stari Grei zamisljali svijet svojih bogova?

Kad su i gdje odrZzane prve Olimpijske igre?

Koji su bili uzroci, a koje posljedice Peloponeskoga rata?

Zasto Filipa Il. smatramo prvim znacajnijih vladarom Makedonije?

Zasto Aleksandra Makedonskoga smatramo najveéim osvajacem staroga vijeka?
Sto se dogodilo s drzavom Aleksandra Velikoga nakon njegove smrti?

Stari Rim

Objasni pojmove: Zagrebacka lanena knjiga, forum, konzul, patriciji, plebejci, pucki tribun, Senat,
legija, trijumf, provincija, romanizacija, terme, akvedukt, amfiteatar, gladijatori, diktator, rimski mir,
limes, katakombe, vandalizam.

Na karti pokaZi podrucje koje je u starome vijeku obuhvaéala Rimska Republika i kasnije Rimsko
Carstvo.

Kako je legenda, a kako povijesna znanost, objasnila nastanak Rima?

Sto je republika? Kako je bila organizirana vlast u Rimskoj Republici?

Opisi rimsku obitelj.

Koji su bili uzroci, a koje posljedice punskih ratova?

Kako su stari Rimljani zamisljali svijet svojih bogova?

Zasto se pocela koristiti izreka Svi putovi vode u Rim?

Koji dogadaj smatramo prekretnicom i prestankom postojanja Rimske Republike te pocetkom
uspostave Rimskoga Carstva?

Kad se i kako javlja krs¢anstvo u Rimskome Carstvu? Zasto su zapoceli progoni krs¢ana? Kad su
prestali? Sto je odlucio car Teodozije 391. g.?

Sto se je dogodilo Pompejima?

Kako su izgledali gradovi Rimskoga Carstva?

Koje su kolonije osnovali Grci na jadranskoj obali?

Kako se zovu plemena koja su u anticko doba Zivjela na podrucju danasnje Hrvatske? Zasto su ratovali
s Rimljanima i koje su bile posljedice tih ratova?

Koji je narod i kako potaknuo veliku seobu naroda? Koje su bile posljedice te seobe?
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Kad je i zadto prestalo postojati Zapadno Rimsko Carstvo? Sto se tad dogodilo s Isto¢nim Rimskim
Carstvom?
Koji je vase misljenje o nejednakostima koje su bile prisutne u drustvima tijekom staroga vijeka?

Aktivnost 4.
ZatraZziti od ucenika da u kratkim crtama usporede Zivot u najznacajnijim grckim polisima Sparti i
Ateni te Zivot u doba Rimske Republike i u doba Rimskoga Carstva.

PLAN PLOCE

Vrednovanje
- Vrednovanje kao u€enje

Upitati ucenike za misljenje koji su ucenici zasluzili dobiti najbolju ocjenu.

- Vrednovanje naucenog
Ocijeniti ucenike koji su se istaknuli svojim znanjem i zalaganjem.
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Broj sata: 70.
Nastavna jedinica: Zakljucivanje ocjena na kraju nastavne godine
Tip nastavnoga sata: ponavljanje nastavnoga gradiva/provjera znanja
Nastavna tema: Rimski svijet
Domena: A,B,C,D, E
Odgojno-obrazovni ishod predmeta:
POV 05 A.5.1. U¢enik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim drustvima u prapovijesti i starome
vijeku.
POV 08 B.5.1. Uéenik obja$njava gospodarsku aktivnost pojedinih zajednica i njihovu vaznost za
razvoj drustva u prapovijesti i starome vijeku.
POV OS C.5.1. U&enik obrazlaZe vainost $irenja izuma i tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.
POV 08 D.5.1. U¢enik obrazlaZe proces stvaranja i $irenja drzave, drzavno uredenje i upravljanje
drzavom u starome vijeku.
POV OS E.5.1. Uéenik obrazlaZe vaZnost povijesti, usporeduje razli¢ite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i starome vijeku.
POV 0S E.5.2. U&enik objasnjava obiljeZja religija u civilizacijama i kulturama Staroga svijeta.
Tematski ishod:
Tehnicki koncepti: Vrijeme i prostor, Uzrok i posljedica, Kontinuitet i promjena, Rad s povijesnim
izvorima, Usporedba i suceljavanje
Vremensko trajanje aktivnosti: 1 Skolski sat
Odgojno-obrazovni ishodi na razini aktivnosti:
Ucenik:

e procjenjuje svoj odnos prema radu tijekom nastavne godine

e komentira svoj rad, zainteresiranost i zalaganje izdvajajuci od dva do tri pozitivna i negativna

argumenta kojima ce to ilustrirati

e razvija kriticnost i samokritiénost prema svojemu radu i radu drugih ucenika

e prihvaca misljenje i odluku ucitelja/ice pri zakljuéivanju ocjena.
Nastavna sredstva, pomagala, digitalni alati: udZzbenik, radna biljeZnica, plo¢a, flomaster, projektor,
racunalo, karta
Povezanost s nastavnim predmetima: Geografija — snalaZzenje na karti; Vjeronauk — monoteizam,
politeizam; Hrvatski jezik — jezi¢no izraZzavanje
MPT: Uciti kako uciti, OdrZivi razvoj, GOO, Osobni i socijalni razvoj

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
Aktivnost 1.

Ucitelj/ica se u uvodnome dijelu sata moze osvrnuti na proteklu nastavnu godinu i reéi nekoliko rijeci
o svojim dojmovima sa satova Povijesti, radu i zalaganju ucenika tijekom nastavne godine.

Naglasiti kako ¢e na danasnjemu satu zakljuciti ocijene iz nastavnoga predmeta Povijest na kraju
nastavne godine. Ponoviti jo$ jednom kriterije kojima ¢e se voditi pri zakljucivanju ocjena, a koje su
ucenici €uli jo§ na prvome satu na kojemu su se upoznavali s novim nastavnim predmetom i
uciteljem/icom.

Aktivnost 2.

Ucitelj/ica ¢e zajedno sa svakim ucenikom/ucenicom pojedina¢no razmotriti ocjene, rad,
zainteresiranost i aktivnost tijekom cijele nastavne godine. Svakom ¢e uceniku obrazloZiti njegovu
zakljucnu ocjenu. Uditelj/ica ¢e svim uéenicima procitati zakljuéne ocjene. Ovdje ¢e odgovoriti na sva
moguca pitanja ucenika kako bi se izbjegle bilo kakve nedoumice i nezadovoljstva.
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PLAN PLOCE

Vrednovanje
- Vrednovanje kao uc€enje

Samovrednovanje se moze provesti pomocu aktivnosti 4 kuta. Ucéenici ¢e kroz tu aktivnost procijeniti
svoju aktivnost i sudjelovanje u izvrSenju zadatka.

U svaki kut ucionice postavljene su izjave:

1. Nisam zadovoljan/zadovoljna kako sam usvojio sadrzaje ovoga sata ili izvrsio/izvrsila aktivnost.

2. Trudio/trudila sam se usvojiti i napraviti $to viSe, ali mi nije polazilo za rukom.

3. Mislim da sam usvojio/usvojila dovoljno sadrzaja ili uspjesno izvrsio/izvrsila aktivnost, ali mogao
sam /mogla sam i bolje.

4. Uspjesno sam izvrsio/izvrsila aktivnost i usvojio/usvojila sve sadrzaje te mogu pomodi i drugima da
budu tako uspjesni.

Ucenici odabiru svoj kut, a ucitelj/ica dobiva povratnu informaciju.

- Vrednovanje naucenoga

Zakljucivanje ocjena iz nastavnoga predmeta Povijest na kraju nastavne godine.

- Vrednovanje za ucenje

Izlazna kartica (anonimna): Na kraju pitati ucenike ¢ime su bili posebno zadovoljni, a ¢cime
nezadovoljni tijekom rada na satovima Povijesti kako bi se ubuduée nastava mogla unaprijediti na
zadovoljstvo uéenika i ucitelja/ice.
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