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PRIJEDLOG PRIPREMA S AKTIVNOSTIMA
ZA OSTVARIVANJE ISHODA
U PRVOM RAZREDU OSNOVNE SKOLE

MATEMATIKA






PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: MIJERENJE
TEMA: | KOD KUCE | U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI
NASTAVNI SADRZAJ: VECI - MANJI, obrada
ISHODI: D. 1. 1 Ucenik analizira i usporeduje objekte iz okoline prema mjerivom svojstvu.
- prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraéi — jednako dug, veci — manji — jednak
E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- ¢ita i tumaci podatke prikazane piktogramima i jednostavnim tablicama
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACUE U DIGITALNOM @ PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU "* MEDUPREDMETNIH TEMA
Objekt videozapis

1. Kutije male, predmeti veliki
Ishod aktivnosti: ucenik prepoznaje odnose medu predmetima: veéi — maniji.
Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj donosi male kutije i predmete vece od kutija (npr. knjiga, pernica, kiSobran...) te poziva ne-
koliko uéenika da poku$aju staviti predmete u kutije. Poti¢e komunikacijsku situaciju: U éemu je problem? Sto
biste napravili da morate ove stvari poslati nekome u drugi grad, a ne stanu u kutije?

Tko to na Cetiri noge
hoda?

Prije gledanja videozapisa
ostvariti komunikacijsku
situaciju i postaviti pita-
nje: Tko to na Cetiri noge
hoda? Za ucenike s tesko-
¢ama postaviti ptanje iz
inkluzivnog pristupa: Cije
su noge vece?

2. Koliko je veliko sve $to me okruzuje

Ishod aktivnosti: u¢enik prepoznaje odnose medu predmetima: veéi — manji.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju ilustracije u udzbeniku (keksi, salice) te uo¢avaju sto je vece, a Sto manje.
Nabrajaju Sto je vece od automobila, Sto je manje od jeza.

Uciteljica/ucitelj proziva u¢enika koji pokazuje i imenuje odredeni predmet, a ucenik koji sjedi s njim pokazu-
je drugi predmet te govori je li taj predmet vedi ili manji od prijateljevog predmeta. Nekoliko uéenika na taj
nacin usporeduje predmete po velicini.

Objekt slider Kada mali

postanu veliki
Prije aktivnosti ostvariti
komunikacijsku situaciju

Kada mali postanu veliki.

Hrvatski jezik — A 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjeca-

je; A 1.7 - UCenik prepoznaje
glasovnu strukturu rijeci te
glasovno analizira i sintetizira
rijeci primjereno pocetnomu
opismenjavanju.

GOO-C. 1.1 - UkljuCujeseu
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrsava svoj dio
zadatka.

IKT — A. 1. 1 - UCenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obav-
lijanje jednostavnih zadataka.



https://hr.izzi.digital/DOS/104/341.html#block-3701
https://hr.izzi.digital/DOS/104/341.html#block-3686

Promatrajudi ilustracije knjiga u udzbeniku ucenici su, nakon postavljenih ucitelji¢inih/uciteljevih pitanja, po-
taknuti na razmisljanje: Koja je knjiga ve¢a? Koja je knjiga manja? Kakve su ove dvije knjige?
Ucenici pronalaze jednako velike predmete u ucionici.

3. Tko ili Sto je vise ili niZe, a Sto je dulje ili krace.

Ishod aktivnosti: u¢enik prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraci — jednako dug, veci — manji —
jednak.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju ilustraciju u udzbeniku (str.9.) te pri¢aju i opisuju Sto uocavaju na slici.

Ucenici usmeno odgovaraju na ucitelji¢ina/uciteljeva poticajna pitanja vezana uz ilustraciju: Gdje se nalaze
djeca? Kakva je Skola ispred koje se nalaze? Kakve su zgrade iza Skole? Koja je zgrada visa? Koje su zgrade
jednako visoke? Jesu li obje vijace koje vrte djeca jednake duZine? Koja je vija€a duza, a koja kre¢a? Tko vrti
kradu vijacu? Jesu li djevojcice koje vrte kradu vijacu jednako visoke? Koja djevojcica je niza? Kakvu boju kose
ima visa djevojcica? Koje su djevojcice na slici jednako visoke? Imaju li djeca u krugu jednako velike lopte? Koje
lopte su jednako velike? Koja lopta je manja?

Objekt to¢no — netocno
Sto je vece,

Prije aktivnosti ostvariti
komunikacijsku situaciju
te aktivnost u razredu.

4. Igrajmo se i tablice stvarajmo

Ishod aktivnosti: u¢enik prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraéi — jednako dug, veci — manji — jed-
nak; ¢ita i tumaci podatke prikazane piktogramima i jednostavnim tablicama.

Opis aktivnosti:
Igrom u paru prema ilustraciji u udzbeniku (str.9.) jedan ucenik izgovara dulju, a njegov par kracu rijec.

Nakon kratke igre u paru uciteljica/uditelj zajedno s u¢enicima na ploci stvara tabli¢ni prikaz duljih i kracih
rijeci. UCenici zakljucuju ima li viSe duljih ili kracih rijeci.

Objekt povuci i pusti Tko je
kome par.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima.
OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.



https://hr.izzi.digital/DOS/104/341.html#block-9008
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: MJERENJE

TEMA: I KOD KUCE I U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ: VECI — MANJI, ponavljanje i viezbanje

ISHODI:

- ¢ita i tumaci podatke prikazane piktogramima i jednostavnim tablicama

D. 1. 1 Ucenik analizira i usporeduje objekte iz okoline prema mjerivom svojstvu.
- prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraci — jednako dug, veéi — manji — jednak
E. 1. 1 Ucenik se sluzi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

NASTAVNE SITUACUJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U DIGITALNOM @

OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Crtanje s razumijevanjem
Ishod aktivnosti: u¢enik prepoznaje odnose medu predmetima: veéi — manji.
Opis aktivnosti:
Uciteljica/ucitelj izgovara recenice, a u€enici crtaju u biljeznice:
Knjiga je veca od jabuke.
Crv je kraci od zmije.
Kuéa je niza od zgrade.

Kada ucenici nacrtaju zadano, uciteljica/ucitelj ih poti¢e da dobro promotre $to su nacrtali te ih pita: Kako
biste na dva razli¢ita nacina mogli izre¢i ovo $to ste nacrtali? Navodi ih potpitanjima ukoliko je potrebno: Sto
primjecujete? Sto je vece, a $to manje? Pokusajte izreéi re¢enicu tako da umjesto VECE upotrijebite rije¢
suprotnog znacenja — MANJE.

Za sva tri crteza izgovaraju recenice upotrebljavajudi rijeci suprotnoga znacenja.

Mogu se koristiti
preostali objekti iz
nastavne jedinice Vece

—manje.

Hrvatski jezik — A 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
GOO —C. 1.1 - Ukljucuje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrSava svoj dio
zadatka; C. 1. 2 - Ukljuéuje

se u pomaganje vrsnjacima u
svakodnevnim situacijama uz
pomo¢ odraslih.

IKT — A. 1. 1 - U¢enik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obav-
ljanje jednostavnih zadataka.



https://hr.izzi.digital/DOS/104/341.html

2. Pronadi svoj par i mjesto u tablici

Ishod aktivnosti: uc¢enik prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraci — jednako dug, ve¢i — manji — jed-
nako velik; ¢ita i tumaci podatke prikazane piktogramima i jednostavnim tablicama.

Opis aktivnosti:

Svaki ucenik dobiva jednu sli¢icu. Svaka sli¢ica ima svoj vec¢i odnosno maniji ili jednako velik par, dulji odnosno
kraci ili jednako dug par te visi odnosno niZi ili jednako visok par, ali razli¢ite boje. Na sli¢icama su lopte, jabu-
ke, kiSobrani, Stapovi, ormari i sl. UCenici Setaju razredom i pronalaze svoje parove. Spareni parovi se prime
za ruke i stanu ispred ploce sve dok svi ne pronadu svoj par. Kada su svi parovi spareni, svaki ucenik iz para
pokazuje svoju slicicu i izgovara recenicu:

npr. 1.u€enik: Crvena jabuka je veéa od Zute jabuke.

2.uéenik: Zuta jabuka je manja od crvene jabuke. i

ili

1. ucenik: Prugasta zmija je jednako duga kao siva zmija.

2. ucenik: Siva zmija je jednako duga kao prugasta zmija.

Nakon $to ucenik izgovori recenicu, stavlja svoju sli¢icu u tablicu na ploci. U¢iteljica/ucitelj prvim uéenicima
&ita rije¢i VECI, MANJI, DULJI, KRACI, VISI, NIZI kako bi znali gdje trebaju smjestiti svoju sli¢icu. Ostali ugenici
smjestaju svoje sli¢ice prema prethodnim predloscima.

JEDNAKO VELIK
VECI | MANJI | DULI | KRACI VISI NIZI JEDNAKO DUG
JEDNAKO VISOK

3. Crtamo, bojimo, mislimo...

Ishod aktivnosti: u¢enik prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraci — jednako dug, veci — manji —
jednak.

Opis aktivnosti:
Ucenici rjesavaju zadatke na 10. i 11. stranici uz ucitelji¢ino/uditeljevo vodenje.

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlic¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.




PRIUJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: MJERENJE
TEMA: | KOD KUCE | U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI
NASTAVNI SADRZAJ: SVE NAJ, NAJ, obrada
ISHODI: D. 1. 1 Ucenik analizira i usporeduje objekte iz okoline prema mjerivom svojstvu.
- prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraci — jednako dug, veci — manji — jednak
- odreduje najdulji, najkradi, najveci, najmanji objekt
B. 1. 2 UcCenik prepoznaje uzorak i nastavlja niz.
- uocava uzorak nizanja
- objasnjava pravilnost nizanja
- objasnjava kriterije nizanja
- niZze po zadanom kriteriju
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACUJE U DIGITALNOM é@ PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU EK MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Pomozi djevojcicama

Ishod aktivnosti: ucenik prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraci — jednako dug, ve¢i — manji — jed-
nak; odreduje najdulji, najkraci, najveci, najmaniji objekt.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj uenicima pri¢om docarava situaciju: U svlacionici su Cetiri djevojéice u opremi za TZK, jedna je
najvisa, dvije jednako visoke, a trec¢a najniza. Na vjesalici vise Cetvore traperice. Sve su jednake po boji i kroju, ali
se razlikuju po duljini nogavica. Najvisa djevojcica ostale zabrinuto pita: , Kako ¢u sada prepoznati svoje hlace?”
NajniZa joj odgovara: ,,Mislim da znam!“

Sto mislite kako je najniza djevojéica znala koje su &ije hlace?

Objekt Zbrka u
svlacionici

2. 8to je sve NAJ

Ishod aktivnosti: u¢enik prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraéi — jednako dug, veéi — manji — jed-
nak; odreduje najdulji, najkraci, najveci, najmanji objekt.

Objekt Otkrij naj, naj

Hrvatski jezik — A 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezinim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.

GOO - C. 1. 1 - Uklju€uje se u
zajednic¢ke aktivnosti razrednog
odjelaiizvrsava svojdio zadatka.

OSR — B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informaci-
je i komunicira u skladu s komu-
nikacijskim pravilima.



https://hr.izzi.digital/DOS/104/342.html#block-4826
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj poziva pred plocu Cetiri djecaka (jednog najviseg, dvojicu podjednake visine i jednog najnizeg).
Pita ostale ucenike:

Tko je jednako visok? Tko je najvisi? U odnosu na svoje prijatelje, kakve je visine? (Najnizi.)

Tko od njih &etvorice ima podjednako duge ruke? Cije su noge najkrace? Kakve noge ima? (Najkrace.)

Uciteljica/ucitelj stavlja na pod Cetiri lopte. Jedna je najveca, druga najmanja, a dvije su srednje veli¢ine i po-
djednako velike. Pokazuje ucenicima najmanju loptu i pita ih: Kakva je ova lopta po veli¢ini? Pronadi dvije lopte
koje su vece od nje, a jednako su velike? Koja lopta je ostala? (Najveca.)

3. Pronadi u ucionici i nastavi niz

Ishod aktivnosti: ucenik prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — krac¢i — jednako dug, veéi — manji — jed-
nak; odreduje najdulji, najkradi, najveci, najmanji objekt; uocava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja;
objasnjava kriterije nizanja; nize po zadanom kriteriju.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj proziva jednog po jednog ucenika te oni u ucionici pronalaze predmete gradirajuce po velicini
(ili razli¢itih dimenzija/obiljezja). Predmete potom slazu na njezin/njegov stol pocevsi od najmanjeg do najve-
¢eg, zatim od najduljeg do najkraceg te od najviseg do najnizeg. Aktivnost traje sve dok svi ucenici u niz ne sloze
predmete koje su pronasli.

Objekt Crtamo |

bojimo naj...
voce

4. Potrazi i oboji

Ishod aktivnosti: ucenik prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraci — jednako dug, veci — manji — jed-
nak, odreduje najdulji, najkraci, najveci, najmanji objekt.

Opis aktivnosti: U komunikacijskoj situaciji prije rjesavanja zadatka u udzbeniku na 12. i 13. stranici, ucenici
govore o svojim igrackama. Uciteljica/uditelj potice komunikaciju pitanjima koja upucuju na uporabu rijeci
najvece, najmanje, najdulje, najkrace, najvise i najnize u uc¢enickim odgovorima.

Objekt Sve naj, naj na
tjelesnom

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4.domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjeSno suraduje u razlic¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.

IKT — A. 1. 1 - U¢enik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obav-
ljanje jednostavnih zadataka.



https://hr.izzi.digital/DOS/104/342.html#block-4842
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: MJERENJE

TEMA: I KOD KUCE I U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ: SVE NAJ, NAJ, ponavljanje i vjezbanje

ISHODI:

- odreduje najdulji, najkradi, najveci, najmanji objekt
B. 1. 2 Ucenik prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- uocava uzorak nizanja

- objasnjava pravilnost nizanja

- objasnjava kriterije nizanja

- niZze po zadanom kriteriju

D. 1. 1 Ucenik analizira i usporeduje objekte iz okoline prema mjerivom svojstvu.

- prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraci — jednako dug, veci — manji — jednak

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
UDIGITALNOM 1§
OKRUZENJU

POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Poredaj po velicini, duljini i visini.

Ishod aktivnosti: ucenik prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraci — jednako dug, veéi — manji — jed-
nak, odreduje najdulji, najkraci, najveci, najmanji objekt.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitel]j stavlja na plocCu sli¢ice predmeta koji su u stvarnosti razli¢itih veli¢ina (npr. olovka, lopta i stol),
proziva jednog ucenika da poreda sli¢ice krenuvsi od sli¢ice najmanjega predmeta te da kaZe kakvi su ti pred-
meti po veli€ini i u kakvom su medusobnom odnosu.

Zatim isto ponavlja stavivsi slic¢ice predmeta razli¢itih po duljini te po visini.

Mogu se koristiti preostali
objekti iz nastavne

jedinice Sve naj, naj.

2. Nizanje

Ishod aktivnosti: ucenik prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraéi — jednako dug, veéi — manji — jed-
nak; odreduje najdulji, najkraci, najveci, najmanji objekt.

Priroda i drustvo — B. 1. 3 - pre-
poznaje, razlikuje i primjenjuje
odnose: gore - dolje, naprijed

- natrag, ispred - iza, lijevo -
desno, unutar - izvan, ispod
—iznad.

GOO - C. 1. 1 - Uklju€uje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrSava svoj dio
zadatka.



https://hr.izzi.digital/DOS/104/342.html

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj dijeli u€enike u tri skupine. Skupine dobivaju razli¢ite zadatke.

1. skupina: Poredajte se po visini.

2. skupina: Poredajte svoje pernice po velicini.

3. skupina: Poredajte se po duljini kose.

Kada se poredaju po zadanom uvjetu, ucenici iz ostalih skupina govore u kakvom su medusobnom odnosu
pojedini ucenici i predmeti:

npr. lvan je najniZi. Lina je niZza od Marka, a viSa od lvana. Nina je najvisa.

3. Crtamo, bojimo

Ishod aktivnosti: ucenik prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraci — jednako dug, veéi — manji — jed-
nak; odreduje najdulji, najkraci, najveci, najmanji objekt; uoCava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja;
objasnjava kriterije nizanja; nize po zadanom kriteriju.

Opis aktivnosti:

Prije rjeSavanja zadataka u udzbeniku na 14. stranici, uciteljica/uditelj poti¢u komunikaciju o odnosima medu
predmeti- ma i njihovu odnosu u prostoru. Ucenici rjeSavaju zadatak u udzbeniku na 14. str. prema
ucitelji€inim/uciteljevim uputama. Nakon toga uditeljica/ucitelj zadaje zadatak: Najveéi predmet oboji plavom
bojom, a najmanji crvenom. Ucenici govore koji su im predmeti najveci i najmanji te u kakvu su medusobnom
odnosu po veli¢ini ostali predmeti.

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine. Prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje.

IKT—A. 1. 1- Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.

OR- 1. A.1-Razvija

komunika- tivnost i

suradnistvo.

UKU — 4.domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlicitim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.




PRUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIJE:

MATEMATIKA

DOMENA:

MJERENJE

TEMA:

| KOD KUCE | U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ:

ODNOSI MEDU PREDMETIMA, ponavljanje i vjezbanje

ISHODI:

D. 1. 1 Ucenik analizira i usporeduje objekte iz okoline prema mjerivom svojstvu.
- prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraci — jednako dug, veci — manji — jednak

- odreduje najdulji, najkraci, najveci, najmanji objekt
B. 1. 2 U¢enik prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- uocava uzorak nizanja

- objasnjava pravilnost nizanja

- objasnjava kriterije nizanja

- nize po zadanom kriteriju

- odreduje skup prema nekome svojstvu

- prikazuje iste matematicke pojmove na razli¢ite nacine (crtez, skup)

E. 1. 1 Ucenik se sluzi podacima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

NASTAVNE SITUACIJE

PRUEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM ¢
OKRUZENJU § %

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Razmisljam i crtam

Ishod aktivnosti: prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraci — jednako dug, veci — manji — jednak;
odreduje najdulji, najkraci, najveci, najmanji objekt; nize po zadanom kriteriju; odreduje skup prema nekome
svojstvu; prikazuje iste matematicke pojmove na razli¢ite nacine (crtez, skup).

Opis aktivnosti:

Ucenici crtaju prema ucitelji¢inim/uciteljevim uputama:

Na stolu se nalaze Cetiri Case. Poredane su od najnize do najviSe. NajniZa ¢asa je Zuta, najvisa ¢asa je zelena, a
dvije ¢ase jednake visine crvene su boje.

Ispod stola se nalaze dvije skupine lopta. U svakoj skupini su po tri lopte jednake veli¢ine. Manje lopte su ljubi-
Caste boje, a vece su smede.

Umjesto predlozenih ak-
tivnosti mogu se koristiti
preostali digitalni objekti
iz nastavnih jedinica Vece
—manje i Sve naj, naj.

Prirodaidrustvo—-B. 1.3

- prepoznaje, razlikuje i pri-
mjenjuje odnose: gore - dolje,
naprijed - natrag, ispred - iza,
lijevo - desno, unutar - izvan,
ispod —iznad.

GOO-C. 1.1 - UkljuCuje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrSava svoj dio
zadatka.



https://hr.izzi.digital/DOS/104/341.html
https://hr.izzi.digital/DOS/104/342.html

Oko stola su tri stolca. Svaki stolac ima noge razlicite duljine. Stolac s najduljim nogama je crne boje, s najkra-
¢im nogama narancaste boje, a tredi stolac je bijel.

2. Igrajmo se

Ishod aktivnosti: prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraéi — jednako dug, vec¢i — manji — jednak;
odreduje najdulji, najkradi, najveci, najmanji objekt; odreduje skup prema nekome svojstvu; prikazuje iste ma-
tematicke pojmove na razlicite nacine (crtez, skup); objasnjava pravilnost nizanja, objasnjava kriterije nizanja;
nize po zadanom kriteriju.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u Cetiri ili pet skupina. Svaki u¢enik izvadi iz svoje torbe 4 predmeta. Grupiraju predmete:
sve biljeznice u jedan skup, knjige u drugi, olovke u tredi... U skupinama stvaraju nizove prema vlastitim idejama.

3. Crtamo, bojimo, nastavljamo niz...

Ishod aktivnosti: prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraci — jednako dug, veéi — manji — jednak;
odreduje najdulji, najkraci, najvedi, najmanji objekt; uocava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja; objas-
njava kriterije nizanja; nize po zadanom kriteriju.

Opis aktivnosti:

Prije rjeSavanja zadataka u udzbeniku uciteljica/ucitelj potice aktivnost u kojoj uéenici smisljaju i izgovaraju
krace i duZe rijeci. Odreduju koje su rijeci najkrace, a koje najdulje. Aktivnost se moze provesti i s rije¢ima iz
¢asopisa, reklamnih kataloga i letaka. UCenici rjeSavaju zadatke u udzbeniku na 15. str. uz uditelji¢ino/
uciteljevo vodenje.

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima; C. 1.
2 - Ponasa se u skladu s pravili-
ma skupine.

IKT - A. 1. 1 - Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlic¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: | KOD KUCE I U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI
NASTAVNI SADRZAJ: VISE, MANJE, JEDNAKO, obrada
ISHODI: A. 1. 2 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- odreduje odnos medu koli¢inama rije¢ima: vise — manje — jednako
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- broji u skupu brojeva do 20
E. 1. 1 Ucenik se sluzi podacima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- odreduje skup prema nekome svojstvu
- prebrojava ¢lanove skupa
- usporeduje skupove
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM & PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU § < MEDUPREDMETNIH TEMA
Lk,
1. Kuglanje Objekt Vige — manje Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Uce-

Ishod aktivnosti: ucenik odreduje odnos medu koli¢inama rije¢ima: vise — manje — jednako.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj donosi u skolu dvije skupine od 9 éunjeva. Postavlja situaciju kao na slici u udzbeniku na str.16.
Proziva jednu djevojcicu i jednog djecaka koji kuglom gadaju cunjeve.

Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Tko je pobjednik u ovoj igri? Koliko je bilo ¢unjeva u svakom
skupu? Koliko ¢unjeva nije srusila djevojcica, a koliko djecak? Tko je srusio vise cunjeva, a tko manje?

oko tebe

nik razgovara i govori u skladu
s jezicnim razvojem izraZzavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR — B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informaci-
je i komunicira u skladu s komu-
nikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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2. Usporedimo

Ishod aktivnosti: u¢enik odreduje odnos medu koli¢inama rijeCima: viSe — manje — jednako, prebrojava ¢lanove
skupa, usporeduje skupove.

Opis aktivnosti:

U€enici promatraju primjere u udzbeniku na str. 16. Usporeduju koli¢inu ¢unjeva i loptica. Cega ima viée, a ¢ega
manje? Sto ¢e se dogoditi ako jednu zelenu lopticu stavimo u skup naranéastih loptica? Koliko ée loptica sada
biti u svakom skupu?

Objekt Vozila s viSe i
manje kotada

3. Nacrtaj i pridruzi odgovarajucu rijec¢

Ishod aktivnosti: u¢enik odreduje odnos medu koli¢inama rije¢ima: viSe — manje — jednako; broji u skupu bro-
jeva do 20; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebrojava ¢lanove skupa; usporeduje skupove.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj crta na plocu skup od 4 plave bojice i skup od 2 Zute bojice. U¢enici crtaju u biljeznice. Uspore-
duju skupove, povezuju ¢lanove jednog skupa s ¢lanovima drugog skupa te tako uocavaju gdje je vise odnosno

manje ¢lanova. Dobivaju listi¢e s natpisima VISE, MANJE, JEDNAKO te ih lijepe ispod odgovarajuéeg skupa. Sto
ste zalijepili ispod skupa od 4 plave bojice, a $to ispod skupa od 2 Zute bojice?

Nakon toga uciteljica/ucitelj pita ucenike: MoZemo li nacrtati 4 plave i 2 Zute bojice u 2 skupa tako da ih u sva-
kom bude jednako mnogo? Kako?

Uciteljica/ucitelj crta na plocu, a uéenici u biljeZnicu jedan skup od 3 plave bojice i jedan skup od 2 Zute i 1 plave
bojice. Koju rije¢ ¢emo pridruZziti ovim skupovima?

Objekt Igra

4. lgramo se u paru

Ishod aktivnosti: u¢enik odreduje odnos medu koli¢inama rije¢ima: viSe — manje — jednako, broji u skupu bro-
jeva do 20, odreduje skup prema nekome svojstvu, prebrojava ¢lanove skupa, usporeduje skupove.

Opis aktivnosti:

Rad u paru. Ucenici otvaraju pernice, svaki od njih iz pernice izvadi iste predmete koje razvrstavaju u skupove
te ih usporeduju. Uciteljica/ucitelj proziva nekoliko parova koji na glas govore tko ima vise, manje odnosno
jednako olovaka, siljila, ravnala i dr.

Npr. Maja ima viSe bojica. lvan ima manje bojica.
Maja ima jednako olovaka kao i Ilvan.

Objekt Prisjeti se i ponovi

UKU - 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomo¢.

IKT —A. 1. 1 U¢enik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: | KOD KUCE | U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI
NASTAVNI SADRZAJ: VISE, MANJE, JEDNAKO, ponavljanje i vjezbanje
ISHODI: A. 1. 2 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- odreduje odnos medu koli¢inama rijeCima: vise — manje — jednako

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- broji u skupu brojeva do 20

E. 1. 1 Ucenik se sluZi podacima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

- odreduje skup prema nekome svojstvu

- prebrojava ¢lanove skupa

- usporeduje skupove

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH

NASTAVNE SITUACIJE

UDIGITALNOM g
OKRUZENJU g%

PREDMETNIH PODRUCJA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Usporedimo

Ishod aktivnosti: ucenik odreduje odnos medu koli¢inama rije¢ima: viSe — manje — jednako; broji u skupu bro-
jeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa; usporeduje skupove.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatr:iju ilustraciju tablice na 17. str. u udzbeniku te pri¢aju to vide koristedi rije¢i VISE, MANJE,
JEDNAKO, NAJVISE, NAJMANIJE.

lec‘fitteica/uéitte potvi(:e komunikacijsku situaciju: Sto se nalazi u tablici? Cega ima najmanje, a ¢ega najvise?
Cega imavjednako? Cega ima visSe od banana, a Cega vise od jagoda? Koliko ima naranca i jabuka u odnosu na
kruske? Cega ima manje od jabuka?

Aktivnost se mozZe nastaviti razgovorom o zdravoj prehrani, konzumiranju voc¢a, a moguce je i napraviti s uce-

nicima tjedan istrazivanja koli¢ine pojedenog voca s prikazivanjem rezultata istrazivanja grafickim prikazom na
razini razreda.

Mogu se koristiti
preostali digitalni
objekti iz nastavne
jedinice Vise, manje,
jednako.

Hrvatski jezik — A 1. 1 - Uéenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje;
A. 1.7 - UCenik prepoznaje
glasovnu strukturu rijeci te
glasovno analizira i sintetizira
rijeci primjereno pocetnomu
opismenjavanju.



https://hr.izzi.digital/DOS/104/343.html

2. Nacrtaj, obaji...

Ishod aktivnosti: ucenik odreduje odnos medu kolicinama rije¢ima: vise — manje — jednako; odreduje skup
prema nekome svojstvu; prebrojava ¢lanove skupa; usporeduje skupove.

Opis aktivnosti:
Ucenici rjeSavaju zadatke na 18. i 19. str. u udzbeniku.

3. Igra sa stolcima

Ishod aktivnosti: ucenik odreduje odnos medu koli¢inama rije¢ima: viSe — manje — jednako; broji u skupu bro-
jeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa; usporeduje skupove.

Opis aktivnosti:

Uditeljica/utitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Cega u ucionici ima jednako? Ima li u u&ionici vi$e u¢enika ili
stolaca? Cega u ucionici ima manje nego stolaca?

Ucenici igraju igru sa stolcima. UCiteljica/ucitelj postavlja u sredinu udionice manje stolaca nego sto je uéenika.
Ucenici plesu dok glazba svira, a kad uciteljica/ucitelj zaustavi glazbu, ucenici pokuSavaju sjesti na stolce. Jedan
ili viSe u€enika nemaju gdje sjesti te ispadaju iz igre. Igra se ponavlja nekoliko puta. Na kraju igre, uCiteljica/ucitel;
pita u¢enike: Sto mislite zasto nisu svi u¢enici uspjeli sjesti? Koga je bilo vise, a ¢ega manje?

ili/i

Uciteljica/ucitelj stavlja na plocu sliku stola. Glasovhom analizom utvrduju koji se glas nalazi na pocetku, u sre-
dini i na kraju rijeci. Postavlja zadatak ucenicima: Nacrtaj predmet koji ima jednak broj glasova kao rijec stol,

predmet koji ima manje glasova od rijeci stol i predmet koji ima vise glasova od rijeci stol. Ucenici govore Sto su
nacrtali.

Glazbena kultura - C. 1. 2 - Iska-
zuje dozivljaj glazbe rijecima,
plesom/pokretom ili likovnim
izrazom. (HJA. 1. 7iliGKC. 1. 2
— ovisi Sto stavimo u 3. etapu)

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomo¢.

IKT — A. 1. 1 Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima

A. 1. 2 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- odreduje odnos medu koli¢inama rije¢ima: vise — manje — jednako

- odreduje skup prema nekome svojstvu

- prebrojava ¢lanove skupa

- usporeduje skupove

E. 1. 1 Ucenik se sluzi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: I KOD KUCE I U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ: BROJ 1, obrada

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH

Ishod aktivnosti: u¢enik odreduje odnos medu kolicinama rijecima: viSe — manje — jednako; broji u skupu
brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa; usporeduje skupove.

Opis aktivnosti:

Uditeljica/uditelj pita u¢enike: Ima li u uéionici vi$e prozora ili vrata? Cega ima manje? Koliko ima vrata? Cega
jos u ucionici ima po jedan?

broj 1 u ovoj prici?

2. Oblikujemo i piSemo broj 1
Ishod aktivnosti: ucenik broji u skupu brojeva do 20; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebrojava
¢lanove skupa; usporeduje skupove.

Objekt Broj 1 oko nas

NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCIA |
OKRUZENJU MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Promatramo oko sebe Objekt Gdje se skrio Prirodaidrustvo—B. 1.3 -

Ucenik prepoznaje, razlikuje i
primjenjuje odnose: gore - do-
lje, naprijed - natrag, ispred

- iza, lijevo - desno, unutar -
izvan, ispod —iznad.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - U¢enik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
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Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju ilustraciju sa Zaruljom, Mjesecom i Suncem u udzbeniku na str. 20. U¢iteljica/ucitelj trazi od
ucenika da kazu Sto vide.

Za $to jos mozemo reci da je JEDNA? Za koje predmete mozemo reci JEDAN? Za koje JEDNO?

Uciteljica/ucitelj crta po jedan predmet od onoga $to su ucenici rekli i ispod crteza pise JEDAN, JEDNA, JEDNO i
broj 1. U praznom prostoru na ploci pokazuje uc¢enicima kako se pise broj 1. Ucenici piSu u zraku broj 1.

U ucionici se na razli¢itim radnim mjestima nalaze pijesak, vuna, ¢ackalice, plastelin, kamencic¢i. U¢enici prema
vlastitom odabiru odlaze na radna mjesta te oblikuju broj 1.

Nakon toga uciteljica/ucitelj pokazuje pisanje broja 1 u pravokutnik na ploci te uéenici piSu cijeli red broja 1 u
svoje biljeznice.

3. Vodeno crtanje
Ishod aktivnosti: uc¢enik broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa; usporeduje skupove.
Opis aktivnosti:

Ucenici crtaju prema ucitelji¢inim/uciteljevim uputama: Nacrtaj jedan prozor. Pored prozora nacrtaj jedna vra-
ta. Iznad prozora nacrtaj jedan sat, a ispod prozora jednu loptu.

Ima li na slici istih predmeta? Koji broj biste pridruZili svakom predmetu? Ucenici u kvadrati¢ ispod predmeta
upisuju broj 1.

Uciteljica/ucitelj stavlja na svoj stol odredeni broj istih predmeta. Proziva uéenika koji ima zadatak spremiti u
vrecicu onoliki broj predmeta tako da ostane jedan predmet u skupu. Nekoliko puta ponavlja se ista situacija s
razli¢itim predmetima i u€enicima.

Ucenici koji spremaju predmete u vrecicu govore koliko je cega ostalo, npr. jedna olovka, jedno Siljilo, jedan
flomaster...

Objekt Jedan, jedna, jedno

4. Razmisljamo i rjeSavamo
Ishod aktivnosti: ucenik broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa.
Opis aktivnosti:

Prije rjesavanja zadataka moZe se provesti aktivnost s uocavanjem dijelova glave. Ucenici rade u paru,
promatraju i imenuju dijelove glave, a zatim na zadani znak dodiruju dijelove glave svoga para prema
uputama: Dodirni ono ¢ega je jedan. Dodirni ono ¢ega nema jedan. Dodirni ono Sto ima jedan glas k. Dodirni
ono $to ima jedan glas h.

Ucenici rjesavaju zadatke na 21. str. u udzbeniku uz vodenje i upute uciteljice/ucitelja.

Objekt Jedan po jedan

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

IKT — A. 1. 1 Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: I KOD KUCE I U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ:

BROJ 2, obrada

ISHODI:

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima

D. 1. 1 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.

- prepoznaje hrvatske kovanice i novcanice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna

E. 1. 1 Ucenik se sluzi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

- odreduje skup prema nekome svojstvu

- prebrojava ¢lanove skupa

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
UDIGITALNOM g
OKRUZENJU § %

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Odlazak u skolu

Ishod aktivnosti: uc¢enik broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju fotografiju u udzbeniku na str. 24. Uciteljica/ucitelj potice komunikacijsku situaciju: Kako
se spremas za odlazak u $kolu? Tko ti pomazZe? Tko se brine o tvojoj odjeci? Sto sve oblacis ili obuvas po dvoje

Objekt Til ja,
prijatelja dva

Prirodaidrustvo—A. 1.3 -
Opisuje svoje duznosti u zajed-
nicama kojima pripada; B. 1.

3 - prepoznaje, razlikuje i pri-
mjenjuje odnose: gore - dolje,
naprijed - natrag, ispred - iza,
lijevo - desno, unutar - izvan,
ispod — iznad.
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2. Oblikujemo i piSemo broj 2

Ishod aktivnosti: uc¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve do 20 na ra-
zlicite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; odreduje skup prema nekome svojstvu;
prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Uditeljica/uditelj stavlja na plocu sljedecée slike: dvije cipele, dva kiobrana, dvoje hlace. Pita u¢enike: Sto je na
slikama? Koliko je cipela, koliko kiSobrana, a koliko hlaca?

Nakon toga ispod slicica piSe rijecima DVIJE, DVA i DVOIE, a zatim i brojku 2. U praznom prostoru na ploci po-
kazuje ucenicima kako se pise broj 2. Ucenici pisu prstom po klupi ili u zraku broj 2. Prema vlastitom odabiru
odlaze na radna mjesta gdje se nalaze pijesak, vuna, ¢ackalice, plastelin i kamencici te oblikuju broj 2.

Nakon toga uciteljica pokazuje pisanje broja 2 u pravokutnik na ploci, a u€enici pisu cijeli red broja 2 u svoje
biljeznice.

Objekt Zasto je broj 2
ljut?

3. TraZimo par i upoznajemo kovanice

Ishod aktivnosti: ucenik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prebrojava ¢lanove skupa; pre-
poznaje hrvatske kovanice i nov¢anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna.

Opis aktivnosti:
Ucenici nabrajaju za Sto joS mozemo reci DVIJE, za Sto DVA i za Sto DVOIJE.

Promatraju fotografije kovanica od jedne i dvije kune na 20. i 24. str. u udzbeniku. Uciteljica/uditelj pita
ucenike: Sto se nalazi na slikama? Po ¢emu se razlikuju te dvije kovanice? Cemu one sluZe? Postavlja
problemsku situaciju: Ivan je parkirao automobil i mora platiti 2 kune. On nema kovanicu od 2 kune, vec
samo nekoliko kovanica od jedne kune. Koliko kovanica od jedne kune mora ubaciti u automat da bi platio
parkiranje?

Uciteljica/ucitelj daje svakom uceniku po jedan predmet. Svaki predmet ima svoj par. Uéenici traze svoj par
prema predmetu koji su dobili. Kada svatko nade svoj par, ucenici govore koliko imaju istih predmeta (npr.
dvije gumice, dva Siljila, dvije pernice, dvije olovke, dva flomastera, dvije kugle, dvije kocke, dvije biljeznice,
dvije knjige, dva papira, dva ravnala...).

Objekt Jedna carapa,
dvije carape

4. Razmisljamo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: uc¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; ¢ita i zapisuje brojeve do 20 i
nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Prije rjeSavanja zadataka, ucenici provode aktivnost Pronadi i spremi. Ucenike podijelimo u skupine. Svaka
skupina ima kartonci¢e na kojima je jedna slika kojoj treba pridruZiti par (cipele, tresnja, oko, uho, Carape,
rukavice...) ili slika koja nema par (nos, glava, jakna, kapa, usta...). U ucionici se nalaze dZepici na kojima su
brojevi 1 i 2. Zadatak svake skupine je u Sto kracem vremenu pronaci ono ¢ega je po dva ili ono ¢ega je po
jedan te kartoncic¢e smjestiti u odgovarajuce dzepice.

Ucenici rjeSavaju zadatke na 25. str. u udzbeniku uz upute i vodenje uciteljice/ucitelja.

Objekt Vrijeme je za
pospremanje

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - U¢enik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Ime-
nuje i raspoznaje po vrijednosti
hrvatski novac.

IKT — A. 1. 1 Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE:

MATEMATIKA

DOMENA:

BROJEVI

TEMA:

| KOD KUCE I U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ:

BROJ 1i 2, ponavljanje i viezbanje

ISHODI:

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima

B. 1. 2 Ucenik prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- uocava uzorak nizanja

- objasnjava pravilnost nizanja

- objasnjava kriterije nizanja

- nize po zadanom kriteriju

E. 1. 1 Ucenik se sluzi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- odreduje skup prema nekome svojstvu

- prebrojava ¢lanove skupa

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM &
OKRUZENJU g%

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Stvarajmo nizove

Ishod aktivnosti: ucenik uocava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja; objasnjava kriterije nizanja; nize
po zadanom kriteriju; broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj pred plo¢om slaze ucenike u skupove po jedan ili dva te na taj nacin oblikuje nizove. Uéenici
nastavljaju nizove svojim tijelima nakon $to ih uciteljica/ucitelj prozove.

Mogu se koristiti
preostali digitalni objekti
iz nastavnih jedinica Broj

1iBroj2.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
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2. Igrajmo se

Ishod aktivnosti: uc¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve do 20 na ra-
zlicite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; odreduje skup prema nekome svojstvu;
prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Ucenici stanu u krug, slijede i izvrSavaju ucitelji¢ine/uciteljeve upute. Jednom pljesni, dva puta ¢ucni, dva puta
se okreni, jednom skoci i sl.

Rjesavaju zadatke na 22., 23., i 26. str. u udZbeniku uz vodenje i davanje uputa.

3. Zadaci na racunalu

Ishod aktivnosti: u¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prebrojava ¢lanove skupa; prika-
zuje brojeve do 20 na razlicite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:
Ucenici tijelom oblikuju brojeve jedan i dva.
Odabrani digitalni sadrzaji vezani uz broj 1i 2.

TZK-A. 1. 2. -lIgra jednostavne
motoricke igre.

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima.

IKT — A. 1. 1- Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: | KOD KUCE | U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ: BROJ 3, obrada

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolicine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razlicite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima
B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- objasnjava kriterije nizanja

- nize po zadanome kriteriju

- odreduje skup prema nekome svojstvu
- prebrojava ¢lanove skupa
- usporeduje skupove

D. 1. 1 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20
- prepoznaje hrvatske kovanice i novcanice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna
E. 1. 1 Ucenik se sluzi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

NASTAVNE SITUACUE

PRIJEDLOG AKTIVNQSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCJA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Pomozi mami
Ishod aktivnosti: ucenik broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa.
Opis aktivnosti:

Uéenici promatraju ilustraciju u udZbeniku na str. 27. Uéiteljica/uéitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Sto
mama Zeli napraviti? Moze li ukljuciti utika¢ u uti¢nicu sa slike? Zadto ne moze? Sto mislite postoje li utikacis 3
zupca i uticnice s 3 rupice? Jeste li ih igdje vidjeli? Gdje? Kako biste rijesili mamin problem?

Objekt Oblikuj prstima

Priroda i drustvo—D. 1. 1 - Opi-
suje uredaje iz svakodnevnoga
Zivota i njihovu svrhu.
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Koje kucanske aparate imate u svom domu? Kako izgledaju utikaci tih aparata? U kakvu uti¢nicu ih ukljucuje-
te? Kako se ponasate dok se sluzite ku¢anskim aparatima?

2. Oblikujemo i piSemo broj 3

Ishod aktivnosti: u¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve do 20 na ra-
zli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; odreduje skup prema nekome svojstvu;
prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju tri ilustracije na 27. str. u udzbeniku. (TRI uti¢nice, TROJE ljudi, TRI zvucnika). U¢iteljica/udi-
telj ih poti¢e na promatranje i pita ih $to vide. TraZi od ucenika da nabroje ¢ega moze biti tri ili troje. Uciteljica/
ucitelj crta po jedan primjer od onoga Sto su ucenici nabrojali ili crta tri cvijeta, troje Skare, tri olovke. Ispod
slicica piSe rije¢ima TRI, TROJE i TRI, a zatim i brojku 3. U praznom prostoru na ploci pokazuje ucenicima kako
se piSe broj 3. Ucenici piSu prstom po klupi ili u zraku. Prema vlastitom odabiru odlaze na radna mjesta gdje se
nalaze pijesak, vuna, ¢ackalice, plastelin i kamenciéi te oblikuju broj 3.

Nakon toga uciteljica/uditelj pokazuje pisanje broja 3 u pravokutnik na ploci, a ucenici pisu cijeli red broja 3 u
svoje biljeznice.

Objekt Jedan, dva, tri...

Broji i ti!

3. Skupovi predmeta i glasova

Ishod aktivnosti: u¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prebrojava ¢lanove skupa; objas-
njava kriterije nizanja; nize po zadanome kriteriju.

Opis aktivnosti:

Ucenici u paru rade skupove od jedan, dva i tri ¢lana te slaZzu nizove prema vlastitom odabiru. Izgovaraju rijeci
s tri glasa.

Objekt Pronadi i oboji

4. Razmisljamo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: uc¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; €ita i zapisuje brojeve do 20 i
nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove skupa; prepoznaje hrvatske kovanice i novcanice vrijednosti: 1
kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj stavlja na plocu 4 aplikacije kovanica od jedne kune i jednu aplikaciju kovanice od dvije kune.
Pita ucenike kako bi oblikovali 2 skupa, a da u svakom skupu bude 3 kune. Ucenici dolaze pred plocu i zaokru-
Zuju skupove prema uputi, a potom i crtaju u biljeznice. Zatim rjeSavaju zadatke na 28. str. u udzbeniku.

Objekt Triili troje? Ili
mozda trojica?

Hrvatski jezik — A. 1. 7 - Prepo-
znaje glasovnu strukturu rijeci,
izvodi glasovnu analizu i sintezu;
A. 1.3 - povezuje glasove i slova
u slogove i cjelovitu rijec;
A.1.1-razgovaraigovoriu
skladu s jezi¢nim razvojem izra-
Zavajuci svoje potrebe, misli i
osjecaje.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Ime-
nuje i raspoznaje po vrijednosti
hrvatski novac.

IKT — A. 1. 1 Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: | KOD KUCE I U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI
NASTAVNI SADRZAJ: BROJ 4, obrada
ISHODI: A. 1.1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
D. 1. 1 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.
- prepoznaje hrvatske kovanice i novcanice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna
E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- odreduje skup prema nekome svojstvu
- prebrojava ¢lanove skupa
PRUEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM @ PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU & MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Gladni ptici Objekt Cetverac Hrvatski jezik — A. 1. 7 - Prepo-

Ishod aktivnosti: ucenik broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa.
Opis aktivnosti:

Razgovor uciteljice/ucitelja s u¢enicima o fotografiji na 31. str. u udzbeniku. Tko je na slici? Gdje je
mama ptica? Gdje su ptici? Koliko je pti¢a? Sto oni éekaju? Koliko obroka mama ptica mora donijeti da
niti jedan pti¢ ne ostane gladan?

znaje glasovnu strukturu rijeci,
izvodi glasovnu analizu i sintezu;
A. 1. 3 - Povezuje glasove i slova
u slogove i cjelovitu rijec;
A.1.1-Razgovaraigovoriu
skladu s jezi¢nim razvojem izra-
Zavajuci svoje potrebe, misli i
osjecaje.
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2. Oblikujemo i piSemo broj 4

Ishod aktivnosti: u¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve do 20 na
razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; odreduje skup prema nekome
svojstvu; prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Utiteljica/ucitelj stavlja na plocu sljedece slike; &etiri lista, Eetiri jabuke i ¢etvero djece te rije¢i CETIRI,
CETVERO, CETIRI. Uéenici govore $to se nalazi na slikama te koliko se ¢ega nalazi. Zatim spajaju odgova-
rajucu brojevnu rijec sa slikom kojoj pripada.

Uciteljica/ucitelj u praznom prostoru na ploci pokazuje uc¢enicima kako se piSe broj 4. Ispod sli¢ica i bro-
jevnih rijeci upisuje broj 4. Ucenici piSu prstom po klupi ili u zraku. Prema vlastitom odabiru odlaze na
radna mjesta gdje se nalaze pijesak, vuna, ¢ackalice, plastelin i kamencici te oblikuju broj 4.

Nakon toga uciteljica/ucitelj pokazuje pisanje broja 4 u pravokutnik na plodi, a u€enici pisu cijeli red broja
4 u svoje biljeznice.

Objekt Pogledaj, izbroji,

odgovori

3. Igre rijec¢ima i kovanicama

Ishod aktivnosti: uc¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prepoznaje hrvatske kova-
nice i novcanice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna

Opis aktivnosti:

Ucenici stanu u krug. Dodaju se lopticom. Ucenik koji ima lopticu izgovara rije¢ koja ima Cetiri glasa.
Baca lopticu uceniku kojem Zeli koji takoder izgovara rije¢ koja ima Cetiri glasa.

Uciteljica/ucitelj postavlja problemsku situaciju: Ides u trgovinu kupiti paketic sli¢ica koji kosta 4 kune.
Na koliko ga nacina mozes platiti kovanicama od 1 i 2 kune? Crtajuci kovanice, nacrtaj sve nacine na
koje mozes platiti paketic sli¢ica. Nakon uéenickih odgovora, uiteljica/ucitelj na plocu stavlja aplikacije
razli¢itih kombinacija kovanica.

Objekt Cetiri kune

4. Igramo se, razmisljamo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: u¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do
20 i nulu brojkama i rijec¢ima; prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj nabraja Zivotinje. KaZe li Zivotinju koja ima 4 noge, uCenici ustanu, a ako kaZe Zivotinju
koja nema noge ili nema 4 noge, ostanu sjediti.

Ucenici rjeSavaju zadatke na 32. str. u udzbeniku.

Objekt Cetiri ili dvije
noge?

TZK-A. 1.2 - Igra jednostavne
motoricke igre.

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Ime-
nuje i raspoznaje po vrijednosti
hrvatski novac.

IKT - A. 1. 1 U¢enik uz
pomoc ucitelja odabire
odgovarajucu digitalnu
tehnologiju za obavlja- nje
jednostavnih zadataka.
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PRUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: | KOD KUCE | U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ:

BROJ 3, BROJ 4, ponavljanje i viezbanje

ISHODI:

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razlicite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima

B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- objasnjava kriterije nizanja

- nize po zadanome kriteriju

E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- odreduje skup prema nekome svojstvu

- prebrojava ¢lanove skupa

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM /ﬁ
OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Stvaramo skupine

duje skup prema nekome svojstvu.
Opis aktivnosti:
Ucenici dobivaju papir s brojem 3 i

bi svi bili rasporedeni u skupine.

Ishod aktivnosti: u¢enik povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa; odre-

dobili. Ovisno o broju uéenika u razredu, uditeljica/ucitelj mora pripaziti koliko ¢e brojeva 3 i 4 podijeliti kako

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavnih jedinica

Broj 3i Broj 4.

li 4 te se grupiraju u skupine od 3 ili 4 kako Zele, ali poStujuci broj koji su

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jeziénim razvojem izrazavajucdi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
TZK—-A. 1.2 - Igra jednostavne
motoricke igre.
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2. Stvaramo nizove

Ishod aktivnosti: uc¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve do 20 na ra-
zli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; odreduje skup prema nekome svojstvu;
prebrojava ¢lanove skupa; objasnjava kriterije nizanja; niZze po zadanome kriteriju.

Opis aktivnosti:

Ucenici ostaju u skupinama iz prethodne aktivnosti. U skupinama slazu niz sluzeci se skolskim priborom i kori-
steci samo skupove od 3 ili 4 ¢lana.

Rjesavaju zadatke u radnoj biljeznici na str. 29., 30., 33. i 34.

3. Zadatci na racunalu
Ishod aktivnosti: ucenik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj.
Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj izgovara brojeve 3 i 4 redoslijedom kojim Zeli, a uenici svojim tijelima oblikuju navedene
brojeve.

Rjesavanje digitalnih sadrzaja prema odabiru uciteljice/uditelja i u¢enika.

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR-I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

IKT — A. 1. 1 Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

Ishod aktivnosti: uc¢enik broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa.
Opis aktivnosti:
Uciteljica/ucitelj govori: ,,Daj 5!“ Ucenicima daje 5, a zatim ucenici medusobno jedan drugome daju 5.

Postavlja ucenicima pitanje: Kada nekome kazemo ,,Daj 5“? Zasto kazemo bas ,Daj 5“? Bismo li mogli reci,, Daj
4“ili ,,Daj 3“? Kako biste dali 4 ili 3?

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: | KOD KUCE I U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI
NASTAVNI SADRZAJ: BROJ 5, obrada
ISHODI: A. 1.1 Opisuje i prikazuje kolicine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
D. 1. 1 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.
- prepoznaje hrvatske kovanice i novcanice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna
E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- odreduje skup prema nekome svojstvu
- prebrojava ¢lanove skupa
PRIJEDLOG AKTIVNQSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCIA |
OKRUZENJU MEDUPREDMETNIH TEMA
1.Daj5 Objekt Svjedice na torti Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik

razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje;
A. 1.7 - Prepoznaje glasovnu
strukturu rijeci, izvodi glasovnu
analizu i sintezu; A. 1. 3 - Pove-
zuje glasove i slova u slogove i
cjelovitu rijec.
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2. Oblikujemo i piSemo broj 5

Ishod aktivnosti: ucenik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve do 20 na ra-
zlicite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima; odreduje skup prema nekome svojstvu;
prebrojava c¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju tri ilustracije u udzbeniku na str. 35. (PET prstiju, PETERO djece, PETORICA djecaka). Ucite-
ljica/ucitelj pita ucenike $to se nalazi na pojedinoj slici, koliko ¢ega se nalazi te ih poti¢e da pravilno izgovaraju
koli¢inu. Za $to biste jo$ rekli PET, za $to PETERO, a za $to PETORICA? U¢iteljica/ucitelj im pomaze i objasnjava
ukoliko im je teSko primijeniti navedene nazive kolicine.

U praznom prostoru na ploci uciteljica/ucitelj pokazuje ucenicima kako se piSe broj 5. Uéenici pisu prstom po
klupi ili u zraku. Prema vlastitom odabiru odlaze na radna mjesta gdje se nalaze pijesak, vuna, ¢ackalice, plaste-
lin i kamencici te oblikuju broj 5.

Nakon toga uciteljica/ucitelj pokazuje pisanje broja 5 u pravokutnik na ploci, a ucenici pisu cijeli red broja 5 u
svoje biljeznice.

Objekt Zbrka medu
brojevima

3. Stvaramo skupove

Ishod aktivnosti: u¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prebrojava ¢lanove skupa; pre-
poznaje hrvatske kovanice i novcanice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj stavlja na plocu aplikaciju kovanice od 5 kuna. Pored nje stavlja Cetiri aplikacije kovanica od
jedne kune i tri aplikacije kovanica od dvije kune. Pita u¢enike: Sto se nalazi na plo¢i? Kako biste s kovanicama
od jedne i dvije kune napravili skup koji ukupno ima 5 kuna? Koliko razli¢itih skupova mozZete napraviti?

Ucenici takoder dobivaju slicice s kunama koje izrezuju i oblikuju skupove u svojim biljeznicama

Objekt Sareni bomboni

4. Razmisljamo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: u¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i
nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj trazi da ustanu oni ucenici Cije ime sadrzi 5 glasova. Kada navedeni uéenici ustanu, svi ucenici
zajedno izvode glasovnu analizu svakog imena. Dok izgovaraju glas po glas, prstima pokazuju koji je izgovoreni
glas po redu.

Nakon toga rjeSavaju zadatke na 36. str. u udZbeniku.

Objekt Cista petica

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR- 1. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Ime-
nuje i raspoznaje po vrijednosti
hrvatski novac.

IKT — A. 1. 1 Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

OKRUZENJU

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: | KOD KUCE | U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI
NASTAVNI SADRZAJ: Ponovimo brojeve do 5
ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolicine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- prikazuje brojeve do 20 na razlicite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima
E. 1. 1 Ucenik se sluzi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- odreduje skup prema nekome svojstvu
- prebrojava ¢lanove skupa
- Cita i tumaci podatke prikazane piktogramima i jednostavnim tablicama.
PRIJEDLOG AKTIVNQSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACUJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCJA |

MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Crtanje s razumijevanjem

Ishod aktivnosti: u¢enik broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Ucenici crtaju prema ucitelji¢inim/uciteljevim uputama: Na livadi se nalazi 1 kuc¢a. Ima 2 dimnjaka, dvoja vrata
i Cetiri prozora. Ispred kuée je 1 puteljak. Na puteljku je 5 loptica. S jedne strane kuée su 4 cvijeta, a s druge
strane 3 stabla. Iznad kuce je sunce.

Cega ima po jedan? Koliko ima dimnjaka i vrata? Cega ima tri? Koliko ima prozora? Cega ima najvise? Koliko
tocno?

Mogu se provesti aktiv-

nosti s preostalim objek-
tima iz nastavnih jedinica
Broj 1, Broj 2, Broj 3, Broj

4iBroj 5.

Priroda i drustvo —B. 1. 3 - Pre-
poznaje, razlikuje i primjenjuje
odnose: gore - dolje, naprijed

- natrag, ispred - iza, lijevo -
desno, unutar - izvan, ispod
—iznad.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
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2. Zapjevajmo i razgibajmo se

Ishod aktivnosti: uc¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i
nulu brojkama i rije¢ima; Cita i tumaci podatke prikazane piktogramima i jednostavnim tablicama.

Opis aktivnosti:

Ucenici rjeSavaju zadatke u radnoj biljeznici na str. 37.138. i preostale digitalne sadrZaje vezane uz broj 5.
Uciteljica/ucitelj i uéenici pjevaju pjesmu Mi smo djeca vesela. UCiteljica/ulitelj objasnjava na koji nacin e se
izvoditi pjesma. U dijelu pjesme gdje jedan pokazuje Sto ostali trebaju Ciniti, u€enici se izmjenjuju pokazujuci
razlicite pokrete tijelom ponavljajudi ih odredeni broj puta. Nakon toga ostali ponavljaju za njima pazeci da po-
nove pokret onoliko puta koliko je zadano. S pokazivanjem pokreta zapocinje uciteljica/uditelj.

3. Stvaramo skupove
Ishod aktivnosti: uc¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj.
Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj Stapi¢ima svira brojeve od 1 do 5. Ulenici dizu u zrak onoliko prstiju koliko puta uciteljica/
ucitelj lupi Stapi¢em. Nakon toga nekoliko ucenika Stapi¢ima svira brojeve od 1 do 5, a ostali ucenici pljesc¢u
onoliko puta koliko puta je ucenik lupio Stapi¢em.

Glazbena kultura — B. 1. 2 - Pje-
va/izvodi pjesme i brojalice te
pritom uvaZava glazbeno-izra-
Zajne sastavnice; B. 1 .4 - Stva-
ra/improvizira melodijske i
ritamske cjeline pjevanjem,
pokretom, pljeskanjem, lupka-
njem, koracanjem i/ili udaralj-
kama.

TZK-A. 1. 2 - Predvodi poznate
jednostavne motoricke igre.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR —1I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

IKT —A. 1. 1 Uenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE:

MATEMATIKA

DOMENA:

BROJEVI

TEMA:

| KOD KUCE I U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ:

USPOREDIVANJE BROJEVA - obrada

ISHODI:

A. 1. 2 Usporeduje prirodne brojeve do 20 i nulu.

- odreduje odnos medu koli¢inama rijec¢ima: vise — manje - jednako
- odreduje odnos medu brojevima rijec¢ima: vec¢i — manji - jednak

- usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- odreduje skup prema nekome svojstvu

- prebrojava ¢lanove skupa

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM g

Q

NASTAVNE SITUACIJE
OKRUZENJU &h.

POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCJA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. €ovjeée, ne ljuti se

Ishod aktivnosti: u¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; odreduje odnos medu koli¢ina-
ma rijeCima: vise — manje — jednako.

Opis aktivnosti:

U¢enici promatraju ilustraciju u udZbeniku na str. 39. U¢iteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Sto vidi-
te na slici? Volite li igrati Covjece ne ljuti se? Tko je pobjednik u igri? Je li ova igra zavrsila? Pogledajte kockicu.
Koji broj smo dobili? MoZemo li u¢i u kuéicu? Zasto ne mozemo? Je li to viSe ili manje od potrebnog broja za
zavrSetak igre? Kada Ce igra zavrsiti? Koji nam broj treba? Uciteljica/ucitelj daje jednom po jednom uéeniku

da baca kockicu dok netko ne dobije broj 3. Ako dobiju maniji ili veéi broj od broja 3, uiteljica/ucitelj postavlja
pitanja: Je li moguce uci u kucicu? Je li to vise ili manje od broja 3 kojeg moramo dobiti?

Objekt Jedan, dva, tri

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR-I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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2. Koliko je figurica

Ishod aktivnosti: ucenik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i
nulu brojkama i rije¢ima; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebrojava ¢lanove skupa; odreduje odnos
medu kolicinama rijeCima: viSe — manje — jednako; odreduje odnos medu brojevima rijeCima: veci — manji —
jednak; usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =.

Opis aktivnosti:

Usmijeriti uCenike na uocavanje rijeci vise, manje, jednako, a zatim ih uputiti na rijeci i znakove kojima uspore-
dujemo brojeve (je veci, je maniji, je jednak).

Ucenici promatraju ilustracije s vise i manje figurica na 39. str. u udzbeniku. U¢iteljica/uditelj poti¢e komunika-
cijsku situaciju: Koliko je zelenih figurica? Koliko je Zutih figurica? Kojih figurica je vise? Uciteljica/uditelj pise na
plocu znak > i govori da je to znak je vedi te to takoder piSe na plocu.

Promatraju drugu ilustraciju i uciteljica/ucitelj nastavlja s razgovorom: Sto prikazuje slika? Kojih figurica je ma-
nje? Uciteljica/ucitelj piSe na plo¢u znak < i govori da je to znak je maniji te to takoder zapisuje na plocu.
Ucenici promatraju zadnju ilustraciju s dvije kockice koje pokazuju isti broj, broj 5. Kako biste usporedili ta dva
broja? Uciteljica/ucitelj piSe na plo€u znak = te govori i piSe da je to znak jednako.

Kako biste rukama pokazali znak je vedi, je mani i jednako?

Objekt Ribe, ribice...

3. Usporedujemo skupove

Ishod aktivnosti: ucenik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i
nulu brojkama i rije¢ima; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebrojava ¢lanove skupa; odreduje odnos
medu kolicinama rijeCima: viSe — manje — jednako; odreduje odnos medu brojevima rijeCima: veci — manji —
jednak; usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj pokazuje ucenicima znak je veci na ploci i pita ih: Koje biste brojeve mogli upisati s lijeve i de-
sne strane znaka je veci, a da zapis bude to¢an? Ucenici govore, a uciteljica/ucitelj jedan primjer pise na plocu.
Isto provodi sa znakom je manji i jednako.

Uciteljica/ucitelj daje ucenicima znakove >, < i =. U€enici u paru slazu skupove $kolskog pribora na klupi i uspo-
reduju ih stavljajuci izmedu skupova navedene znakove. Jednakosti i nejednakosti zapisuju u biljeznice.

Objekt Ve¢i, maniji,
jednak

IKT—A. 1. 1-Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucéu
digitalnu tehnologiju za obav-
lianje jednostavnih zadataka

4. Razmisljamo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: u¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i
nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove skupa; odreduje odnos medu brojevima rijecima: veci — manji —
jednak; usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =.

Opis aktivnosti:
Rjesavanje zadataka na 40. str. u udzbeniku.

Objekt <, >, = kviz
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE:

MATEMATIKA

DOMENA:

BROJEVI

TEMA:

| KOD KUCE | U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ:

USPOREDIVANJE BROJEVA — ponavljanje i vjezbanje

ISHODI:

A. 1. 2 Usporeduje prirodne brojeve do 20 i nulu.

- odreduje odnos medu koli¢inama rijeCima: viSe — manje - jednako
- odreduje odnos medu brojevima rije€¢ima: veci — manji - jednak

- usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

- odreduje skup prema nekome svojstvu

- prebrojava ¢lanove skupa

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM @

Q

OKRUZENJU %k

POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

Opis aktivnosti:

1. Usporedujemo broj djec¢aka i djevojcica

Ishod aktivnosti: u¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i
nulu brojkama i rije¢ima; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebrojava ¢lanove skupa; odreduje odnos
medu koli¢inama rijeCima: viSe — manje — jednako; odreduje odnos medu brojevima rijecima: veci — manji —
jednak; usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =.

Uciteljica/ucitelj proziva jednog djecaka i 4 djevojcice pred plocu. Pita ucenike: Koliko je djecaka, a koliko dje-
vojcica? Koga je viSe, a koga manje? Zapisite brojevima i znakovima. Jedan ucenik zapisuje matematicki izraz
na ploci, ostali u biljeZznice. Zatim proziva 5 dje¢aka i 2 djevojcice te na kraju 3 djec¢aka i 3 djevojcice. Svaki put
jedan ucenik broj djecaka i djevojcica te zapisuje matematicki izraz na plocu.

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavne jedinice
Usporedivanje brojeva

do 5.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
TZK - A. 1. 2 - Predvodi poznate
jednostavne motoricke igre.
OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.
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2. Igra kockicama

Ishod aktivnosti: u¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i
nulu brojkama i rije¢ima; odreduje odnos medu kolicinama rijecima: viSe — manje — jednako; odreduje odnos
medu brojevima rijeCima: veci — manji — jednak; usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i=.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj daje svakom paru jednu kockicu. Svaki u¢enik baca kockicu Kada je oba ucenika bace, uspore-
duju brojeve te zapisuju matematicki izraz u biljeZnicu. Igraju nekoliko krugova dok uditeljica/ucitelj ne zaustavi

igru. Pobjednik je onaj ucenik koji vise puta dobije vedi broj.
Uciteljica/ucitelj mozZe prosiriti matemati¢ko znanje ucenika na sljededi nacin:
Postavlja zadatak: Broji od manjeg broja prema veé¢emu. U¢iteljica/ucitelj piSe na ploc¢u niz brojeva od 1 do 5.

Nastavlja komunikacijsku situaciju: Sto primjecujete, kakav je svaki sljedeci broj? Koji broj slijedi odmah nakon

broja 2? Umjesto odmah nakon nekog broja moZzemo re¢i NEPOSREDNO IZA nekog broja. Oni slijede neki broj
pa su njegovi SLJEDBENICI.

Kakvi su brojevi koji su prije nekog broja? Koji broj je odmah ispred broja 5? Umjesto odmah ispred mozemo
re¢i NEPOSREDNO ISPRED nekog broja. Oni prethode broju pa ih zovemo PRETHODNICI.

Nakon toga jedan ucenik postavlja zadatak, a drugi odgovara. Npr. Koji broj prethodi broju 4? Koji broj slijedi
broj 3?

3. RjeSavamo i vjezbamo

Ishod aktivnosti: u¢enik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i
nulu brojkama i rije¢ima; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebrojava ¢lanove skupa; odreduje odnos
medu koli¢inama rijeCima: viSe — manje — jednako; odreduje odnos medu brojevima rijecima: veci — manji —
jednak; usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =.

Opis aktivnosti:

Ucenici rjesavaju zadatke u udzbeniku na str. 40.

Nakon toga mogu rjesavati odabrane digitalne sadrZaje vezane uz usporedivanje brojeva.

ili

Jedan ucenik izlazi pred plocu, smislja i izvodi jednostavnu vjezbu. Ostali u€enici ponavljaju vjezbu s veéim
brojem ponavljanja, onoliko puta koliko kaze ucenik koji je smislio vjezbu.

OR- 1. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

IKT — A. 1. 1 - UCenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE:

MATEMATIKA

DOMENA:

BROJEVI

TEMA:

| KOD KUCE | U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ:

DODAVANIJE BROJA 1 - obrada

ISHODI:

A.1.4iB. 1.1 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja brojeve do 20

A. 1. 2 Usporeduje prirodne brojeve do 20 i nulu.

- odreduje odnos medu koli¢inama rijec¢ima: vise — manje - jednako

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razlicite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

- prebrojava ¢lanove skupa

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

NASTAVNE SITUACIJE

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Svjecice na torti

Opis aktivnosti:

Ishod aktivnosti: ucenik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; odreduje odnos medu koli¢ina-
ma rijeCima: vise — manje — jednako; zbraja brojeve do 20.

Uéenici promatraju ilustraciju u udZbeniku na str. 43. U¢iteljica/ucitelj potic¢e komunikacijsku situaciju: Sto
vidite na slici? Koliko je svjecica na torti? Koliko svjecica dodaje djecak? Koliko ¢e svjecica biti na torti kada
djecak doda svoju? Koliko svjecica tata drzi u ruci? Koliko ¢e svjeéica biti na torti kada tata doda svoju? Je li
sada na torti vise ili manje svjecica? Kada ih je bilo manje?

Objekt Dodavanje

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
GOO-C.1.1-UkljuCujeseu
zajednicke aktivnosti razrednog

odjelaiizvrsava svoj dio zadatka.
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2. Dodajemo balone

Ishod aktivnosti: ucenik zbraja brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje
brojeve do 20 na razlicite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima; prebrojava ¢lanove
skupa.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj lijepi na plo¢u jedan balon. Pored njega lijepi jo$ jedan balon druge boje. Izmedu piSe slovo |
te pita ucenike: Koliko je jedan i joS jedan balon? Zapisuje JE i crta 2 balona. Trazi od ucenika da proditaju zapis,
a zatim ispod piSe 1 11 JE 2. Isto ponavlja do broja 5 trazeéi od ucenika da otkrivaju Sto Ce zalijepiti i zapisati.

Objekt Dodavanje...
loptama

3.Slazemo skupove i dodajemo po 1

Ishod aktivnosti: ucenik zbraja brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje
brojeve do 20 na razlicite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima; prebrojava ¢lanove
skupa.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina dobiva kartoncice s rijecima | i JE te zadatke s dodavanjem broja
1 bez rjeSenja (npr. 2 1 1 JE __). SlaZu skolski pribor prema zadanim zadatcima te upisuju rjeSenja na papir.

Objekt Zbrka na

4. Razmisljamo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: ucenik zbraja brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje
brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove
skupa.

Opis aktivnosti:

Komunikacijska situacija prije aktivnosti: U¢iteljica/ucitelj komunicira s u¢enicima o obrocima u danu i nacinu
postavljanja posuda i pribora za jelo. Na stolu su pripremljeni duboki, plitki i mali tanjur, Zlica, vilica, noz, Zlicica,
Salica i ¢ada. Priprema duboki tanjur, Zlicu i ¢a$u te zadaje zadatak: Sto od pribora treba dodati ako zna$ da je
za rucak varivo, puding od jagode i sok (mogu se zadati razne varijante u kojima se dodaje jos jedan pribor te
traziti od uéenika da matemati¢kim pojmovima odgovaraju na pitanja).

Rjesavanje zadataka na 44. str. u udzbeniku.

Objekt Sto vise, to
veselije

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlic¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.

IKT —A. 1. 1- Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obav-
lianje jednostavnih zadataka
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE:

MATEMATIKA

DOMENA:

BROJEVI

TEMA:

| KOD KUCE | U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ:

ODUZIMANIJE BROJA 1 - obrada

ISHODI:

A.1.4iB. 1.1 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- oduzima brojeve do 20

A. 1. 2 Usporeduje prirodne brojeve do 20 i nulu.

- odreduje odnos medu koli¢inama rijec¢ima: vise — manje - jednako

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima

E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

- prebrojava ¢lanove skupa

PRUEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

NASTAVNE SITUACIJE

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Darovi za rodendan

Opis aktivnosti:

Ishod aktivnosti: ucenik broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; oduzima brojeve do 20.

Ucenici promatraju ilustraciju u udzbeniku na str. 45. U¢iteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Koliko
je darova Masa dobila za rodendan? Koliko je darova otvorila? Koliko ih jos treba otvoriti?

Objekt Oduzimanje

2. Oduzimamo po 1

Ishod aktivnosti: ucenik oduzima brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazu-
je brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove
skupa; odreduje odnos medu koli¢inama rije¢ima: vise — manje — jednako.

Objekt Manje? Ali zasto?

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
GOO-C.1.1-UkljuCuje seu
zajednicke aktivnosti razrednog

odjelaiizvrsava svoj dio zadatka.
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Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju ilustraciju darova i kvadratic¢a ispod velike ilustracije u udzbeniku. Uciteljica/uditelj potic¢e
komunikacijsku situaciju: Koliko je ukupno darova? Jedan dar je je otvoren te je zato je precrtan. Koliko je da-
rova ostalo neotvoreno? Kako je to prikazano pomocu kvadrati¢a? Uditeljica/ucitelj ¢ita zapis 5 MANJE 1 JE 4.
Na isti nacin potic¢e ucenike na razgovor dok promatraju ostale ilustracije. Pita ih koliko je 2 MANIJE 1. Crta na
plocu 2 kvadratiéa, jedan precrta te ispod zapisuje 2 MANIJE 1 je 1. Je li sada ostalo vise ili manje kvadratic¢a?

3. Igra stolaca i karata

Ishod aktivnosti: ucenik oduzima brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i
zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Ucenici igraju igru stolaca uz glazbu. Stavimo stolce u krug ili po sredini ucionice s tim da je jedan stolac manje
nego $to je ucenika. Pustamo glazbu, a za vrijeme trajanja glazbe ucenici Secu razredom. Kada zaustavimo glaz-
bu, ucenici trebaju sjesti svatko na jedan stolac, no s obzirom da je stolaca manje nego ucenika, jedan ucenik
ostaje bez stolca. Igra traje dok ne ostane jedan ucenik koji je pobjednik. Nakon toga pitamo ucenike koliko smo
stolaca sklonili nakon svakog plesnog kruga. Koliko je ucenika bilo manje nakon svakog plesnog kruga?

Ucenici u paru dobivaju 4 karte (ili kartonciéa) s brojevima od 2 do 5. Okrecu ih licem prema dolje. Kako okre¢u
karte, tako od broja koji je na karti oduzimaju broj 1 te zapisuju u biljeZznice.

Objekt Kako zapisujemo
oduzimanje

4. Razmisljamo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: u¢enik oduzima brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazu-
je brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove
skupa.

Opis aktivnosti:

Komunikacijska situacija prije aktivnosti: Potaknuti u¢enike da se prisjete nekih brojalica kojima odbrojavaju
igrace (moguce su brojalice mjesnoga govora). Ucenici su podijeljeni u grupe i odbrojavaju brojalice tako da na
kraju svakog brojanja jedan ucenik ispada iz grupe. S u¢enicima komentirati proces odbrojavanja postavljanjem
usmjerenih pitanja.

RjeSavanje zadataka na 46. str. u udzbeniku.

Objekt Igra paméenja s
oduzimanjem

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

IKT—A. 1. 1-Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obav-
lianje jednostavnih zadataka
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: | KOD KUCE | U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ:

DODAVANIJE | ODUZIMANIJE BROJA 1 — ponavljanje i vjezbanje

ISHODI:

A.1.4iB. 1.1 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

A. 1. 2 Usporeduje prirodne brojeve do 20 i nulu.

- odreduje odnos medu brojevima rije€¢ima: veci — manji - jednak

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje kolicinu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima

E. 1. 1 Ucenik se sluzi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- prebrojava ¢lanove skupa

D. 1. 1 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.
- prepoznaje hrvatske kovanice i novcanice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna

- racuna s novcem u skupu brojeva do 20

PRUEDLOG AKTIVNQST] POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM ® PREDMETNIH PODRUCIA |
OKRUZENJU MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Igra s kestenima

Opis aktivnosti:

Ishod aktivnosti: uenik prebrojava ¢lanove skupa; povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; zbraja
i oduzima brojeve do 20; odreduje odnos medu brojevima rijec¢ima: ve¢i — manji — jednak.

Uciteljica/ucitelj donosi platnenu ili jutenu vredicu s 5 kestena te zadaje zadatak: Izvuci iz vrecice kestene
jednim potezom i izvu¢enom broju kestena dodaj broj jedan. Zatim kestene daj drugom uceniku koji ¢e od
izvucenog broja kestena oduzeti broj jedan. Nekoliko uéenika izvlaci kestene, a nakon toga uciteljica/ucitelj
pita: Dobijete li veci broj kada dodajete broj 1 ili oduzimate broj 1? Kada dobijete manji broj?

Mogu se provesti aktiv-

nosti s preostalim objek-
tima iz nastavnih jedinica
Dodavanje broja 1 i Odu-

zimanje broja 1.

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR- 1. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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2. PljeS¢emo za jedan manyji i za jedan veci broj

Ishod aktivnosti: u¢enik zbraja brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; broji u
skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i
rijeCima; prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj svira Stapi¢ima brojeve od 1 do 4, a ucenik kojeg prozove mora otpljeskati broj za jedan veci.
Nakon toga svira Stapi¢ima brojeve od 2 do 5, a ucenik kojeg prozove mora otpljeskati broj za jedan maniji.

Uciteljica/ucitelj usmeno zadaje zadatke s dodavanjem i oduzimanjem broja 1. U¢enici crtaju onoliko kruZic¢a
koliko je rjesenje zadatka te zapisuju brojkom. Zatim zamijene biljeznice s prijateljem u paru i dok uciteljica/
ucitelj Cita rjeSenja, kontroliraju jesu li rezultati to¢ni.

3. Razmisljamo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: ucenik povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; cita i zapisuje brojeve do 20

i nulu brojkama i rijeCima; prebrojava ¢lanove skupa; zbraja i oduzima brojeve do 20; prepoznaje hrvatske
kovanice i nov¢anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna; rac¢una s novcem u skupu brojeva
do 20.

Opis aktivnosti:

Ucenici rjeSavaju zadatke u udzbeniku na str. 47. i 48. i digitalne sadrzaje prema izboru.

Ili

Uciteljica/ucitelj dijeli sli¢ice kovanica od jedne, dvije i pet kuna te u grupama mogu slagati kovanice dodajudi i
oduzimajudi jednu kunu.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlic¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc¢.

IKT —A. 1.1 - U€enik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.

Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Ime-
nuje i raspoznaje po vrijednosti
hrvatski novac.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: ALGEBRA | FUNKCIJE
TEMA: | KOD KUCE | U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI
NASTAVNI SADRZAJ: NIZ - obrada
ISHODI: B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- uocava uzorak nizanja

- objasnjava pravilnost nizanja

- objasnjava kriterije nizanja

- niZze po zadanom kriteriju

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- broji u skupu brojeva do 20

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

PRIJEDLOG AKTIVNQSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCJA |

OKRUZENJU

MEDUPREDMETNIH TEMA

1. List za listom

Ishod aktivnosti: ucenik uocava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja.

Opis aktivnosti:

U&enici promatraju niz razli¢itih listova u udzbeniku na str. 49. Ugiteljica/ucitelj ih pita: Sto je prikazano? Je li
sve ispravno nacrtano? Sto je pogre$no? Sto biste trebali promijeniti da bude ispravno nacrtano?

Objekt Nastavi niz

2. Kako nastaje niz

Ishod aktivnosti: ucenik uocava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja; objasnjava kriterije nizanja; nize
po zadanom kriteriju; broji u skupu brojeva do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijec¢ima.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj crta niz kvadrata, jedan vedéi zeleni, maniji plavi, veéi zeleni, maniji plavi... Govori uéenicima da
je to niz i pita ih: Kako je nastao? Po kojem pravilu? Kako bi ga nastavili? Zatim pise niz brojeval 2 3 1 2 3....
te postavlja istu komunikacijsku situaciju kao i prethodnu. Crta jo$ nekoliko nizova, a ucenici otkrivaju kako su

nastali.

Objekt Ispravi pogreske

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
Prirodaidrustvo-A.1.2-
Ucenik prepoznaje vaznost or-
ganiziranosti vremena i prikazu-
je vremenski slijed dogadaja.

GOO - C. 1.1 - UkljuCujeseu
zajednicke aktivnosti razrednog
odjela i izvrsava svoj dio zadat-
ka; C. 1. 2 - Ukljucuje se u po-
maganje vrsnjacima u svakod-
nevnim situacijama uz pomo¢
odraslih.
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3. Stvaramo nizove

Ishod aktivnosti: u¢enik uocava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja; objasnjava kriterije nizanja; nize
po zadanom kriteriju.

Opis aktivnosti:

Ucenici u skupinama na klupama slazu nizove. Koriste predmete iz torbe, pernice i u€ionice. Kada svaka skupina
sloZi 3 niza, predstavnik skupine izlaze ostalim skupinama pravilo prema kojem su nastali njihovi nizovi.
Utiteljica/utitelj govori u€enicima da i godi$nja doba ¢&ine niz te ih pita: Sto mislite zato? Sto jo$ u svakodnev-
nom Zivotu €ini niz? (izmjena dana i nodi, dani u tjednu, mjeseci, obroci u danu...).

Objekt Dovrsi nizove

4. Crtamo nizove

Ishod aktivnosti: u¢enik uo¢ava uzorak nizanja; objadnjava pravilnost nizanja; objasnjava kriterije nizanja; nize
po zadanom kriteriju; broji u skupu brojeva do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.
Opis aktivnosti:

Ucenici u paru smisljaju i crtaju nizove u biljeznicu.

Objekt Sto nedostaje u
nizu

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlic¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.

IKT —A. 1. 1- UcCenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obav-
lianje jednostavnih zadataka
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: ALGEBRA | FUNKCIJE
TEMA: | KOD KUCE | U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI
NASTAVNI SADRZAJ: NIZ — ponavljanje i vjezbanje
ISHODI: B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- uocava uzorak nizanja

- objasnjava pravilnost nizanja

- objasnjava kriterije nizanja

- niZe po zadanom kriteriju

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- broji u skupu brojeva do 20

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

PRIJEDLOG AKTIVNQSTI POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCJA |

OKRUZENJU

MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Zvukovni niz

Ishod aktivnosti: ucenik uocava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja; objasnjava kriterije nizanja; nize
po zadanom kriteriju.

Opis aktivnosti:

Ucenici zatvore o¢i, a uciteljica/uditelj stvara zvukovni niz, npr. jedan pljesak, jedan udarac zve¢kom i dva
udarca nogom u pod... Ponavlja to nekoliko puta kako bi u€enici uocili niz. Pita u€enike $to su culi, $to su Cinili
ti zvukovi i prema kojem pravilu su se pojavljivali.

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavne jedinice

Niz

2. Nizovi tjeloglazbom i pokretima

Ishod aktivnosti: u¢enik uocava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja; objasnjava kriterije nizanja; nize
po zadanom kriteriju.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje;
A. 1. 4 - UCenik piSe Skolskim
formalnim pismom slova, rijeci i
kratke recenice u skladu s jezic¢-
nim razvojem.

Glazbena kultura-B. 1. 4 -
Stvara/improvizira melodijske

i ritamske cjeline pjevanjem,
pokretom, pljeskanjem, lupka-
njem, korac¢anjem i/ili udaralj-
kama.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj stvara niz tjeloglazbom, npr. lupne se jednom rukom po ramenu pa drugom rukom i pljesne
dva puta. Ponovi to dva puta, a zatim ucenici zajedno s njom nastavljaju niz. Nekoliko ucenika stvara niz tje-
loglazbom, a ostali ponavljaju za njim.

Nakon toga ucenici stvaraju nizove pokretima tijelom (npr: skok, ¢ucanj, neki pokret jednostavne opce pripre-
mne vjezbe...).

Ucenici u skupinama dobiju razliite sli¢ice od kojih se neke ponavljaju. Od dobivenih sli¢ica moraju stvoriti
nekoliko nizova.

3. Nizovi brojeva i slova

Ishod aktivnosti: ucenik uocava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja; objasnjava kriterije nizanja; nize
po zadanom kriteriju; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj izgovara brojeve odredenim redom kako bi stvarali niz, a uéenici nastavljaju pisati taj niz u
biljeznice. Npr.314314..522522..

Nakon toga izgovara razlicite glasove koji Cine niz, a uenici zapisuju u biljeZznice. Npr. IAATAA..VIAVIA..
Rjesavanje zadataka u udzbeniku na 49. i 50. str. te digitalnih sadrzaja.

TZK - Igra jednostavne motoric-
ke igre.

GOO - C. 1.1 - Ukljucuje se u
zajednicke aktivnosti razrednog

odjelaiizvrsava svoj dio zadat-
ka.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

IKT —A. 1. 1- UcCenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajuéu
digitalnu tehnologiju za obav-
lianje jednostavnih zadataka
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: | KOD KUCE | U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ: BROJEVNA CRTA - obrada

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite na€ine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima
B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- uocava uzorak nizanja

- objasnjava pravilnost nizanja

- objasnjava kriterije nizanja

- nize po zadanom kriteriju

A.1.4iB. 1.1 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja i oduzima brojeve do 20

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM @

OKRUZENJU
T

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Atletska staza

Ishod aktivnosti: ucenik prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojka-
ma i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Rad u skupinama: skupine imaju isprintane fotografije s predmetima (primjerice: jedna lopta, dvije klupe, tri
balona, Cetiri automobila, pet stolaca). Zadatak skupina je ubaciti fotografije u pripremljene dZepice s brojevi-
ma od 1 do 5 (kuverte, plasti¢ne kosuljice) koje su redom zalijepljene negdje u ucionici (mogude ih je zalijepiti
na skolsku plocu kako bi se poslije ispod njih crtala ili lijepila brojevna crta). S uenicima se razgovara zasto su
pojedine fotografije spremili u odredeni dzepic.

Objekt Reda mora biti

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
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U¢enici promatraju ilustraciju na 51. stranici. U¢iteljica/uéitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Sto se nalazi na
slici? Koliko je trkackih staza? Koliko je trkac¢a? Za $to su se trkaci pripremili? Sto mislite moze li utrka poceti?
Zasto ne moze? Kada ¢e utrka modi poceti?

2. $to je brojevna crta

Ishod aktivnosti: uenik uocava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja; objasnjava kriterije nizanja; broji
u skupu brojeva do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj stavlja veliku brojevnu crtu na ploc¢u. Objasnjava ucenicima da je to brojevna crtaida su na
njoj brojevi poredani po redu od najmanjeg do najveceg. Brojevna nam crta pomaZze u racunanju, a crta se
ravnalom. Uciteljica/ucitelj dijeli u¢enicima brojevne crte do broja 5 na kojima je upisan samo broj 1, a na
mjestima gdje trebaju biti ostali brojevi nalaze se kvadratici u koje ¢e ucenici sami upisati brojeve. Kada upisu
brojeve po uzoru na brojevnu crtu s ploce, uciteljica/ucitelj ih pita: Koji broj je na ovoj brojevnoj crti najmanji?
Koji je broj najveci? Koji brojevi su izmedu brojeva 1 i 5? Koji brojevi su veci od broja 2? Koji brojevi su manji od
broja 3? Postavlja jos nekoliko sli¢nih pitanja (vazno je uociti da su lijevo od zadanoga broja maniji, a desno od
zadanoga broja veci brojevi).

Objekt | jesen voli red

3. Zbrajamo i oduzimamo na brojevnoj crti

Ishod aktivnosti: ucenik povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razlici-
te nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj potice komunikacijsku situaciju o tome kako na brojevnoj crti prikazati koliko je 4 1 11 5 MANJE
1, a zatim prikazuje to na brojevnoj crti. Zadaje jo$ nekoliko zadataka s dodavanjem i oduzimanjem broja 1, a
ucenici prikazuju zadatke na brojevnoj crti.

Objekt Zbunjeni brojevi

4. Stanimo u brojevnu crtu

Ishod aktivnosti: u¢enik uoc¢ava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja; objasnjava kriterije nizanja; nize
po zadanom kriteriju; broji u skupu brojeva do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj dijeli u¢enicima papire s brojevima od 1 do 5 u razli¢itim bojama. Ucenici se trebaju grupirati
prema boji brojeva te stati u vrstu (ili red) tako da formiraju brojevnu crtu.

Rjesavanje zadataka u udzbeniku na 52. str.

Objekt Vrijeme je za kviz

Priroda i drustvo—B. 1.3 -
Ucenik prepoznaje, razlikuje i
primjenjuje odnose: gore - do-
lje, naprijed - natrag, ispred

- iza, lijevo - desno, unutar -
izvan, ispod —iznad.

GOO - C. 1.1 - Ukljucuje se u
zajednicke aktivnosti razrednog
odjela i izvrSava svoj dio zadat-
ka; C. 1. 2 - UkljuCuje se u po-
maganje vr$njacima u svakod-
nevnim situacijama uz pomo¢
odraslih.

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informaci-
je i komunicira u skladu s komu-
nikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU - 4. domena: 2. SURADNIJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.

IKT —A. 1.1 - U€enik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucéu
digitalnu tehnologiju za obav-
ljanje jednostavnih zadataka
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: ALGEBRA | FUNKCIJE, BROJEVI

TEMA: | KOD KUCE | U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ: NIZ, BROJEVNA CRTA —ponavljanje i viezbanje

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- uocava uzorak nizanja

- objasnjava pravilnost nizanja

- objasnjava kriterije nizanja

- nize po zadanom kriteriju

A.1.4iB. 1.1 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja i oduzima brojeve do 20

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNQSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Reda mora biti

Ishod aktivnosti: ucenik prikazuje brojeve do 20 na razliite nacin; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama
i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Rad u skupinama: Uciteljica/uditelj priprema samoljepljive papirice razli¢itih boja (onoliko boja koliko je skupi-
na) na kojima su brojevi od 1 do 5. Svakom uceniku lijepi po jedan papiri¢ na leda. Na podu ucionice (ili na skol-
skom dvoristu) nacrtane su brojevne crte u bojama samoljepljivih papiri¢a. Zadatak ucenika je neverbalnom
komunikacijom pronaci svoje mjesto na brojevnoj crti koja je u boji njegova papirica.

Mogu se provesti aktivnosti s
preostalim objektima iz
nastavnih jedinica Niz i

Brojevna crta.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - U¢enik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
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2. Raznjici od plastelina

Ishod aktivnosti: u¢enik uocava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja; objasnjava kriterije nizanja; nize
po zadanom kriteriju.

Opis aktivnosti:

Komunikacijska situacija prije aktivnosti: razgovor s u¢enicima o zdravoj prehrani, vrstama voca i povrcéa koje
vole jesti, njihovim bojama, okusima i mirisima.

Rad u parovima: Svaki par ima komadice plastelina razli¢itih boja (boje voéa i povréa). Uciteljica/ucitelj zadaje
niz (primjerice: limun, jagoda, brokula, $ljiva). UCenici u paru rade raznji¢e od plastelina bojama voca i povréa
koji su zadani.

3. Natjecanje

Ishod aktivnosti: ucenik povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razlici-
te nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Natjecanje izmedu skupina. Ucenici dobivaju zadatke na papiru koje zajednicki rjeSavaju. Zadatak ucrtavaju na
brojevne crte koje se takoder nalaze na papiru, a ispod broja koji je rjeSenje crtaju odgovarajuci broj jesenskih
plodova po Zelji. Skupina koja prva toc¢no rijesi sve zadatke pobjednicka je skupina. Zadatci mogu biti: 4 | 1 JE
___,4MANIJE1IJE ,311JE_ ,111JE_ ,2MANJEL1JE .

Prirodaidrustvo—A.1.1-
Razlikuje svojstva tvari koja
istraZzuje svojim osjetilima;
razvrstava bica, tvari ili pojave u
skupine primjenom odredenoga
kriterija, objasnjavajuci slicnosti
i razlike medu njima.

GOO -C. 1.1 - UkljuCuje se u
zajednicke aktivnosti razrednog
odjela i izvrSava svoj dio zadat-
ka; C. 1. 2 - Ukljucuje se u po-
maganje vrSnjacima u svakod-
nevnim situacijama uz pomoc
odraslih.

IKT - A. 1.1 - UcCenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informaci-
je i komunicira u skladu s komu-
nikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlic¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoé.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE:

MATEMATIKA

DOMENA:

ALGEBRA | FUNKCIJE, BROJEVI

TEMA:

| KOD KUCE I U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ:

Ponavljanje

ISHODI:

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite naCine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

A. 1. 2 Usporeduje prirodne brojeve do 20 i nulu.

- odreduje odnos medu koli¢inama rijeCima: vise — manje - jednako

- odreduje odnos medu brojevima rije¢ima: veéi — manji - jednak

- usporeduje brojeve matematic¢kim znakovima >, <i =

B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- uocCava uzorak nizanja

- objasnjava pravilnost nizanja

- objasnjava kriterije nizanja

- nize po zadanom kriteriju

A.1.4iB. 1.1 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

D. 1. 1 Ucenik analizira i usporeduje objekte iz okoline prema mjerivom svojstvu.
- prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kra¢i — jednako dug, veéi — manji — jednak
- odreduje najdulji, najkraci, najveci, najmanji objekt

E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- Cita i tumacdi podatke prikazane piktogramima i jednostavnim tablicama

- odreduje skup prema nekome svojstvu

- prebrojava ¢lanove skupa

- usporeduje skupove
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NASTAVNE SITUACUE

PRUEDLOG AKTIVNOSTI
UDIGITALNOM ¢
OKRUZENJU &%

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Pitam vas, pitam

Ishod aktivnosti: ucenik povezuje kolic¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; odreduje odnos medu koli¢inama
rije¢ima: viSe — manje — jednako; odreduje odnos medu brojevima rije¢ima: veci — manji — jednak; zbraja i odu-
zima brojeve do 20; prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraci — jednako dug, veci — manji — jednak;
odreduje najdulji, najkraci, najveci, najmanji objekt.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj potic¢e komunikacijsku situaciju kako bi se ukratko ponovio nauceni sadrzaj: Neka ustane onaj
tko je najvisi u razredu. Neka ustane onaj tko je najnizi u razredu. Sto je u ucionici veée od gkolske torbe, a §to
manje? Tko ima najduzu kosu, a tko najkrac¢u? Ima li u u¢ionici vise uenika ili klupa? Cega ima manje od klu-
pa? Zajedno ¢emo brojati od najmanjeg broja do najveceg broja kojeg smo ucili. Sada éemo brojati od najveéeg
do najmanjeg. Koja kovanica je veca od jedne kune, a manja od 5? Koji brojevi su veéi od broja 2? Koji brojevi
su manji od broja 5? Koliko je 311, 4117? Koliko je 3 MANJE 1, 2 MANJE 17?

Mogu se provesti aktivno-
sti s preostalim objektima
iz dosad obradenih na-
stavnih jedinica.

2. Gadanje mete

Ishod aktivnosti: ucenik povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli-
Cite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; odreduje odnos medu koli¢inama rije¢ima:
viSe — manje — jednako; odreduje odnos medu brojevima rijeCima: veci — manji — jednak; usporeduje brojeve
matematickim znakovima >, < i =; zbraja i oduzima brojeve do 20; Cita i tumaci podatke prikazane piktogrami-
ma i jednostavnim tablicama; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebrojava ¢lanove skupa; usporeduje
skupove.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj stavlja ili crta na plo¢u metu. Krugovi od najveéeg vanjskog prema najmanjem u sredini do-
nose od jednog do pet bodova. Svaki ucenik gada metu, osvaja odredeni broj bodova te u jednostavnu tablicu
ucrtava kruzi¢ iznad broja osvojenih bodova. Kada svi pogode metu i ucrtaju kruzice u tablicu, odredujemo koji
broj su najvise puta pogodili, koji najmanje i ima li jednak broj pogodenih.

Primjer tabli¢nog prikaza:

1 2 3 4 5
Ucenici crtaju prema uputama uditeljice/ucitelja: Nacrtaj 4 velike jabuke i jednu malu. Brojevima i matematic-
kim znakovima usporedi koli¢inu jabuka. Kojih jabuka je vise, a kojih manje? Koliko ima velikih i malih jabuka
zajedno? Oznadi i prikazi na brojevnoj crti.
Nekoliko ucenika pise nejednakost na ploci i oznacava racun na brojevnoj crti. Nakon toga se moze zadati jo$
zadataka.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jeziénim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
GOO - C. 1.1 - UkljuCuje se u
zajednicke aktivnosti razrednog
odjela i izvrSava svoj dio za-
datka.

IKT—A. 1. 1- UcCenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informaci-
je i komunicira u skladu s komu-
nikacijskim pravilima.

OR - 1. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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3. Niz do niza
Ishod aktivnosti: ucenik povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli-

Cite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima; odreduje odnos medu koli¢inama rije¢ima:

viSe — manje — jednako; odreduje odnos medu brojevima rije¢ima: ve¢i — manji — jednak; usporeduje brojeve
matematickim znakovima >, < i =; uocava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja; objasnjava kriterije
nizanja; nize po zadanom kriteriju.

Opis aktivnosti:

Svaki ucenik crta ogrlicu prema Zelji stvarajucdi niz. Nakon toga rjesavaju kviz iz digitalnih sadrzaja — zadnja
aktivnost uz brojevnu crtu.
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PRUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: OBLIK | PROSTOR

TEMA: I KOD KUCE I U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ:

KOCKA | KVADAR - obrada

ISHODI:

C. 1. 1 lzdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.
- imenuje i opisuje kocku i kvadar

D. 1. 1 Ucenik analizira i usporeduje objekte iz okoline prema mjerivom svojstvu.

- prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraci — jednako dug, veéi — manji — jednak
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- odreduje skup prema nekome svojstvu

- prebrojava ¢lanove skupa

- usporeduje skupove

B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- uocava uzorak nizanja

- objasnjava pravilnost nizanja

- objasnjava kriterije nizanja

- niZze po zadanom kriteriju

PRIJEDLOG AKTIVNQSTI

NASTAVNE SITUACIJE UDIGITALNOM $®
OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Uodi razlike

Ishod aktivnosti: ucenik prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraéi — jednako dug, veéi — manji — jed-
nak; povezuje koli€inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebrojava
¢lanove skupa; usporeduje skupove.

Objekt Gdje mozes vidjeti

kocku i kvadar
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Opis aktivnosti:

Rad u skupinama: Ucenici su, po dogovoru, u skolu donijeli kocke za slaganje. Zadatak ucenika je sastaviti gra-
devinu od zadanog broja kocaka (primjerice: 5 plavih, 4 Zute, 3 crvene, 3 zelene i 1 bijele). U komunikacijskoj
situaciji usporeduju gradevine, broj kocaka, njihov oblik, veli¢inu i sl.

Ucenici promatraju ilustracije dvorca na 56. str. udzbenika i uocavaju razlike.

Utiteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Sto je prikazano na slici? Od ¢ega su slozeni dvorci? Jesu i
isti? Po ¢emu se razlikuju? Jesu li istih boja? Jesu li sloZeni od istih oblika? Jesu li kockice istih veli¢ina? Je li na

oba dvorca jednak broj Zutih kockica? Koliko je Zutih kockica na svakom dvorcu? Jesu li sve Zute kockice jedna-
kih velic¢ina? Koliko je vecih, a koliko manjih Zutih kockica?

2. Okruzuju nas i kocke i kvadri
Ishod aktivnosti: uenik imenuje i opisuje kocku i kvadar.
Opis aktivnosti:

Ucenici u udzbeniku na 56. str. promatraju kocke i igracke koje imaju oblik kocke. Uéiteljica/ucitelj im pokazuje
nekoliko kocaka te ih ucenici promatraju i opipavaju. Pita ucenike: Ima li u ucionici predmeta koji imaju oblik
kocke? Potrazite ih, pokaZite i imenujte. Pokusajte se prisjetiti koji predmeti mogu biti oblika kocke.

Nakon toga ucenici na 57. str. promatraju kvadar i igracke koje imaju oblik kvadra. U¢iteljica/ucitelj im pokazuje
nekoliko razlicitih kvadara, a ucenici ih opipavaju. Pronalaze predmete u ucionici koji imaju oblik kvadra. Nabra-
jaju i ostale predmete koji imaju oblik kvadra.

Uciteljica/ucitelj zadaje ucenicima da od rastvorenog oblika kocke i kvadra sloze geometrijsko tijelo kocke i
kvadra.

Objekt Kocka i kvadar

3. Usporedujemo kocku i kvadar
Ishod aktivnosti: u¢enik imenuje i opisuje kocku i kvadar.
Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj potice komunikacijsku situaciju: Po ¢emu su kocka i kvadar sli¢ni, a po ¢emu razliciti? Koliko
strana ima kocka? Podsjeca ih da kockica za drustvene igre ima oblik kocke pa prema brojevima koji se na njoj
nalaze zakljuc€uju koliko ima strana. Koliko kvadar ima strana? Kakve su strane kocke, a kakve kvadra?

Ucenici u biljeznicu lijepe sliku kocke i kvadra. Ispod kocke crtaju nekoliko predmeta koji imaju oblik kocke, a
ispod kvadra nekoliko predmeta koji imaju oblik kvadra.

Objekt Kocka ili
nesto drugo?

4. Pogodi $to sam

Ishod aktivnosti: u¢enik imenuje i opisuje kocku i kvadar; uocava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja;
objasnjava kriterije nizanja; nize po zadanom kriteriju.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj pokazuje ucenicima slike predmeta koji imaju oblik kocke ili kvadra, a u¢enici moraju dici u
zrak ono geometrijsko tijelo kojeg je oblika predmet na fotografiji.

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina slaze niz po Zelji od kocaka i kvadara koje su napravili.

Objekt Pronadi parove

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajuci
svoje potrebe, misli i osjecéa-
je; A. 1. 7 - UcCenik prepoznaje
glasovnu strukturu rijeci te
glasovno analizira i sintetizira
rijeci primjereno pocetnomu
opismenjavanju.

GOO -C. 1.1 - UkljuCuje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrSava svoj dio
zadatka; C. 1. 2 - Ukljucuje

se u pomaganje vrsnjacima u
svakodnevnim situacijama uz
pomoc¢ odraslih.

OSR — B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlicitim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomo¢.

IKT —A. 1.1 - U¢enik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obav-
ljanje jednostavnih zadataka
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: OBLIK | PROSTOR

TEMA: I KOD KUCE I U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ:

KOCKA | KVADAR —ponavljanje i viezbanje

ISHODI:

C. 1. 1 Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.
- imenuje i opisuje kocku i kvadar

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

A. 1. 2 Usporeduje prirodne brojeve do 20 i nulu.

- odreduje odnos medu koli¢inama rije¢ima: viSse — manje - jednako

- odreduje odnos medu brojevima rije¢ima: veéi — manji - jednak

- usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =

E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- odreduje skup prema nekome svojstvu

- prebrojava ¢lanove skupa

- usporeduje skupove

- prikazuje iste matematicke pojmove na razli¢ite nacine

- ¢ita i tumaci podatke prikazane piktogramima i jednostavnim tablicama

B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- uocava uzorak nizanja

- niZze po zadanom kriteriju

PRUEDLOG AKTIVNOSTI
NASTAVNE SITUACIE U DIGITALNOM
OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Zaimiri i pogodi

Ishod aktivnosti: u¢enik imenuje i opisuje kocku i kvadar.

Mogu se provesti aktivno-
sti s preostalim objektima
iz nastavne jedinice Kocka

i kvadar.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
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Opis aktivnosti:

Rad u skupinama: Svaka skupina ima jednak broj razlicitih predmeta oblika kocke i kvadra (mogu biti i modeli
geometrijskih tijela). Zadatak je svakog ¢lana skupine da zatvorenih ociju opipa predmet i izgovori kojeg je
oblika. Za to vrijeme netko od ucenika u skupini biljezi tocne odgovore. Pobjeduje ona skupina koja ima najvise
toc¢nih odgovora. Rezultati skupina mogu se i graficki prikazati.

2. Razvrstavamo kvadre i kocke

Ishod aktivnosti: uenik imenuje i opisuje kocku i kvadar; odreduje odnos medu koli¢inama rije¢ima: vise

— manje — jednako; odreduje odnos medu brojevima rijeCima: veci — manji — jednak; usporeduje brojeve ma-
tematickim znakovima >, < i =; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebrojava ¢lanove skupa; usporeduje
skupove; prikazuje iste matematicke pojmove na razli¢ite nacine; Cita i tumaci podatke prikazane piktogramima
i jednostavnim tablicama.

Opis aktivnosti:

Rad u skupinama: Ucenici dobivaju sli¢ice s kvadrima i kockama razlicitih boja. Moraju ih razvrstati u tablicu
prema boji i obliku. Nakon razvrstavanja uditeljica/ucitelj ih pita: Tko ima najviSe Zutih kocaka? Koliko? Tko ih
ima najmanje? Koliko? Uciteljica/ucitelj zapisuje koli¢inu tih tijela na plocu te ih jedan uéenik usporeduje. Istu
komunikacijsku situaciju provodi i za kocke i kvadre drugih boja.

3. Razmisljamo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: u¢enik imenuje i opisuje kocku i kvadar; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebrojava
¢lanove skupa; usporeduje skupove; prikazuje iste matematicke pojmove na razli¢ite nacine; cita i tumaci po-
datke prikazane piktogramima i jednostavnim tablicama; uocava uzorak nizanja; nize po zadanom kriteriju.

Opis aktivnosti:
Ucenici rjesavaju zadatke u udzbeniku na 58. i 59. str.

GOO -C. 1.1 - UkljuCuje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrSava svoj dio
zadatka.

IKT —A. 1. 1 - U¢enik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka;

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu

s komunikacijskim pravilima;
C. 1.2 - Ponasa se u skladu s
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i posteno ponasanje;
C. 1. 3 - Aktivno sudjeluje u
aktivnostima skupine; pomaze
ucenicima u razredu razlic¢itim
aktivnostima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU —4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlicitim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomo¢.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: OBLIK | PROSTOR

TEMA: | KOD KUCE I U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ: KUGLA | VALJIAK - obrada

ISHODI: C. 1. 1 Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.
- imenuje i opisuje kuglu i valjak
E. 1. 1 Ucenik se sluzi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- odreduje skup prema nekome svojstvu
- usporeduje skupove
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM @ PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU "’x MEDUPREDMETNIH TEMA
1. U trgovini Objekt Sport i Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik

Ishod aktivnosti: ucenik odreduje skup prema nekome svojstvu; usporeduje skupove.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju o odlasku u trgovinu, kupovini i stvarima koje se nalaze na po-
licama. Nakon toga ucenici otvaraju udzbenike na 61. str. te govore $to vide na ilustraciji. Sto se nalazi na po-
licama? U éemu je hrana koja je na policama? Sto ne pripada na police? Zasto? Jesu li sve limenke i boce istog
oblika? Sto se nalazi u kogarama? Pripada li u kutije sve §to je u njima? Sto ne pripada u kutije? Zasto? Je li svo
voce i povrée istog oblika? Sto mislite je |i zdravije povrée koje se nalazi u konzervama, teglicama ili povrée koje
nije spremljeno i zapakirano? Zasto?

matematika? Zasto
ne!

2. Valjci i kugle oko nas
Ishod aktivnosti: u¢enik imenuje i opisuje valjak i kuglu.
Opis aktivnosti:

Ucenici u udzbeniku na 61. str. promatraju proizvode oblika valjka i valjak. Uciteljica/uditelj im pokazuje neko-
liko limenki, teglica i boca, ucenici ih promatraju i opipavaju. Pita u€enike: Ima li u uéionici predmeta koji imaju
oblik valjka? Pokusajte se prisjetiti koji predmeti imaju oblik valjka.

Objekt Kugla se kotrlja

razgovara i govori u skladu s
jeziénim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecéaje.
Priroda i drustvo—B.1.1-
Brine se za o¢uvanje osobnoga
zdravlja i okruZja u kojemu Zivi
i boravi.

TZK - A. 1. 2 - Igra jednostavne
motoricke igre.

GOO - C. 1.1 - UkljuCuje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrSava svoj dio
zadatka.



https://hr.izzi.digital/DOS/104/385.html#block-5555
https://hr.izzi.digital/DOS/104/385.html#block-9951

Nakon toga ucenici promatraju okruglo voce i povrée koje je uciteljica/ucitelj donijela/donio i kuglu.
Ucenici ih opipavaju. Nabrajaju predmete koji imaju oblik kugle.

Uciteljica/ucitelj zadaje ucenicima da od rastvorenog oblika valjka sloZe geometrijsko tijelo valjak.

3. Usporedujemo valjak i kuglu

Ishod aktivnosti: ucenik imenuje i opisuje kocku i kvadar.

Opis aktivnosti:

Nekoliko u¢enika pantomimom pokazuje Sto se radi s predmetima sa slika na str. 62. Ostali u€enici imaju zatvo-
rene udzbenike i pogadaju o kojim je predmetima rijec.

Uciteljica/ucitelj potice komunikacijsku situaciju: Po ¢emu su sli¢ni valjak i kugla, a po éemu razli¢iti? Koliko
kugla ima ploha, a koliko valjak? Kakve su plohe valjka, a kakve kugle?

Ucenici u biljeZznicu lijepe slike valjka i kugle. Ispod valjka crtaju nekoliko predmeta koji imaju oblik valjka, a
ispod kugle nekoliko predmeta koji imaju oblik kugle.

Objekt I Valjak se kotrlja

4. Pogadamo
Ishod aktivnosti: uenik imenuje i opisuje kocku i kvadar.
Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj pokazuje ucenicima slike predmeta koji imaju oblik valjka i kugle, a u¢enici dogovorenim zna-
kovima tijelima pokazuju geometrijsko tijelo koje ima zadani oblik.

Ucenici rjeSavaju zadatke na 63. i 64. str. u udzbeniku.

Objekt Sada ih je ve¢ cetiri

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima.
OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

Zdravlje — A. 1. 2 - Razlikuje
osnove pravilne od nepravilne
prehrane i opisuje vaznost tjele-
sne aktivnosti.

IKT —A. 1. 1-Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obav-
lianje jednostavnih zadataka
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PRUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: OBLIK | PROSTOR

TEMA: I KOD KUCE I U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ: VALJAK | KUGLA — ponavljanje i vjezbanje

ISHODI:
- imenuje i opisuje valjak i kuglu

- odreduje skup prema nekome svojstvu
- prebrojava ¢lanove skupa

B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.
- uocava uzorak nizanja

- niZe po zadanom kriteriju

C. 1. 1 lzdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.

E. 1. 1 Ucenik se sluzi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U DIGITALNOM @
L

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Raspoznajemo opipom
Ishod aktivnosti: u¢enik imenuje i opisuje valjak i kuglu.
Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj u vredici donosi predmete razlicitih oblika i razna geometrijska tijela. U¢enici opipom mora-
ju raspoznati predmete oblika valjka i kugle. Kada izvuku predmet, moraju reéi kakav oblik ima i po ¢emu su
prepoznali kojega je oblika.

OKRUZENJU

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavnih
jedinica Kocka i kvadar i

Kugla i Valjak.

2. Oblikujemo i slazemo nizove

Ishod aktivnosti: u¢enik imenuje i opisuje valjak i kuglu; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebrojava
¢lanove skupa; uocava uzorak nizanja; nize po zadanom kriteriju.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Uéenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
GOO - C. 1. 1. - Ukljuéuje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrSava svoj dio
zadatka.

IKT—A. 1.1 - Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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Opis aktivnosti:

Ucenici u parovima oblikuju kocke, kvadre, valjke i kugle od plastelina razli¢itih boja (boje mogu biti zadane ili
po odabiru ucenika — ovisno o oblikovanju trece aktivnosti). Nakon toga svaka skupina slaze nekoliko nizova.
Nizovi se mogu slagati i po diktatu uciteljice/uditelja (kriteriji mogu biti geometrijski oblici ili boja). Uéenici
¢itaju nizove nastale prema zadanim kriterijima.

3. Razmisljamo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: uenik imenuje i opisuje valjak i kuglu.

Uciteljica/ucitelj priprema papire na kojima su iscrtani likovi kvadrati, pravokutnici i krugovi. Zadatak uenika je
uociti slicnosti plohe geometrijskih tijela i crteza na papiru te tijela od plastelina sloziti na odgovarajuce mjesto

na crteZ (crtezi mogu biti u boji pa se na taj nacin zadovoljavaju dva kriterija). Uoditi koja su geometrijska tijela
ostala neiskoristena i zasto (kugla).

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu

s komunikacijskim pravilima;
C. 1.2 - Ponasa se u skladu s
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i posteno ponasanje;
C. 1. 3 - Aktivno sudjeluje u
aktivnostima skupine; pomaze
ucenicima u razredu razlic¢itim
aktivnostima.

OR - 1. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU —4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomo¢.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE:

MATEMATIKA

DOMENA:

OBLIK' I PROSTOR

TEMA:

| KOD KUCE I U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAI:

PIRAMIDA | STOZAC - obrada

ISHODI:

C. 1. 1 Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruZenju.

- imenuje i opisuje piramidu i stoZac

E. 1. 1 Ucenik se sluzi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

- odreduje skup prema nekome svojstvu
- usporeduje skupove

B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.
- uocava uzorak nizanja

- objasnjava pravilnost nizanja

- objasnjava kriterije nizanja

- nize po zadanom kriteriju

1. Ah, opet pospremanje

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH

NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM fb PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU ‘* MEDUPREDMETNIH TEMA
Objekt Prisjetite se

Ishod aktivnosti: ucenik odreduje skup prema nekome svojstvu; usporeduje skupove.

Opis aktivnosti:

Uditeljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Sto imate u svojoj sobi? Je li uredna? Tko je posprema? Kako
se ponasate prema svojim igrackama? Mozete li neke od svojih igracaka usporediti s nekim geometrijskim tije-
lima? Koje? S kojim geometrijskim tijelima? Nakon toga upucuje ucenike na promatranje ilustracije na 26. str.

u ud?beniku i nastavlja razgovor: Sto djec¢ak ima u sobi? Je li soba uredna? Gdje se nalaze njegove igracke?
Kakvog su oblika? Na koja poznata geometrijska tijela vas podsjeéaju lopta, biljeZnica, kockice, autobus...?
Primjecujete li neke predmete drugacijeg oblika? Koje?

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
Priroda i drustvo—A. 1.3 -
Prepoznaje vaznost uredenja
prostora u domu i Skoli te vodi
brigu o redu u domu i skoli; opi-
suje svoje duznosti u zajednica-
ma kojima pripada.
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2. Promatramo piramidu i stozac
Ishod aktivnosti: ucenik imenuje i opisuje piramidu i stoZac.
Opis aktivnosti:

Ucenici u udzbeniku na 66. str. promatraju $to sve ima oblik piramide i geometrijsko tijelo piramidu. U¢iteljica/
ucitelj donosi piramidu te je ucenici promatraju i opipavaju. PokuSavaju se prisjetiti joS nec¢ega Sto ima oblik
piramide.

Nakon toga ucenici na 67. str. promatraju predmete oblika stosca i geometrijsko tijelo stoZac. Uciteljica/uditelj
im pokazuje stoZac, a u€enici ga opipavaju. Nabrajaju predmete oblika stosca.

Ucenici od rastvorenog oblika piramide i stosSca slazu geometrijska tijela.

Objekt Piramida

3. Usporedujemo piramidu i stoZac

Ishod aktivnosti: ucenik imenuje i opisuje piramidu i stozac.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj potice komunikacijsku situaciju: Po ¢emu su sli¢ni piramida i stoZac, a po ¢emu razliciti? Koliko
piramida ima ploha? Koliko stozac ima ploha? Kakve su plohe piramide, a kakve stosca?

Ucenici u biljeznicu lijepe slike piramide i stoSca. Ispod piramide crtaju nekoliko predmeta koji imaju oblik pira-
mide, a ispod stosca nekoliko predmeta koji imaju oblik stoSca.

Objekt Stozac

4. Pogodi $to sam

Ishod aktivnosti: uenik imenuje i opisuje piramidu i stoZac; uocava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost niza-
nja; objasnjava kriterije nizanja; nize po zadanom kriteriju.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj pokazuje ucenicima slike predmeta koji imaju oblik piramide ili stoSca, a u¢enici moraju dic¢i u
zrak ono geometrijsko tijelo koje ima zadani oblik.

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina slaze niz po Zelji od piramida i stoZaca koje su napravili.

Objekt Geometrijski parovi

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima.

OR - 1. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

Zdravlje - B. 1. 2. A - Prilagodava
se novom okruzenju i opisuje
svoje obaveze i uloge.

IKT—-A. 1. 1-Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajuéu
digitalnu tehnologiju za obav-
ljanje jednostavnih zadataka
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENIJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: OBLIK | PROSTOR

TEMA: | KOD KUCE | U SKOLI, DJECU SE CUVA, UCI, VOLI

NASTAVNI SADRZAJ:

PIRAMIDA | STOZAC — ponavljanje i vjezbanje

ISHODI:

C. 1. 1 Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.
- imenuje i opisuje piramidu i stozac

E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

- odreduje skup prema nekome svojstvu

- prebrojava ¢lanove skupa

- ¢ita i tumaci podatke prikazane piktogramima i jednostavnim tablicama

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U DIGITALNOM :@

NASTAVNE SITUACIJE

POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCJA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Prikazujemo svojim tijelom

Ishod aktivnosti: ucenik imenuje i opisuje piramidu i stozac.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj pokazuje uenicima slike predmeta koji imaju oblik piramide i stosca, a ucenici dogovorenim
znakovima tijelima pokazuju geometrijsko tijelo koje ima taj oblik. Provodi kratak razgovor o razlici izmedu ta

dva geometrijska tijela.

OKRUZENJU

Mogu se provesti aktivno-
sti s preostalim objektima
iz nastavne jedinica Pira-
mida i stoZac.

2. Snalazimo se u tablici

Ishod aktivnosti: ucenik imenuje i opisuje piramidu i stoZac; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebroja-
va ¢lanove skupa; Cita i tumaci podatke prikazane piktogramima i jednostavnim tablicama.

Opis aktivnosti:

Ucenici rade u skupinama. Dobivaju sliCice stoZaca i piramida te tablicu u kojoj je prikazana boja i koli¢ina ra-
zlicitih geometrijskih tijela. Ucenici prema dobivenoj tablici moraju obojati odgovaraju¢om bojom samo toc¢no
odreden broj piramida i stoZaca. Skupina koja prva to¢no zavrsi zadatak pobjeduje.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
TZK - Igra jednostavne motoric-
ke igre.

GOO - C. 1.1 - UkljuCuje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrSava svoj dio
zadatka.

IKT —A. 1. 1 - Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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Primjer: (umjesto naziva su crtezi geometrijskih tijela)

stozac

kugla

kvadar

piramida

kugla

piramida

stozac

kocka

kocka

stozac

kugla

valjak

piramida

kocka

valjak

stozac

kvadar

valjak

piramida

kvadar

N N

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu

s komunikacijskim pravilima;
C. 1.2 - Ponasa se u skladu s
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i posteno ponasanje;
C. 1. 3 - Aktivno sudjeluje u
aktivnostima skupine; pomaze
uéenicima u razredu razli¢itim
aktivnostima.

OR - 1. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU —4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-

3. Razmisljamo i rjeSavamo ti i ponuditi pomoc.

Ishod aktivnosti: u¢enik imenuje i opisuje valjak i kuglu.

Ucenici rjeSavaju zadatke na 68. i 69. str. u udzbeniku i odabrane digitalne sadrzaje.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: OBLIK  PROSTOR

TEMA: U PROMETU PRAVI JE JUNAK, PAMETAN | OPREZAN PJESAK

NASTAVNI SADRZAJ:

GEOMETRIJSKA TIJELA — ponavljanje i vijezbanje

ISHODI:

C. 1. 1 lzdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.
- imenuje i opisuje kocku, kvadar, valjak, kuglu, piramidu i stoZac

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- uocava uzorak nizanja

- objasnjava pravilnost nizanja

- objasnjava kriterije nizanja

- nize po zadanom kriteriju

D. 1. 1 Ucenik analizira i usporeduje objekte iz okoline prema mjerivom svojstvu.

- prepoznaje odnose medu predmetima: ve¢i—manji—jednak

E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- odreduje skup prema nekome svojstvu

- prebrojava ¢lanove skupa

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

NASTAVNE SITUACIJE

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

Opis aktivnosti:

ucenik mora sjesti.

1. Prepoznajemo geometrijsko tijelo i oblik
Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje kocku, kvadar, kuglu, valjak, piramidu i stoZac.

Ucenike dijelimo u 6 skupina tako da svaki ucenik dobiva sli¢icu geometrijskoga tijela prema kojoj treba odre-
diti kojoj skupini pripada. Geometrijsko tijelo prema kojem se ucenici grupiraju nalazi se na klupi skupine gdje

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavnih jedinica
Kocka i kvadar, Kugla i

valjak, Piramida i stoZac.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
GOO - C. 1.1 - Ukljucuje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrsava svoj dio
zadatka.
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Svaka skupina dobiva rastvorene oblike geometrijskih tijela, slicicu geometrijskog tijela i naziv. Zadatak je
svakom geometrijskom tijelu pridruziti odgovarajudi rastvoreni oblik i toc¢an naziv. U ovom razdoblju djeca
jos ne znaju Citati, ali s obzirom da su ucili geometrijska tijela i uocavali nazive u udzbeniku i radnoj biljeznici,
poti¢emo ih na vizualno uparivanje naziva s geometrijskim tijelom.

2. Skupovi i nizovi geometrijskih tijela

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje kocku, kvadar, kuglu, valjak, piramidu i stoZac; odreduje skup prema ne-
kome svojstvu; prebrojava ¢lanove skupa; prepoznaje odnose medu predmetima: veéi—manji—jednak; uocava
uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja; objasnjava kriterije nizanja; nize po zadanom kriteriju; povezuje
koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20.

Opis aktivnosti:

UcCenici ostaju u skupinama koje su formirali na pocetku sata. U€enici su na sat trebali donijeti Sto viSe kutijica
i posuda razli¢itih oblika i veli¢ina te razli¢ite kuglice i loptice. Sve $to u donijeli nalazi se jednom stolu. Zada-
tak uéenika je uzeti geometrijska tijela skupine kojoj pripada. Svaka skupina formira skupove tijela s 5 ¢lanova
te ih slaZe u nizove od najmanjeg do najveceg.

3. Oblikujemo i gradimo

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje kocku i kvadar; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebrojava ¢lanove
skupa; usporeduje skupove; prikazuje iste matematicke pojmove na razlicite nacine; Cita i tumaci podatke
prikazane piktogramima i jednostavnim tablicama; uoc¢ava uzorak nizanja; niZze po zadanom kriteriju.

Opis aktivnosti:

Rad u skupini. Ucenici od plastelina oblikuju geometrijska tijela i od njih grade dvorac.

IKT — A. 1. 1 - UCenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu

s komunikacijskim pravilima;
C.1.2-Ponasase uskladu s
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i posteno ponasanje;
C. 1. 3 - Aktivno sudjeluje u
aktivnostima skupine; pomaze
ucenicima u razredu razli¢itim
aktivnostima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlic¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.

66




PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: OBLIK | PROSTOR
TEMA: U PROMETU PRAVI JE JUNAK PAMETAN | OPREZAN PJESAK
NASTAVNI SADRZAJ: Geometrijska tijela — provjeravanje i analiza
ISHODI: C. 1. 1 lzdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.
D. 1. 1 Ucenik analizira i usporeduje objekte iz okoline prema mjerivom svojstvu.
E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U DIGITALNOM @

OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCJA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Ponavljamo geometrijska tijela

Ishod aktivnosti: Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.
Opis aktivnosti:

Uciteljica poti¢e komunikacijsku situaciju: Koja geometrijska tijela poznajemo? PokaZi i imenuj (u¢enici odabiru
geometrijsko tijelo prema uputi ili samostalno odabiru tijela i govore ime).

2. Pokazi $to znas

Ishod aktivnosti: Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju;
Ucenik analizira i usporeduje objekte iz okoline prema mjerivom svojstvu; Ucenik se sluZi podatcima i prikazu-
je ih piktogramima i jednostavnim tablicama; Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj daje uenicima upute za rjeSavanje zadataka za provjeru stupnja ostvarenja odredenih isho-
da kod ucenika. Svaku uputu za rjeavanje zadataka kao i reenice u zadatku ¢ita uciteljica/ucitel].

Nakon ¢itanja upute za svaki pojedini zadatak, uc¢enici samostalno rjeSavaju postavljene zadatke.

3. Analiza rezultata

Nakon svake provjere uciteljica/ucitelj treba napraviti analizu uspjeha uéenika kao uvid u osposobljenost uce-
nika za primjenu stecenih znanja i vjeStina. Analiza treba biti kvalitativna i kvantitativna.

KVALITATIVNA ANALIZA — kazuje koliko je ucenika rijesilo odredeni postotak zadataka, odnosno koliko su
bodova ucenici postigli.

Hrvatski jezik—A. 1. 1
Prirodaidrustvo—A. 1.1
GOO-C.1.1
OSR-B.1.2

OR-1.A.1
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KVANTITATIVNA ANALIZA — pokazuje koji tip zadataka su ucenici rijesili u najve¢em, odnosno u najmanjem

postotku.

Primjer:

ISPIT:

1. zadatak — 4 boda

2. zadatak — 6 bodova
3. zadatak — 6 bodova
4. zadatak — 6 bodova
UKUPNO: 22 boda

PRIMJER KVANTITATIVNE ANALIZE:

KVALITATIVA ANALIZA:

22 boda — 3 ucenika
21 bod - 4 ucenika

20 bodova — 2 ucenika
19 bodova - 2 ucenika
18 bodova - 1 ucenik
17 bodova — 2 ucenika
16 bodova — 1 ucenik

ZADATAK 1. 2. 3. 4. BODOVI | OCIENA | POSTOTAK
meutentis | 4 | 6| s |6 2

1. xxx 4 6 6 6 22 5 100%
2. XXX 4 6 6 6 22 5 100%
3. XXX 4 6 6 6 22 5 100%
4. xxx 4 5 6 6 21 5 95%
5. Xxx 3 6 6 6 21 5 95%
6. XXX 4 6 6 5 21 5 95%
7. XXX 4 6 5 6 21 5 95%
8. XXX 4 6 6 4 20 5 91%
9. xxx 4 5 6 5 20 5 91%
10. xxx 3 6 5 5 19 4 86%
11. xxx 4 6 5 4 19 4 86%
12. xxx 3 6 5 4 18 4 82%
13. xxx 3 6 4 4 17 4 77%
14. xxx 4 5 4 4 17 4 77%
15. xxx 3 5 4 4 16 4 73%
MOGUCE: 60 | 90 | 90 | 90 330 75 /
OSTVARENO 55 86 80 75 296 69 /
POSTOTAK: 92% | 96% | 89% | 83% 89% 92% /
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: OBLIK I PROSTOR

TEMA: U PROMETU PRAVI JE JUNAK, PAMETAN | OPREZAN PJESAK

NASTAVNI SADRZAJ: RAVNE | ZAKRIVLIENE PLOHE - obrada

ISHODI:
- imenuje i opisuje kocku, kvadar, valjak, kuglu, piramidu i stoZac
- imenuje ravne i zakrivljene plohe

- odreduje skup prema nekome svojstvu
- usporeduje skupove

C. 1. 1 Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.

E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Kotrlja se, ne kotrlja se

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje kocku, kvadar, valjak, kuglu, piramidu i stozac; odreduje skup prema neko-
me svojstvu.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj stavlja na stol kuglu i kvadar kao $to je prikazano u udzbeniku na str. 24. Lagano podigne od-
nosno ukosi stol i poti¢e komunikacijsku situaciju: Sto se dogodilo kada sam podignula/podigao stol? Zasto
se kugla otkotrljala, a kvadar nije? Koje geometrijsko tijelo bi se jos moglo otkotrljati? Koja geometrijska tijela
bi ostala stajati na stoluiili bi klizila?

Objekt Ravno ili zakriv-
ljeno

2. Plohe ravne i zakrivljene

Ishod aktivnosti: : imenuje i opisuje kocku, kvadar, valjak, kuglu, piramidu i stoZac; imenuje ravne i zakrivljene
plohe; odreduje skup prema nekome svojstvu.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju geometrijska tijela i njihove plohe na ucitelji¢inom/uciteljevom stolu. U¢iteljica/ucitelj po-
tice komunikacijsku situaciju: Geometrijska tijela se razlikuju prema ravnim i zakrivljenim plohama. Pronadite
i pokazite tijela koja imaju samo ravne plohe. Koja su to tijela? Koliko ploha ima kocka? Koliko kvadar? Koliko
piramida? Pronadite geometrijsko tijelo koje ima samo zakrivljenu plohu. Kako nazivamo to tijelo? Koliko ima
ploha?

Objekt Oboji plohe

Hrvatski jezik — A. 1. 1- Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

IKT - A. 1. 1 - Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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Postoje li geometrijska tijela koja imaju i ravne i zakrivljene plohe? Pokazite ih. Koja su to tijela? Koliko valjak
ima ravnih, a koliko zakrivljenih ploha? Koliko stozac ima ravnih i zakrivljenih ploha?
Uciteljica/ucitelj govori u¢enicima da za plohu tijela mozemo redi i strana.

3. Razvrstavanje prema plohama

Ishod aktivnosti: imenuje ravne i zakrivljene plohe; odreduje skup prema nekome svojstvu.

Opis aktivnosti:

Ucenici dobivaju sli¢ice s geometrijskim tijelima te ih moraju razvrstati i zalijepiti u tri stupca — u prvi stupac
geometrijska tijela samo s ravnim plohama, u drugi stupac s ravnim i zakrivljenim plohama, a u trec¢i samo sa
zakrivljenim plohama.

Objekt Izbaci uljeza

4. Pogodi Sto sam i kakve imam plohe

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje kocku, kvadar, valjak, kuglu, piramidu i stozac; imenuje ravne i zakrivljene
plohe.

Opis aktivnosti:

Ucenici igraju igru pogadanja geometrijskih tijela i imenovanja ploha. U¢iteljica/ucitelj im ¢ita razgovor Nine i
Tina na 72. str. udzbenika. Dvoje ucenika izlazi pred ploc€u. Jedan od njih zazmiri, a drugi odabere neko geome-
trijsko tijelo te ga daje uceniku koji Zmiri da pogodi o kojem je tijelu rijec i kakve ima plohe. Igra pogadanja se
nastavlja s nekoliko parova.

Objekt Vrijeme je za kviz
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: OBLIK | PROSTOR

TEMA: U PROMETU PRAVI JE JUNAK, PAMETAN | OPREZAN PJESAK

NASTAVNI SADRZAJ: RAVNE | ZAKRIVLIENE PLOHE — ponavljanje i viezbanje

ISHODI:
- imenuje i opisuje kocku, kvadar, valjak, kuglu, piramidu i stoZac
- imenuje ravne i zakrivljene plohe

- odreduje skup prema nekome svojstvu
- usporeduje skupove

C. 1. 1 lzdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.

E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Razvrstajmo geometrijska tijela

Ishod aktivnosti: imenuje ravne i zakrivljene plohe; odreduje skup prema nekome svojstvu.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj stavlja u tablicu na ploci sliCice ravne plohe, ravne i zakrivljene plohe te zakrivljene plohe.
Svaki u¢enik dobiva sli¢icu jednog geometrijskog tijela i treba je staviti u odgovarajuci stupac.

I I s | I

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavne jedinice

Ravne i zakrivljene plohe.

2. Skupovi geometrijskih tijela

Ishod aktivnosti: imenuje ravne i zakrivljene plohe; odreduje skup prema nekome svojstvu; usporeduje sku-
pove.

Opis aktivnosti:

Rad u skupini. U¢enici dobivaju na velikom papiru jednostavan Vennov dijagram, odnosno dva skupa koja se
djelomic¢no preklapaju u koje moraju razvrstati sli¢ice s geometrijskim tijelima. U jedan skup tijela s ravnim
plohama, u drugi skup sa zakrivljenim plohama, a izmedu ona tijela koja imaju i ravne i zakrivljene plohe.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
TZK—-A. 1.2 - Igra jednostavne
motoricke igre.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima.

OR - 1. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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Nakon toga promatraju i usmeno rjesSavaju drugi zadatak u udzbeniku na 72. str.

3. Tijelom oblikujemo plohe i natjeCemo se

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje kocku, kvadar, valjak, kuglu, piramidu i stoZac; imenuje ravne i zakrivljene
plohe.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj dogovara s uéenicima na koji ¢e nacin tijelom oblikovati ravnu plohu, zakrivljenu plohu ili

i ravnu i zakrivljenu plohu. Npr. ravna ploha - stoje uspravno, zakrivljena ploha - pognu se naprijed svijajudi
tijelo, ravna i zakrivljena ploha — stoje uspravno, podignu i saviju obje ruke. Zatim uditeljica/ucitelj pokazuje
geometrijska tijela, a u€enici svojim tijelom dogovorenim znakovima prikazuju od kakvih se ploha sastoji poka-
zano geometrijsko tijelo.

Nakon toga se provodi natjecanje u tri skupine. Svaka skupina dobiva sli¢ice geometrijskih tijela . Uciteljica/
ucitelj opisuje jedno po jedno geometrijsko tijelo (npr.: Tijelo se sastoji se od 6 ravnih ploha jednakih oblika.
Geometrijsko tijelo ima jednu zakrivljenu plohu.), a u€enici lijepe geometrijska tijela onim redoslijedom kojim
ih je uciteljica/ucitelj opisivala/opisivao. Pobjeduje ona skupina koja ima najvise to¢no zalijepljenih geometrij-
skih tijela.

GOO - C. 1.1 - Uklju€uje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvriava svoj dio
zadatka; C. 1. 2 - Ukljucuje

se u pomaganje vrsnjacima u
svakodnevnim situacijama uz
pomoc¢ odraslih.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlic¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.

IKT — A. 1. 1- Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: OBLIK | PROSTOR
TEMA: U PROMETU PRAVI JE JUNAK, PAMETAN | OPREZAN PJESAK
NASTAVNI SADRZAJ: RAVNE | ZAKRIVLJENE CRTE - obrada
ISHODI: C. 1. 2 Crta i razlikuje ravne i zakrivljene crte.
- razlikuje i crta ravne i zakrivljene crte
- koristi se ravnalom
E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- odreduje skup prema nekome svojstvu
- usporeduje skupove
PRIJEDLOG AKTIVNQSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM @ PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU Ex MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Promatramo crte Objekt Crtamo crte Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik

Ishod aktivnosti: razlikuje ravne i zakrivljene crte.

Opis aktivnosti:

U&enici promatraju ilustraciju u udzbeniku na str. 77. U¢iteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Sto se
nalazi na slici? Kako moze$ saznati cijenu soka, kokica i pereca? Sto ti pomaze u trazenju? Kolika je cijena soka,
kolika kokica i kolika pereca? Sto je najskuplje, a $to najjeftinije? Kakve su crte na barkodu? Jesu li sve crte koje
moze$ uoditi oko sebe ravne? Nalazi li se u udzbeniku crte s crtama koje nisu ravne? Sto je na njemu prikaza-
no? Kakvim je crtama prikazano sunce?

2. Crte ravne, izlomljene i zakrivljene.

Ishod aktivnosti: razlikuje i crta ravne i zakrivljene crte; koristi se ravnalom; odreduje skup prema nekome
svojstvu; usporeduje skupove.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju crte u udzbeniku na 77. i 78. str., a uditeljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Kakve
crte uocavate? Osim ravnih crta, prikazane su i izlomljene. Po ¢emu su slicne, a po ¢emu razlicite ravne i
izlomljene crte? Ravne i izlomljene crte crtaju se ravnalom. Pronadite u udzbeniku jos neke crte, ali koje se ne
crtaju ravnalom. To su zakrivljene crte.

Objekt Klikni na crtu

razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima.
OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Upo-
znaje funkciju novca.

IKT - A. 1. 1 - Uéenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.

73


https://hr.izzi.digital/DOS/104/388.html#block-13070
https://hr.izzi.digital/DOS/104/388.html#block-19030

Uciteljica/ucitelj na ploci pokazuje kako se crtaju ravne i izlomljene crte ravnalom. Crta i nekoliko zakrivljenih
crta. Ucenici crtaju skupove ravnih, izlomljenih i zakrivljenih crta.

3. Oblikujemo crte tijelom

Ishod aktivnosti: razlikuje ravne i zakrivljene crte.

Opis aktivnosti:

Ucenici traZe oko sebe u ucionici ravne, izlomljene i zakrivljene crte. Prikazuju ih pokretima tijela. U¢iteljica/
ucitelj naizmjence izgovara nazive crta, a ucenici ih prikazuju svojim tijelom.

Objekt Crte i rijeci u paru

4. Od crte do crte

Ishod aktivnosti: razlikuje i crta ravne i zakrivljene crte; koristi se ravnalom.

Opis aktivnosti:

Ucenici crtaju crtez koristedi ravne, zakrivljene i izlomljene crte. Svaku vrstu crta crtaju razli¢citom bojom:
ravne plavom, izlomljene zelenom i zakrivljene crvenom.

Objekt Vrijeme je za kviz
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCJE: MATEMATIKA
DOMENA: OBLIK | PROSTOR
TEMA: U PROMETU PRAVI JE JUNAK, PAMETAN | OPREZAN PJESAK
NASTAVNI SADRZAJ: RAVNE | ZAKRIVLJENE CRTE — ponavljanje i vjezbanje
ISHODI: C. 1. 2 Crta i razlikuje ravne i zakrivljene crte.
- razlikuje i crta ravne i zakrivljene crte
- koristi se ravnalom
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
A. 1. 2 Usporeduje prirodne brojeve do 20 i nulu.
- odreduje odnos medu koli¢inama rije¢ima: viSe—manje—jednako
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM @ PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU Ex MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Vodeno crtanje

Ishod aktivnosti: razlikuje i crta ravne i zakrivljene crte; povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20;
odreduje odnos medu koli¢cinama rijecima: viSe—-manje—jednako.

Opis aktivnosti:

Postavljajuci nekoliko pitanja uciteljica/ucitelj s ucenicima ponavlja sadrZaje s proslog sata. Nakon toga uce-
nici crtaju prema ucitelji¢inim/uciteljevim uputama: Lijevo nacrtaj plavu ravnu crtu. Ispod nje nacrtaj crvenu
zakrivljenu crtu. Ispod zakrivljene crte nacrtaj zelenu izlomljenu crtu. Desno od izlomljene crte nacrtaj Zutu
ravnu crtu. Iznad nje nacrtaj crvenu zakrivljenu crtu.

Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Koliko crta ste nacrtali? Koja crta je najmanje puta nacrta-
na? Koliko puta? Kojih je crta jednako mnogo? Koliko ih je?

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavne jedinice

Crte.

2. Mislimo i rjeSavamo
Ishod aktivnosti: razlikuje i crta ravne i zakrivljene crte; koristi se ravnalom; odreduje skup prema nekome

svojstvu; usporeduje skupove.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjeéaje.
Priroda i drustvo - B. 1. 3 - Pre-
poznaje, razlikuje i primjenjuje
odnose: gore-dolje, napri-
jed-natrag, ispred-iza, lijevo-de-
sno, unutar-izvan, ispod-iznad.
OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima.
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Opis aktivnosti:

Prosireni nastavni sadrzaji: UCiteljica/uditelj crta zakrivljenu zatvorenu i zakrivljenu otvorenu crtu te potice
komunikacijsku situaciju: Kakve crte sam nacrtala? Koja je razlika izmedu tih dviju zakrivljenih crta? Zatim crta
izlomljenu otvorenu i izlomljenu zatvorenu crtu. Kakve crte sam nacrtala? U ¢emu je razlika?

Ucenici rjesavaju zadatke u udzbeniku na str. 79., 80. i 81.

3. Igramo se Spagom

Ishod aktivnosti: razlikuje ravne i zakrivljene crte.

Opis aktivnosti:

Ucenici se dijele u skupine te formiraju kolone. Svaka skupina dobije dugacku Spagu koju prime svi u€enici u
toj koloni. Uciteljica/uditelj izgovara nazive crta: ravna crta, izlomljena zatvorena crta, zakrivljena otvorena
crta, izlomljena otvorena crta... U€enici u koloni oblikuju navedene crte Spagom, a bod dobiva skupina ili sku-
pine koje pravilno oblikuju crte. Pobjednik je skupina s najviSe osvojenih bodova.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

GOO-C. 1.1 - UkljuCujeseu
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrsava svoj dio
zadatka.

IKT—A.1.1- Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucéu
digitalnu tehnologiju za obav-
ljanje jednostavnih zadataka.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: OBLIK  PROSTOR

TEMA: U PROMETU PRAVI JE JUNAK, PAMETAN | OPREZAN PJESAK

NASTAVNI SADRZAJ: KVADRAT | PRAVOKUTNIK - obrada

ISHODI:
- imenuje i opisuje kvadrat i pravokutnik
- imenuje i opisuje kocku i kvadar

- imenuje ravne i zakrivljene plohe

C. 1. 2 Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruZenju.

- ravne plohe geometrijskih tijela imenuje kao geometrijske likove: kvadrat i pravokutnik

PRIJEDLOG AKTIVNQSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM @ PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU :k MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Promotri predmete i njihove plohe Objekt O kvadratu; Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje kvadrat i pravokutnik; imenuje i opisuje kocku i kvadar.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju ilustraciju u udzbeniku na str. 82. U¢iteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Sto
rade radnici u dnevnoj sobi? Koje predmete premjestaju? Oblik kojega tijela ima ormar kojeg premjestaju?
Primjecujete li gdje je stajao ormar? Po ¢emu? Kakav je oblik ostao na tepihu? Oblik kojega tijela ima slika koju
je skinuo radnik? Primjecujete li gdje je stajala slika? Zasto? Kakav je trag odnosno oblik ostao iza slike? Sto
primjecujete ispod stolca? Kakav oblik ima sjena ispod stolca?

Objekt O pravokutniku

2. Upoznajmo kvadrat i pravokutnik

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje kvadrat i pravokutnik; imenuje i opisuje kocku i kvadar; imenuje ravne i
zakrivljene plohe; ravne plohe geometrijskih tijela imenuje kao geometrijske likove: kvadrat i pravokutnik.
Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitel;j dijeli uenike u skupine. Svaka skupina dobiva modele kocke i kvadra. Sve plohe kocke i
kvadra su oznacene razlicitim brojem tockica (kao Sto su oznacene igrace kockice) kako bi znali koje su plohe
ocrtali. Zadatak ucenika je opcrtati sve plohe kocke na jedan papir i kvadra na drugi papir. Nakon toga ucite-
ljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Kada ste ocrtavali plohe kocke jeste li dobili jednake oblike? Oblici
koji ste dobili su kvadrati. Oni su plohe kocke. Koliko kvadrata ste nacrtali? Zasto Sest? Kakve su plohe kocke?
Ucenici pokazuju kvadrate, odnosno plohe oblika kvadrata koje uocavaju oko sebe.

Objekt Kocka i kvadrati;

Objekt Plocice u kupa-
onici

razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlic¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.
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Kada ste ocrtavali plohe kocke, jeste li dobili jednake oblike? Oblici koje ste dobili su pravokutnici, oni su plohe
kvadra. Koliko pravokutnika ste nacrtali? Zasto Sest? Kakve su plohe kvadra? Ucenici pokazuju pravokutnike
odnosno plohe oblika pravokutnika u ucionici.

Ako su kocka i kvadar geometrijska tijeka, Sto mislite Sto su kvadrat i pravokutnik?

3. Trazimo kvadrate i pravokutnike

Ishod aktivnosti: : imenuje i opisuje kvadrat i pravokutnik.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Uciteljica/ucitel;j je izrezala/izrezao i pripremila/pripremio mnogo razli¢itih
geometrijskih likova te ih je stavila/stavio na stol svake skupine. Zadatak je u¢enika pronaci kvadrate i pravo-
kutnike te ih medusobno pravedno podijeliti tako da svaki u¢enik dobije jednak broj kvadrata i pravokutnika.
Ucenici mogu dobiti 2 ili viSe pravokutnika i kvadrata. Kada medusobno podijele kvadrate i pravokutnike,
zalijepe ih u biljeznice, kvadrate oboje crvenom, a pravokutnike plavom bojom.

Objekt Gdje $to pripada;
Objekt Nastavi niz

4. Oblikujemo pravokutnik i kvadrat

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje kvadrat i pravokutnik.

Opis aktivnosti:

Ucenici stanu u krug. Uciteljica/ucitelj izgovara naizmjence ,kvadrat” i ,pravokutnik”, a uenici se moraju iz
oblika kruga sloZziti u oblik kvadrata ili pravokutnika.

Objekt Vrijeme je za kviz
Objekt Vrijeme je za kviz

GOO -C. 1.1 - UkljuCuje seu
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrava svoj dio
zadatka.

TZK - A. 1.2 - Igra jednostavne
motoricke igre.

IKT — A. 1.1 - Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: OBLIK I PROSTOR

TEMA: U PROMETU PRAVI JE JUNAK, PAMETAN | OPREZAN PJESAK

NASTAVNI SADRZAJ: KVADRAT | PRAVOKUTNIK — ponavljanje i viezbanje

ISHODI:
- imenuje i opisuje kvadrat i pravokutnik
- imenuje i opisuje kocku i kvadar

- imenuje ravne i zakrivljene plohe

B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.
- uocava uzorak nizanja

- objasnjava pravilnost nizanja

- objasnjava kriterije nizanja

C. 1. 2 Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.

- ravne plohe geometrijskih tijela imenuje kao geometrijske likove: kvadrat i pravokutnik

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNQSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Prepoznajmo kvadrate i pravokutnike

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje kvadrat i pravokutnik.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj na ploc€u stavlja mnostvo aplikacija kvadrata i pravokutnika. Proziva pred ploc¢u jednog po
jednog ucenika ciji je zadatak spojiti sve kvadrate plavim crtama, a sve pravokutnike crvenim crtama. Sva-
ki u¢enik povlaci po jednu crtu kako bi Sto vise ucenika imalo priliku pokazati moZze li prepoznati pravokutnik

odnosno kvadrat.

Mogu se provesti aktivnosti s
preostalim objektima iz
nastavne jedinice Kvadrat i

Pravokutnik.

2. Upoznajmo kvadrat i pravokutnik.

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje kvadrat i pravokutnik; uoc¢ava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost niza-
nja; objasnjava kriterije nizanja.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina na papirima dobiva nacrtane pravokutnike i kvadrate. Zadatak
je uCenika izrezati geometrijske likove i sloZiti nekoliko razlicitih nizova od kvadrata i pravokutnika koje su do-

bili. Imaju mogu¢nost bojati kvadrate i pravokutnike razli¢itim bojama te i na taj nacin stvarati razlicite nizove.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje.

OR-I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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3. Mislimo i rjeSavamo
Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje kvadrat i pravokutnik
Opis aktivnosti:

Ucenici rjeSavaju zadatke u udzbeniku na 84., 85. i 86. str.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlicitim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoé.

GOO - C. 1. 1 - Uklju€uje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrSava svoj dio
zadatka.

TZK—-A. 1.2 - Igra jednostavne
motoricke igre.

IKT —A. 1. 1 - Uc€enik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: OBLIK I PROSTOR

TEMA: U PROMETU PRAVI JE JUNAK, PAMETAN | OPREZAN PJESAK

NASTAVNI SADRZAJ: TROKUT I KRUG - obrada

ISHODI: C. 1. 2 lzdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.

- imenuje i opisuje trokut i krug
- imenuje i opisuje piramidu valjak i stozac
- imenuje ravne i zakrivljene plohe

B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.
- uocava uzorak nizanja

- objasnjava pravilnost nizanja

- objasnjava kriterije nizanja

- ravne plohe geometrijskih tijela imenuje kao geometrijske likove trokut i krug

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM

OKRUZENJU i’b

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Prometni znakovi koje zamjeéujemo

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje trokut, krug i pravokutnik.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj potice komunikacijsku situaciju: Kako idete u Skolu? Vodi li vas netko ili idete sami? Primjecu-
jete li prometne znakove uz cestu? Koje? Jesu li svi znakovi istog oblika? Je li vam neki od oblika znakova po-
znat? Koji? Znate li kojeg su oblika ostali znakovi koje ste zamijetili? Ponavljaju li se isti oblici? Imaju li znakovi
istog oblika isto znacenje? Koje znacenje imaju prometni znakovi koje zamjecujes na putu od kuce do skole?

Objekt O krugu;
Objekt O trokutu

2. Upoznajmo krug i trokut

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje krug i trokut; imenuje i opisuje piramidu, valjak i stoZac; imenuje ravne i
zakrivljene plohe; ravne plohe geometrijskih tijela imenuje kao geometrijske likove: krug i trokut.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj dijeli uenike u skupine. Svaka skupina dobiva modele valjka, stosca i piramide.

Objekt Krugovi u boji;
Objekt Likovi u boji

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
Priroda i drustvo - B. 1. 3 - Sna-
lazi se u neposrednome okruzju
doma i Skole uz postivanje i
primjenu prometnih pravila.
TZK-A. 1.2 - Igra jednostavne
motoricke igre.
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Uciteljica/ucitelj postepeno pokazuje u¢enicima modele piramide, stosca i valjka te potice komunikacijsku
situaciju: Mozete li ocrtati sve plohe valjka i stoSca? Koje plohe mozete ocrtati? Proziva nekoliko ucenika da
ocrtaju ravne plohe valjka i stoSca. Kakve ste oblike dobili? Oblici koje smo dobili su krugovi. Oni su ravne plo-
he valjka i stoSca. Ucenici nabrajaju krugove odnosno plohe oblika kruga koje uocavaju oko sebe. Nakon toga
svaki ucenik ocrtava ravne plohe valjka ili stoSca u biljeZnicu kako bi dobio krug.

Uciteljica/ucitelj proziva nekoliko uéenika da ocrtaju plohe piramide. Oznacene su brojevima kako bi ucenici
znali koju su plohu ocrtali. Kakve ste oblike dobili? Oblici koje smo dobili su trokuti. Oni su plohe piramide.
Ucenici se prisjecaju i nabrajaju trokute, odnosno plohe oblika trokuta koje uocavaju oko sebe. Nakon toga
svaki ucenik ocrtava plohe piramide u biljeznicu kako bi dobio trokut.

3. Nizovi krugova i trokuta

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje krug i trokut.

Opis aktivnosti:

Ucenici u paru crtaju nekoliko nizova s krugovima i trokutima. U¢iteljica/ucitelj ih podsjeca da krugovi i trokuti
u nizu mogu biti razli¢itih veli¢ina i boja.

Objekt Likovi i rije€i

4. Igra krug - trokut

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje krug i trokut.

Opis aktivnosti:

Ucenici svojim tijelom oblikuju trokut ili krug. U¢iteljica/uditelj izgovara naizmjence , krug” i ,trokut”, a uenici
mijenjaju polozaj tijela s obzirom na izgovorenu rijec. Tko pogrijesi, ispada iz igre.

Objekt Vrijeme je za kviz

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima.
Z-C.1.1. A-Opisuje kako se
sigurno i oprezno kretati od
kuce do Skole.

IKT — A. 1. 1 - Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: OBLIK I PROSTOR

TEMA: U PROMETU PRAVI JE JUNAK, PAMETAN | OPREZAN PJESAK

NASTAVNI SADRZAJ: TROKUT | KRUG — ponavljanje i vjezbanje

ISHODI:
- imenuje i opisuje trokut i krug

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

C. 1. 2 Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.

- ravne plohe geometrijskih tijela imenuje kao geometrijske likove trokut i krug

NASTAVNE SITUACLUJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

N
-y

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Tko ce brZe nacrtati

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje trokut i krug.

Opis aktivnosti:

Ucenici u skupinama na velikom papiru crtaju predmete oblika trokuta i kruga. Pobjednik je skupina koja u
zadanom vremenu uredno i prepoznatljivo nacrta viSe predmeta oblika trokuta i kruga.

Mogu se provesti aktivnosti s
preostalim objektima iz
nastavne jedinice Trokut i

Krug.

2. Zadano crtanje

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje krug i trokut; povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazu-
je brojeve do 20 na razli¢ite nacine.

Opis aktivnosti:

Ucenici crtaju prema ucitelji¢inim/uciteljevim uputama: Desno nacrtaj jedan plavi trokut. Ispod njega nacrtaj
dva manja crvena kruga. Lijevo od njih nacrtaj dva zelena trokuta. Ispod njih nacrtaj jedan vedi plavi krug.
Desno od kruga nacrtaj dva crvena trokuta.

Uciteljica/uditelj postavlja komunikacijsku situaciju: Koliko ste trokuta nacrtali? Koliko ste krugova nacrtali?
Koliko je geometrijskih likova crvene boje? Koliko je geometrijskih likova plave boje? Koliko je ukupno geome-
trijskih likova?

Hrvatski jezik — A. 1. 1- Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
Likovna kultura - 1. A. 1 - Uce-
nik prepoznaje umjetnost kao
nacin komunikacije i odgovara
na razli¢ite poticaje likovnim
izraZzavanjem.

OSR - C. 1. 3. - Pridonosi sku-
pini.

GOO -C. 1.1 - UkljuCuje seu
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrSava svoj dio
zadatka.
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3. Mislimo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje krug i trokut; ravne plohe geometrijskih tijela imenuje kao geometrijske
likove trokut i krug.

Opis aktivnosti:

Ucenici rjeSavaju zadatke u udzbeniku na str. 89. i 90.

IKT —A. 1. 1 - Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: OBLIK I PROSTOR

TEMA: U PROMETU PRAVI JE JUNAK, PAMETAN | OPREZAN PJESAK

NASTAVNI SADRZAJ: GEOMETRIJSKI LIKOVI — ponavljanje i vjezbanje

ISHODI:
- imenuje i opisuje kvadrat, pravokutnik, trokut i krug

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolicine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

C. 1. 2 Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.

- ravne plohe geometrijskih tijela imenuje kao geometrijske likove kvadrat, pravokutnik, trokut i krug

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM ,§@

OKRUZENJU ‘ﬂ?’

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Pogodi $to sam
Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje trokut, krug, kvadrat i pravokutnik.

Opis aktivnosti:
Uciteljica/ucitelj u vredici donosi izrezane oblike geometrijskih likova. Svaki ucenik vadi jedan lik, podiZze ga u

zrak i govori koji je to geometrijski lik.

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavnih jedinica
Kvadrat, Pravokutnik,

Krug i Trokut.

2. Crtamo pomocu geometrijskih likova
Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje trokut, krug, kvadrat i pravokutnik; povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu

brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razlicite nacine.

Opis aktivnosti:

Ucenici crtaju predmet ili bice po Zelji, ali tako da crtaju samo geometrijske likove. Uciteljica/ucitelj piSe na
plocu koliko kojih geometrijskih likova trebaju upotrijebiti, npr.

1 trokut 2 kruga 3 kvadrata 4 pravokutnika

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izraZzavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
Likovna kultura - 1. A. 1 - Uce-
nik prepoznaje umjetnost kao
nacin komunikacije i odgovara
na razli¢ite poticaje likovnim
izrazavanjem

TZK - A. 1.2 - Igra jednostavne
motoricke igre.
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3. Stafetna igra

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje trokut, krug, kvadrat i pravokutnik; ravne plohe geometrijskih tijela imenu-
je kao geometrijske likove kvadrat, pravokutnik, trokut i krug.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine i stanu u kolone. Igraju Stafetnu igru. Ispred svake kolone na udaljenosti od
nekoliko metara na podu su nacrtani geometrijski likovi, a pored su geometrijska tijela (vise je tijela nego
likova) koja se mogu smjestiti na lik koji je ploha odgovarajuceg tijela. Pobjednik je skupina koja prva slozi
geometrijska tijela na odgovarajuce geometrijske likove.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima.
Z-B.1.3.A-Prepoznajeigru
kao vaznu razvojnu i drustvenu
aktivnost.

IKT—A. 1. 1- UcCenik uz pomoc¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE:

MATEMATIKA

DOMENA:

OBLIK  PROSTOR

TEMA:

U PROMETU PRAVI JE JUNAK, PAMETAN | OPREZAN PJESAK

NASTAVNI SADRZAIJ:

GEOMETRIJSKI LIKOVI — ponavljanje i vjezbanje

ISHODI:

C. 1. 2 Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.

- imenuje i opisuje kvadrat, pravokutnik, trokut i krug
- imenuje ravne i zakrivljene plohe

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razlicite nacine

- ravne plohe geometrijskih tijela imenuje kao geometrijske likove kvadrat, pravokutnik, trokut i krug

NASTAVNE SITUACIJE

PRUEDLOG AKTIVNOSTI

U DIGITALNOM ¢
é@

POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Pogodi geometrijski lik

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje trokut, krug, kvadrat i pravokutnik; imenuje ravne i zakrivljene plohe; rav-
ne plohe geometrijskih tijela imenuje kao geometrijske likove kvadrat, pravokutnik, trokut i krug.

Opis aktivnosti:

Ucenik rije¢ima opisuje geometrijski lik koji mu zada uciteljica/ucitelj, a ostali u¢enici pogadaju koji je to geo-
metrijski lik. Opisuju Cetiri u¢enika dok se ne opisu sva Cetiri geometrijska lika.

OKRUZENJU

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavnih jedinica
Kvadrat, Pravokutnik,

Krug i Trokut.

2. Slazemo geometrijske likove
Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje trokut, krug, kvadrat i pravokutnik; povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu

brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine.

Opis aktivnosti:

Ucenici u skupinama dobivaju odredeni broj geometrijskih likova u nekoliko omotnica. Zadatak je sloZiti razli-
Cite oblike prema predlosku. Pored svakog sloZzenog oblika moraju napisati koliko je trokuta, krugova, kvadra-
ta i pravokutnika. Pobjednik je skupina koja tocno slozi oblike i napiSe tocan broj geometrijskih likova koji su

koristeni u slaganju.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje;
A. 1.5 - Ucenik upotrebljava
rijeci, sintagme i reCenice u toc¢-
nome znacenju u uobicajenim
komunikacijskim situacijama.
OSR—-C.1.2-Ponasaseu
skladu s pravilima skupine;
prepoznaje pravedno i posteno
ponasanje; C. 1. 3. - Pridonosi
skupini.

87


https://hr.izzi.digital/DOS/104/389.html
https://hr.izzi.digital/DOS/104/396.html
https://hr.izzi.digital/DOS/104/400.html
https://hr.izzi.digital/DOS/104/398.html

3. Odredi plohu geometrijskoga tijela

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje trokut, krug, kvadrat i pravokutnik; ravne plohe geometrijskih tijela imenu-
je kao geometrijske likove kvadrat, pravokutnik, trokut i krug.

Opis aktivnosti:

Pet ucenika dobije svaki po jedno geometrijsko tijelo: kocku, kvadar, valjak, stoZac i piramidu. Ostali u¢enici
dobivaju geometrijske likove i slobodno $eéu uc¢ionicom. Kad uciteljica/ucitelj izgovori naziv odredenoga
geometrijskog tijela, u€enik s tim tijelom diZe ga uvis, a ucenici koji imaju geometrijske likove koji su plohe
geometrijskog tijela koje je izgovoreno, okupljaju se oko toga tijela.

GOO-C. 1.1 - UkljuCuje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrSava svoj dio
zadatka.

IKT—A. 1. 1 - Uéenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

- prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih velikim tiskanim slovima
- odreduje vrhove geometrijskih tijela i likova kao tocke
- crta (istice) tocke

- imenuje i opisuje kuglu, valjak, kocku, kvadar, piramidu i stoZac
C. 1. 2 Crta i razlikuje ravne i zakrivljene crte.
- razlikuje i crta ravne i zakrivljene crte

C. 1. 1 lzdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA

DOMENA: OBLIK | PROSTOR

TEMA: U PROMETU PRAVI JE JUNAK, PAMETAN | OPREZAN PJESAK

NASTAVNI SADRZA): TOCKA - obrada

ISHODI: C. 1. 3 Prepoznaje i istice tocke.

NASTAVNE SITUACUE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U DIGITALNOM :@

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCJA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Igra vunom

Ishod aktivnosti: razlikuje ravne i zakrivljene crte.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj donosi $pagu ili vunu. U¢enici stoje u krugu i dodaju jedan drugom klupko vune ili Spage
zadrzavajudi pritom nit Spage/vune u ruci.

Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Kakve su crte nastale prilikom dodavanja vunom? Dodiruju li
se vunene niti? Prelaze li iedna preko druge? Sto se nalazi na miestu gdie se siieku dviie niti?

OKRUZENJU
Objekt Opet tocka

2. Kako nastaje tocka

Ishod aktivnosti: prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih velikim tiskanim slovima; odreduje vrhove geome-
trijskih tijela i likova kao tocke; crta (istice) tocke.

Opis aktivnosti:

U¢enici promatraju fotografiju na 92. str. U¢iteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Sto vidimo na slici?
Cija je to mreza? Od ¢ega se sastoji? Ima li sliénosti s nasim vunenim nitima s kojima smo se igrali? U ¢emu

je slicnost? U ¢emu je razlika? Ako niti paukove mreze usporedimo s crtama, Sto biste rekli od kakvih se crta
sastoji paukova mreza? Kakve su medusobno niti paukove mreze? Dodiruju i se ili sijeku? Gdje? Sto nastaje na
mjestu gdje se sijeku niti? Nastaje tocka.

Objekt O toéki

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
TZK - A. 1.2 - Igra jednostavne
motoricke igre.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima.
GOO-C. 1.1 - UkljuCuje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrsava svoj dio
zadatka.
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Uciteljica/ucitelj crta dio paukove mreze na plocu, a ucenici crtaju u biljeznice. Mjesta gdje se sijeku niti,
obiljezavaju crvenim toc¢kama. Ispod pisu da su to TOCKE. U udzbeniku uéenici promatraju dvije ravne i dvije
zakrivljene crte koje se sijeku. Ugiteljica/ucitelj postavlja pitanja: Sto uocavate na mjestima gdje se sijeku crte?
Kako su oznacene tocke? Kako ih imenujemo?

3. Pronalazimo tocke na geometrijskim tijelima i likovima

Ishod aktivnosti: prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih velikim tiskanim slovima; odreduje vrhove geome-
trijskih tijela i likova kao tocke; crta (istice) tocke.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj u¢enicima pokazuje modele geometrijskih tijela. Potice komunikacijsku situaciju: Koja geome-
trijska tijela poznajete? Uocavate li tocke na geometrijskim tijelima? Gdje, na kojim mjestima? Ucenici pokazu-
ju mjesta gdje uocavaju tocke na geometrijskim tijelima. Uocavate li na svim geometrijskim tijelima toc¢ke? Na
kojim geometrijskim tijelima ne uocavate tocke? Ta tocka je vrh geometrijskog tijela. Koliko to¢aka, odnosno
vrhova, ima kocka, koliko kvadar, koliko piramida? Ucenici na predmetima u ucionici pokazuju vrhove. Gdje
jo$ mozemo uociti tocke? Uciteljica/ucitelj crta sve geometrijske likove koje su ucenici ucili. Uocavate li tocke
na svim geometrijskim likovima? Na kojima ih uocavate, a na kojima ne? UcCenici crtaju trokut i pravokutnik
(pomocu crta u matematickoj biljeznici), znakom X oznacavaju tocke te ih imenuju velikim tiskanim slovima.

Objekt Na sjeciStu crta

4. Igra: Imam tocku — nemam tocku

Ishod aktivnosti: odreduje vrhove geometrijskih tijela i likova kao tocke.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj imenuje razli¢ite predmete. UCenici ustaju ako na navedenom predmetu uocavaju tocku, a
¢ucnu ako je ne uocavaju. Ucenik koji pogrijesi, ispada iz igre.

Objekt Tocke u prometu

IKT —A. 1. 1 - Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: OBLIK | PROSTOR
TEMA: U PROMETU PRAVI JE JUNAK, PAMETAN | OPREZAN PJESAK
NASTAVNI SADRZAJ: SPAJANJE TOCAKA CRTAMA - obrada
ISHODI: C. 1. 3 Prepoznaje i istice tocke.
- prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih velikim tiskanim slovima
- crta (istice) tocke
C. 1. 2 Crta i razlikuje ravne i zakrivljene crte.
- razlikuje i crta ravne i zakrivljene crte

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM $6@
OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Od starta do cilja

Ishod aktivnosti: razlikuje ravne i zakrivljene crte, istice tocke.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj lijepi pik-traku, od zajedni¢kog mjesta kod vrata do zajednickog mjesta kod svoga stola, u
obliku ravne, zakrivljene i izlomljene crte. Proziva troje ucenika da stanu kraj vrata. Postavlja komunikacijsku
situaciju: Sto se nalazi na putu od vrata do stola? Sto mislite kojim ¢e putem ucenik najprije sti¢i do uciteljici-
na/uciteljeva stola? Zasto? Uciteljica/ucitelj upozorava ucenike da hodaju ujednacenim umjerenim tempom
svatko po jednoj crti kako bismo dokazali da ¢e najprije dodi do stola ucenik koji hoda po ravnoj crti. Kako se
zove mjesto gdje su se spojile sve tri crte?

2. Spajamo tocke crtama

Ishod aktivnosti: prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih velikim tiskanim slovima; crta (isti¢e) tocke; razliku-
je i crta ravne i zakrivljene crte.

Opis aktivnosti:

Ucenici obiljezavaju dvije tocke. Uéiteljica/uditelj postavlja komunikacijsku situaciju: Kakvim crtama moze$
spojiti dvije tocke? S koliko zakrivljenih crta mozes spojiti dvije tocke? S koliko izlomljenih? S koliko ravnih?
Koliko crta moZemo nacrtati kroz jednu tocku? Uciteljica/ucitelj pokazuje spajanje to¢aka na ploci. Upucuje
ucenike da ravne i izlomljene crte crtaju ravnalom. Uenici crtaju u biljeznice.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
TZK—-A. 1. 2 - Igra jednostavne
motoricke igre.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima.
GOO - C. 1. 1 - Ukljuéuje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrSava svoj dio
zadatka.

OSR —C. 1. 3 - Pridonosi skupini.
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3. Spajamo tocke tijelima

Ishod aktivnosti: prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih velikim tiskanim slovima; crta (istice) tocke.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina stane blizu dvije tocke koje je uciteljica/ucitelj oznacila/oznadio
na podu. Naizmjence izgovara nazive crta. Zadatak ucenika po skupinama je svojim tijelima oblikovati navede-
ne crte spajajudi dvije tocke.

4. Tocka do tocke

Ishod aktivnosti: razlikuje i crta ravne i zakrivljene crte.

Opis aktivnosti: svaki u¢enik dobiva na papiru tocke koje treba spojiti, a kada ih spoji dobiva brojeve od
1do5.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: OBLIK I PROSTOR
TEMA: U PROMETU PRAVI JE JUNAK, PAMETAN | OPREZAN PJESAK
NASTAVNI SADRZAJ: TOCKA | SPAJANJE TOCAKA CRTAMA — ponavljanje i vjezbanje
ISHODI: C. 1. 3 Prepoznaje i istice tocke.
- prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih velikim tiskanim slovima
- crta (istice) tocke
C. 1. 2 Crta i razlikuje ravne i zakrivljene crte.
- razlikuje i crta ravne i zakrivljene crte
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM (ﬁ PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU éx MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Tocka do tocke - slovo

Ishod aktivnosti: razlikuje ravne i zakrivljene crte; istice tocke.

Opis aktivnosti:

Utiteljica/uditelj crta na plocu tocke koje, kad se povezu crtama, ¢ine slova koja zajedno &ine rije¢ TOCKA. Po
redu dolazi 5 u¢enika jedan za drugim spajajudi tocke jednog po jednog slova. Uciteljica/ucitelj poti¢e komuni-
kacijsku situaciju: Sto smo dobili spajajuéi tocke na ploci? Koja od navedenih slova smo uéili pisati? Koje slovo
jo$ nismo upoznali?

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavne jedinice

Tocka.

2. Spajamo tocke crtama

Ishod aktivnosti: prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih velikim tiskanim slovima; crta (istice) tocke; razliku-
jeicrtaravne i zakrivljene crte.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine te stoje u kolonama udaljeni od plo¢e 2 — 3 metra. Na ploci ispred svake
kolone oznaceno je 5 toCaka. Zadatak svake skupine je spojiti tocke ravnim crtama kako bi dobili crtez kudice.
Pred plocu izlaze dva po dva ucenika svake skupine, jedan uéenik drzi ravnalo, a drugi povlaci crtu. Pobjeduje
skupina koja precizno i to¢no spoji tocke ravnim crtama.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jeziénim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje;
A. 1. 4 - UCenik pise skolskim
formalnim pismom slova, rijeci
i kratke recenice u skladu s
jezi¢nim razvojem.

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima.
GOO-C. 1.1 - UkljuCuje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrSava svoj dio
zadatka.
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3. Mislimo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih velikim tiskanim slovima; crta (istice) tocke.
Opis aktivnosti:

Ucenici rjeSavaju zadatke na 95., 96. i 97. str. u udzbeniku.

OSR - C. 1. 3 - Pridonosi skupi-
ni; C. 1. 2 - Ponasa se u skladu s
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i posteno ponasanje.
IKT — A. 1. 1- Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: OBLIK  PROSTOR

TEMA: U PROMETU PRAVI JE JUNAK, PAMETAN | OPREZAN PJESAK

NASTAVNI SADRZAJ: GEOMETRIJSKI LIKOVI | TOCKA — ponavljanje i vjezbanje

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje trokut, krug, kvadrat i pravokutnik; ravne plohe geometrijskih tijela ime-

nuje kao geometrijske likove kvadrat, pravokutnik, trokut i krug; razlikuje ravne i zakrivljene crte; prepoznaje
istaknute tocke.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj uenicima dijeli kartoncice koji su zalijepljeni na Stapice. Na jednoj strani na crvenoj podlozi
pise NE, a na drugoj strani na zelenoj podlozi DA. Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju vezanu uz

moze biti DA ili Ne. UCenici odgovaraju podizudi kartoncice s odgovorom koji smatraju to¢nim.

naucene sadrZaje o geometrijskim likovima, crtama i tocki. Uciteljica/ucitelj postavlja pitanja na koja odgovor

ISHODI: C. 1. 1 Crtai razlikuje ravne i zakrivljene crte.
- razlikuje i crta ravne i zakrivljene crte
C. 1. 2 Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruZenju.
- ravne plohe geometrijskih tijela imenuje kao geometrijske likove: kvadrat, pravokutnik, trokut i krug
- imenuje i opisuje kvadrat, pravokutnik, trokut i krug
C. 1. 3 Prepoznaje i istice tocke.
- prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih velikim tiskanim slovima
- crta (istice) tocke
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCIA |
OKRUZENJU MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Dailine Mogu se provesti Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik

aktivnosti s preostalim
objektima iz nastavnih
jedinica Pravokutnik,

Kvadrat, Krug, Trokut,

Crte i Tocka.

2. Vodeno crtanje
Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje trokut, krug, kvadrat i pravokutnik; povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu

crta ravne i zakrivljene crte.

brojeva do 20; prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih velikim tiskanim slovima; crta (istice) tocke, razlikuje i

razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje;
A. 1. 4 - Ucenik pise Skolskim
formalnim pismom slova.
Priroda i drustvo—B. 1. 3 - pre-
poznaje, razlikuje i primjenjuje
odnose: gore-dolje, napri-
jed-natrag, ispred-iza, lijevo-de-
sno, unutar-izvan, ispod—iznad.
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Opis aktivnosti:

Ucenici crtaju prema uditeljicinim/uditeljevim uputama: Istakni tri tocke tako da izmedu njih bude vedi raz-
mak. Imenuj ih slovima A, B i C. Tocku A i B spoji ravnom crtom. Tocku B i C spoji zakrivljenom crtom. Tocku A
i C spoji izlomljenom crtom. Unutar lika koji si dobio, nacrtaj dva kruga. Izvan lika koji si dobio s desne strane
nacrtaj tri trokuta, a s lijeve strane jedan pravokutnik. Pomozi si crtama u biljeZnici.

3. Pronadi navedeni pojam

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje trokut, krug, kvadrat i pravokutnik; ravne plohe geometrijskih tijela imenu-
je kao geometrijske likove kvadrat, pravokutnik, trokut i krug; prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih velikim
tiskanim slovima, crta (isti¢e) tocke; razlikuje i crta ravne i zakrivljene crte.

Opis aktivnosti:

Ucenici slobodno sec¢u ucionicom. U¢iteljica/ucitelj izgovara pojmove vezane uz nau¢ene geometrijske sadrza-
je (npr. trokut, ravna crta...), a ucenici u ucionici moraju pronadi navedeni pojam i dotaknuti ga. Tko pogrijesi,
ispada iz igre.

GOO - C. 1.1 - Ukljucuje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrSava svoj dio
zadatka.

IKT —A. 1. 1 - Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA

DOMENA: OBLIK | PROSTOR

TEMA: U PROMETU PRAVI JE JUNAK, PAMETAN | OPREZAN PJESAK

NASTAVNI SADRZA): GEOMETRISKI LIKOVI, CRTE | TOCKA — provjeravanje i analiza

ISHODI: C. 1. 1 Crtai razlikuje ravne i zakrivljene crte.

- razlikuje i crta ravne i zakrivljene crte

- imenuje i opisuje kvadrat, pravokutnik, trokut i krug

C. 1. 3 Prepoznaje i istice tocke.

- prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih velikim tiskanim slovima
- crta (isti¢e) tocke

C. 1. 2 Ilzdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruzenju.
- ravne plohe geometrijskih tijela imenuje kao geometrijske likove: kvadrat, pravokutnik, trokut i krug

NASTAVNE SITUACUE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM g

Q

OKRUZENJU é*

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Geometrijski likovi, tocke i crte koje poznajemo

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje trokut, krug, kvadrat i pravokutnik; ravne plohe geometrijskih tijela ime-
nuje kao geometrijske likove: kvadrat, pravokutnik, trokut i krug; razlikuje ravne i zakrivljene crte; prepoznaje
istaknute tocke.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Koje geometrijske likove poznajes? Nacrtaj na ploci. Kako
oznacavamo tocke? Oznaci 2 tocke na ploci. Kako imenujemo tocke? Imenuj oznacene tocke? Kakvim crtama
mozes spojiti tocke? Spoji tocke ravnom, zakrivljenom i izlomljenom crtom.

2. Pokatzi $to znas

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje trokut, krug, kvadrat i pravokutnik; povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu
brojeva do 20; prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih velikim tiskanim slovima; crta (istice) tocke; razlikuje i
crta ravne i zakrivljene crte.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj daje u€enicima upute za rjeSavanje zadataka za provjeru stupnja ostvarenja odredenih isho-
da kod ucenika. Svaku uputu za rjeSavanje zadataka kao i reenice u zadatku ¢ita uciteljica/ucitelj.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - U¢enik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
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Nakon ¢itanja upute za svaki pojedini zadatak, uc¢enici samostalno rjeSavaju postavljene zadatke.

3. Analiza rezultata

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje trokut, krug, kvadrat i pravokutnik; ravne plohe geometrijskih tijela ime-
nuje kao geometrijske likove: kvadrat, pravokutnik, trokut i krug; prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih
velikim tiskanim slovima; crta (istice) tocke; razlikuje i crta ravne i zakrivljene crte.

Opis aktivnosti:

Nakon svake provjere uciteljica/uditelj treba napraviti analizu uspjeha uéenika kao uvid u osposobljenost uce-
nika za primjenu stecenih znanja i vjestina. Analiza treba biti kvalitativna i kvantitativna.

KVALITATIVNA ANALIZA - kazuje koliko je ucenika rijeSilo odredeni postotak zadataka, odnosno koliko su
bodova ucenici postigli.

KVANTITATIVNA ANALIZA — pokazuje koji tip zadataka su ucenici rijesili u najve¢em, odnosno u najmanjem

postotku.

Primjer:

ISPIT: KVALITATIVA ANALIZA:
1. zadatak — 4 boda 22 boda — 3 ucenika

2. zadatak — 6 bodova 21 bod - 4 ucenika

3. zadatak — 6 bodova 20 bodova — 2 ucenika
4. zadatak — 6 bodova 19 bodova - 2 ucenika
UKUPNO: 22 boda 18 bodova - 1 ucenik

17 bodova — 2 ucenika
16 bodova — 1 ucenik

PRIMJER KVANTITATIVNE ANALIZE:

ZADATAK 1. 2. 3. 4. BODOVI OCJENA POSTOTAK
Broj bodova:
4 6 6 6 22

Ime ucenika:

1. xxx 4 6 6 6 22 5 100%
2. XXX 4 6 6 6 22 5 100%
3. XXX 4 6 6 6 22 5 100%
4, Xxx 4 5 6 6 21 5 95%
5. xxx 3 6 6 6 21 5 95%
6. XXX 4 6 6 5 21 5 95%
7. XXX 4 6 5 6 21 5 95%
8. Xxx 4 6 6 4 20 5 91%
9. XXX 4 5 6 5 20 5 91%
10. xxx 3 6 5 5 19 4 86%
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11. xxx 4 6 5 4 19 4 86%
12. xxx 3 6 5 4 18 4 82%
13. xxx 3 6 4 4 17 4 77%
14. xxx 4 5 4 4 17 4 77%
15. xxx 3 5 4 4 16 4 73%
MOGUCE: 60 90 90 90 330 75 /
OSTVARENO 55 86 80 75 296 69 /
POSTOTAK: 92% 96% 89% 83% 89% 92% /
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SVE SU BLIZE

NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE BROJEVA - obrada

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- prebrojava ¢lanove skupa

E. 1. 1 Ucenik se sluzi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

NASTAVNE SITUACIE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U DIGITALNOM @

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Igra skolice

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; zbraja brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

U&enici promatraju ilustraciju u udzbeniku na str. 100. U¢iteljica/ugitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Sto
vidite na slici? Sto igra djevoj¢ica? Znate li kako se igra igra $kolice? (Ugiteljica/utitelj objadnjava ukoliko djeca

nisu upoznata s igrom.) Na koji broj je djevojcica bacila kamenci¢? Koliko je puta skocila (do kojeg broja)? Koli-

ko jo$ puta mora skociti da bi dosla do broja 5 gdje je kamenci¢? Koliko je puta ukupno skocila?
Naucit éemo kako to zapisati matematickim izrazom.

OKRUZENJU
Objekt Matematika na
shijegu

2. Kako zbrajamo
Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve
do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove skupa.

Objekt Pronadi i povezi

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR — B. 1.2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju te istovremeno crta i piSe na plocu:

Koliko puta je djevojcica skocila? Crta na plocu 4 kvadrati¢a iste boje. Koliko puta jos mora skociti da dode do
broja 5 gdje je kamenci¢? Crta jedan kvadrati¢ drugacije boje. Koliko je ukupno puta skocila? Uciteljica/uditel]
govori i zapisuje ispod crteZa 4 +1 = 5. Ispod znaka + pi$e VISE ili PLUS, a ispod znaka = pi$e JEDNAKO. Biljei

i govori da je to racunska radnja ZBRAJANJE. U udzbeniku promatraju kako se 4 +1 biljeZi na brojevnoj crti.
Uciteljica/ucitelj detaljno objasnjava postupak zbrajanja na brojevnoj crti. Naglasava da se zapis 4 +1=5 moze
zapisatii 5 = 4 +1. Znaci isto, samo je zapisano na drugaciji nacin.

3. Smisljamo zadatke

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve
do 20 na razlic¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove skupa.
Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina smislja po pet zadataka zbrajanja te ih mora i nacrtati.

Objekt Matematika u

stupcima

4. Zapisujemo matematicke izraze

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve
do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove skupa.
Opis aktivnosti:

Ucenici iz svake skupine dolaze napisati po jedan primjer zadatka koji su smislili. Matematicki zadatci se ne
smiju ponavljati. Zapisuju na plo¢u dok ne zapiSu sve $to su smislili. U¢iteljica/ucitelj dodaje zapise zbrajanja do
5 koje nisu napisali.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

IKT —A. 1. 1 - Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SVE SU BLIZE
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE BROJEVA - ponavljanje i vjezbanje
ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja brojeve do 20
- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolicine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima
E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- prebrojava ¢lanove skupa
PRIJEDLOG AKTIVNQST] POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM @ PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU ‘* MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Zapisi drugacije

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; ¢ita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijec¢ima.
Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj zapisuje na plo¢u: 3+2=5

ka zapisuju na isti nacin.

Pita ucenike kako na drugaciji nacin to mogu zapisati. Jedan ucenik dolazi zapisati 5=3+2. Jo$ nekoliko zadata-

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavnih jedinica

Zbrajanje brojeva.

2. Pokazi sto znas

do 20 na razlic¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:
Uciteljica/ucitelj usmeno zadaje zadatke, a ucenici prikazuju zadatak skupovima bojica (npr. 1+2, a ucenici

sloze skup od jedne i dvije bojice).

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

OSR - A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne in-
formacije i komunicira u skladu
s komunikacijskim pravilima.
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Na jednom od prethodnih sati su ucenici sami izradili kartoncié¢e na kojima piSu brojevi od 1 do 5. Pripreme IKT —A. 1. 1 - Ucenik uz pomo¢

kartoncice ispred sebe na klupi. U¢iteljica/ucitelj izgovara zadatke i pokazuje zadatak slikom (npr. 3 +2, ucitelja odabire odgovarajucu
pokaze sliku 3 kruga i 2 kruga), a ucenici podizu broj koji je rjeSenje zadatka. Umjesto kartoncica uc€enici mogu digitalnu tehnologiju za obavlja-
dizati ruku pokazujuci odgovarajudi broj prstiju. nje jednostavnih zadataka.

3. Mislimo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve
do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove skupa.
Opis aktivnosti:

Ucenici rjesavaju zadatke u udzbeniku na str. 101.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SVE SU BLIZE
NASTAVNI SADRZAJ: ODUZIMANJE BROJEVA - obrada
ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- oduzima brojeve do 20
- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
E. 1. 1 Ucenik se sluzi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- prebrojava ¢lanove skupa
PRIJEDLOG AKTIVNQSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH

NASTAVNE SITUACIJE

U DIGITALNOM
OKRUZENJU

¢

PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Za doruckom

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Uditeljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Kako zapocinjes dan? Kako se zove jutarnji obrok? Koliko je
doruéak vazan? Sto jede$ za doruc¢ak? Sto pijes za dorucak? Je li mlijeko zdravo? Pospremis li iza sebe nakon
obroka? Kako se ponasas za vrijeme obroka? Ponasas li se isto za blagovaonskim stolom kod kuée i u koli?
U&enici promatraju ilustraciju na 104. str. Koliko je djece za stolom? Sto rade djeca? Koliko je djece popilo mlije-
ko? Koliko djece nije popilo mlijeko?

Naucit ¢emo kako ¢emo to zapisati matematic¢kim izrazom.

Objekt I macke bi u skolu

2. Kako oduzimamo
Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje broje-
ve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove skupa.

Objekt Oduzimanje
macaka

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
Priroda i drustvo—B. 1. 1 - Bri-
ne se za oc¢uvanje osobnoga
zdravlja i okruzja u kojemu Zivi
i boravi.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju te istovremeno crta i pise na plocu: Koliko je ¢asa na stolu?
Crta na plocu 4 kvadratica iste boje. Koliko je ¢asa mlijeka popijeno? Prekrizi jedan kvadrati¢. Koliko je ¢asa
mlijeka ostalo? Uciteljica/ucitelj govori i zapisuje ispod crteza 4-1=3. Ispod znaka - pise MINUS ili MANJE. Bilje-
Zi i govori da je to racunska radnja ODUZIMANLIE. U udzbeniku promatraju kako se 4-1 biljezi na brojevnoj crti.
Uciteljica/ucitelj detaljno objasnjava postupak oduzimanja na brojevnoj crti. Naglasava da se zapis 4-1=3 moze
zapisati i kao 3=4-1. Znaci isto, samo je zapisano na drugaciji nacin.

3. Smisljamo zadatke

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje broje-
ve do 20 na razlicite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima; prebrojava ¢lanove skupa.
Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina smislja pet zadataka oduzimanja te ih mora i nacrtati.

Objekt Slatko oduzima-
nje

4. Zapisujemo matematicke izraze

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje broje-
ve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove skupa.
Opis aktivnosti:

Ucenici iz svake skupine dolaze napisati po jedan primjer zadatka koji su smislili. Matematicki zadatci se ne
smiju ponavljati. Zapisuju na plo¢u dok ne zapiSu sve $to su smislili. U¢iteljica/ucitelj dodaje zapise oduzimanja
do 5 koje nisu napisali.

Objekt Vrijeme je za kviz

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

Z- A. 1.2 - Razlikuje osnove
pravilne od nepravilne prehra-
ne i opisuje vaznost tjelesne
aktivnosti.

IKT - A. 1.1 - Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

OKRUZENJU

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SVE SU BLIZE
NASTAVNI SADRZAJ: ODUZIMANJE BROJEVA — ponavljanje i viezbanje
ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- oduzima brojeve do 20
- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- prebrojava ¢lanove skupa
PRIJEDLOG AKTIVNOQSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCIA |

MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Zapisi drugacije

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; ¢ita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj zapisuje na plo¢u: 5-1=4

Pita ucenike kako na drugaciji nacin to mogu zapisati. Jedan ucenik dolazi zapisati 4=5-1. Jo$ nekoliko zadataka
zapisuju na isti nacin.

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavnih jedinica

Oduzimanje brojeva.

2. Pokazi Sto znas

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20, broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje broje-
ve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove skupa.
Opis aktivnosti:

Ucenici zapise s ploce zapisuju u biljeznicu.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

OSR - A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne in-
formacije i komunicira u skladu
s komunikacijskim pravilima.
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Nakon toga pripreme kartonciée s brojevima od 1 do 5. UCiteljica/uditelj govori zadatke i pokazuje zadatak IKT - A. 1. 1 - UCenik uz pomo¢
slikom (npr. 4-2, pokaze sliku 4 kruga na kojoj su 2 prekrizena), a u€enici podizu kartonci¢ s brojem koji je rje- ucitelja odabire odgovarajucu
Senje zadatka. Umjesto kartonci¢a ucenici mogu dizati ruku pokazujuci odgovarajudi broj prstiju. digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.

3. Mislimo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve
do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove skupa.
Opis aktivnosti:

Ucenici rjeSavaju zadatke u udZbeniku na str. 105.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SVE SU BLIZE
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE | ODUZIMANIJE BROJEVA — ponavljanje i vjezbanje
ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja i oduzima brojeve do 20
- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje kolicinu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- prebrojava ¢lanove skupa
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH

NASTAVNE SITUACIJE

UDIGITALNOM ,§@

OKRUZENJU  §'%
Lk L]

PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Zapisi drugacije

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:
Ucenici rjeSavaju igru asocijacija.

A B C D
ZNAK MANJE 5 JEDNAKO
PLUS MINUS 1 ZNAK
VISE ZNAK 3 ISTO
+ - BROJ =
N ZBRAJANIJE |
RIESENJE ODUZIMANIJE

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavnih jedinica
Zbrajanje brojeva i
Oduzimanje brojeva.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR - A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne in-
formacije i komunicira u skladu
s komunikacijskim pravilima.
GOO —C. 1.1 - Ukljucuje se u
zajednicke aktivnosti razrednog
odjela i izvr$ava svoj dio zadat-
ka; sudjeluje u zajednickome
radu u razredu.
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2. Pokazi $to zna$

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i
zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Koliko je 3 +1? Na plocu piSe zadatak 3+1 > ___ Kako glasi
ovaj zadatak? Je li rjeSenje ovoga zadatka 4? Zasto nije? Je li samo jedno tocno rjeSenje ovoga zadatka? Koje bi
sve moglo biti to¢no rjesSenje ovoga zadatka?

Uciteljica/ucitelj na plo¢u zapisuje nekoliko sli¢nih zadataka, a ucenici u paru rjesavaju tako da navode sva
tocna rjesenja.

Npr.:

4-2<_ ulenici ¢e zapisati: 4 —2<3;4-2<4;4-2<5
Nakon Sto rijeSe zadatke u paru, ucenici zapisuju rjeSenja na plocu.

3. Igra DA ili NE

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Svaki ucenik ima karticu na kojoj s jedne strane na zelenoj podlozi piSe DA, a s druge strane na crvenoj podlozi
NE. Uditeljica/ucitelj izgovara jednakosti. Ako je jednakost to¢na, ucenici okre¢u znak DA, a ukoliko je netocna,
znak NE.

IKT—A. 1. 1- Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SVE SU BLIZE

NASTAVNI SADRZAJ:

NULA - obrada

ISHODI:

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razlicite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

E. 1. 1 Ucenik se sluzi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

- odreduje skup prema nekome svojstvu
- prebrojava ¢lanove skupa

D. 1. 2 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.
- prepoznaje hrvatske kovanice i novc¢anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna.

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U DIGITALNOM &
OKRUZENJU *

POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Brojevi u blagdanima

Opis aktivnosti:

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa.

Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Koji blagdan se obiljezava krajem prosinca? Kako nazivamo
dan prije BoZi¢a? Sto ljudi rade na Badnjak? U&enici promatraju ilustraciju na 36. str. Koliko kuglica je na boru?
Gdje su one bile? Koliko je kuglica ostalo u kutiji?

Objekt | nula je vazna

2. Oblikujemo i piSemo broj 0

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve do 20 na razlicite
nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Objekt Usamljeni park

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
Priroda i drustvo - C. 1. 1. - Su-
djeluje u obiljezavanju dogada-
ja, praznika, blagdana.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj crta 5 kuglica na plocu, a zatim ih prekriZi. Poti¢e komunikacijsku situaciju: Kako biste to na-
pisali racunskom radnjom? Zapisuje na plocu ispod crteza 5-5=0. Na plocu crta brojevnu crtu od 1 do 5. Gdje
se broj 0 nalazi na brojevnoj crti? Dopunjava brojevnu crtu smjestajuci na nju i broj 0. Ra¢un 5-5=0 prikazuje i
objasnjava na brojevnoj crti.

U praznom prostoru na ploci uciteljica/uditelj pokazuje u¢enicima kako se pise broj 0. Uéenici pisu prstom

po klupi ili u zraku. Prema vlastitom odabiru odlaze na radna mjesta gdje se nalaze pijesak, vuna, ¢ackalice,
plastelin i kamencici te oblikuju broj 0.

Nakon toga uciteljica/uditelj pokazuje pisanje broja 0 u pravokutnik na ploci, a u€enici pisu cijeli red broja 0 u
svoje biljeznice.

3. Ra¢unamo s nulom

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prebrojava ¢lanove skupa; prepoznaje
hrvatske kovanice i novcanice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Roditelji su lvana poslali u trgovinu po kruh. Tata mu je
dao 5 kuna jer je samo toliko imao u novc¢aniku. Mama nije imala novaca u novéaniku pa mu nije mogla dati
nista. Za koliko kuna ¢e Ivan morati kupiti kruh? Kako biste to prikazali zbrajanjem. Uciteljica/uditelj pise na
plo€u: 5+0=5. Objadnjava zbrajanje s nulom, a zatim oduzimanje s nulom. Ucenici predlazu zadatke zbrajanja i
oduzimanja s nulom, a uciteljica/ucitelj ih zapisuje na plocu.

Objekt Zbrka na brojev-
noj crti

4. Igrajmo se

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu broj-
kama i rijeCima; prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj govori zadatke zbrajanja i oduzimanja. Ako je rezultat nula, ucenici ¢u¢nu, a ako nije, ostanu
stajati. UCenik koji pogrijesi, ispada iz igre.

Nakon toga rjesavaju zadatke na 110. str. u udzbeniku.

Objekt Svaki broj ima par

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne infor-
macije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima; C. 1.
4 - Razvija nacionalni i kulturni
identitet zajedniStvom i pripad-
nosc¢u skupini.

OR- 1. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Ime-
nuje i raspoznaje po vrijednosti
hrvatski novac.

IKT — A. 1. 1 - Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SVE SU BLIZE

NASTAVNI SADRZA): ZBRAJANIJE | ODUZIMANIJE BROJEVA — ponavljanje i viezbanje

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- prebrojava ¢lanove skupa

E. 1. 1 Ucenik se sluZi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Pronadi par

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; Cita brojeve do 20 i nulu brojkama.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj dijeli uéenike u dvije skupine. Jedna skupina dobiva papire s brojevima od 1 do 5, a druga
skupina dobiva zadatke zbrajanja i oduzimanja (npr. 4+1, 3-2...). Zadatak ucenika je pronadi svoj par. Uéenici
Secu razredom i traZe parove.

Nakon $to su pronasli parove, ucenici s istim rjeSenjem stanu u istu skupinu.

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavnih jedinica
Zbrajanje brojeva,
Oduzimanje brojeva i
Nula.

2. Zbrajanje i oduzimanje s nepoznatim brojem

Ishod aktivnosti: prebrojava ¢lanove skupa; zbraja i oduzima brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20;
povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; odreduje nepoznati broj u
jednakosti.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne in-
formacije i komunicira u skladu
s komunikacijskim pravilima.
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Opis aktivnosti:
Uciteljica/ucitelj zapisuje na ploéu 2+ ___ =5, crta na plocu kruZice i poti¢e komunikacijsku situaciju: Koliko je
kruzi¢a u prvom skupu? Koliko je kruzi¢a u drugom skupu? Koliko je kruzi¢a u trecem skupu? Koja racunska
radnja je prikazana? Koliko je kruzic¢a viSe u tre¢em skupu nego u prvom? Koliko kruzi¢ca moramo dodati u
drugi skup da ih ukupno bude 5? Sto ¢éemo zapisati na crtu?

+ =

Na sli¢an nacin prikazuje i oduzimanje: 4 - ___ =1 Koliko je ukupno kruZi¢a? Koja racunska radnja je
prikazana? Koliko kruZi¢a nije precrtano? Koliko kruZiéa moramo oduzeti da bi ostao jedan kruZi¢? Sto ¢emo
zapisati na crtu?

Ucenici u skupinama sastavljaju po 5 zadataka zbrajanja i oduzimanja, ali tako da nedostaje drugi broj, a rezul-
tat mora biti broj njihove skupine. Kada smisle zadatke, predaju svoje zadatke susjednoj skupini. Skupina koja
prva tocno rijesi zadatke je pobjednik.

3. Natjecanje skupina

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj postavlja zadatke zbrajanja i oduzimanja. Ustaje ona skupina ¢iji rezultat je odgovor na po-
stavljeni zadatak.

Npr.: Ako uciteljica/ucitelj kaZe 4 +1, mora ustati skupina broj 5. Ako ustane netko iz krive skupine, taj ucenik
ispada iz igre. Pobjednik je ona skupina gdje ostane najvise ucenika.

Ucenici mogu rjesavati preostale zadatke u udzbeniku na str. 102., 103., 106., 107., 111.i112.

GOO-C.1.2-Ponasaseu
skladu s pravilima skupine;
prepoznaje pravedno i posteno
ponasanje; C. 1. 3 - Pridonosi
skupini.

OR-I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomo¢.

IKT —A. 1. 1- Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SVE SU BLIZE
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE | ODUZIMANJE BROJEVA — ponavljanje i viezbanje
ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolicine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCJA |

OKRUZENJU

MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Brzo racunanje

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; Cita brojeve do 20 i nulu brojkama.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj zadaje zadatke zbrajanja i oduzimanja, a ucenici zapisuju samo rjeSenja. Nakon toga ucitelji-
ca/ucitelj ¢ita to€na rjeSenja, a ucenici prate u biljeznici kako su rijesili.

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavnih jedinica

Zbrajanje brojeva,

Oduzimanje brojeva i Nula.

2. Matematicki memori

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.
Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina dobiva 20 kartoncica. Izraduju matematicki memori, odno-
sno parove kartica. Na primjer: na jednu karticu zapisuju zadatak, a na drugu karticu broj koji je rjeSenje tog
zadatka. To Cini jedan par. Igraju memori nakon Sto izrade sve kartice.

OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne in-
formacije i komunicira u skladu
s komunikacijskim pravilima.
GOO-C.1.2-Ponasaseu
skladu s pravilima skupine;
prepoznaje pravedno i poSteno
ponasanje; C. 1. 3 - Pridonosi
skupini.

OR- 1. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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3. Matematicka Stafeta

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; ¢ita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. U¢iteljica/ucitelj rasporeduje ucenike u skupine tako da u svakoj skupini bude
zastupljen podjednak broj ucenika iste razine znanja koje su usvojili. Svaka skupina stane u kolonu 3 — 4 metra
udaljenu od ploce. Ispred ploce svaka skupina u posudici ima zadatke zapisane na papiri¢ima. Sve skupine
imaju jednake zadatke. Ucenik po uéenik iz svake kolone dolazi do ploce, izvlaci papiri¢, prepisuje zadatak

na plocu i rjeSava ga. Nakon toga trci do svog suigraca, dotakne ga i odlazi na zacelje kolone. Sljedeéi ucenik
rjeSava zadatak na ploci. Pobjednik je skupina s najviSe to¢no rijeSenih zadataka.

Ucenici mogu rjesavati preostale zadatke u udzbeniku na str. 102., 103., 106., 107., 111.i 112.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlic¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.

Z-B.1.3. A-Prepoznajeigru
kao vaznu razvojnu i drustvenu
aktivnost.

IKT —A. 1.1 - Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SVE SU BLIZE
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE | ODUZIMANIJE DO 5 — provjeravanje i analiza
ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- raCunske operacije zapisuje matematickim zapisom

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCJA |

OKRUZENJU

MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Zbrajamo i oduzimamo do 5

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; ita i zapisuje broje-
ve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matemati¢kim zapisom.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Koje brojeve smo ucili? Nabroji ih od najmanjeg do najvedeg.
Zapisi ih na plocu. Koje racunske radnje poznajete? Kako nazivamo znak kojim se sluzimo kada zbrajamo? Na-
pisi ga na plocu. Ucenik piSe zadatak zbrajanja na plocu. Drugi ucenik ga rjesava. Kako nazivamo znak kojim se

sluZzimo kada oduzimamo? Napisi g

a na plocu. Jedan ucenik pise zadatak na plocu, a drugi ucenik ga rjesava.

2. Pokazi sto znas

Ishod aktivnosti: povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razlicite na-

Cine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i
je zapisuje matematickim zapisom.

nulu brojkama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operaci-

Hrvatski jezik—A. 1. 1
Prirodaidrustvo—A. 1.1
GOO-C. 1.1
OSR-B.1.2

OR-1LA. 1
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj daje ucenicima upute za rjeSavanje zadataka za provjeru stupnja ostvarenja odredenih isho-
da kod ucenika. Svaku uputu za rjeSavanje zadataka kao i reenice u zadatku ¢ita uciteljica/uditel].

Nakon ¢itanja upute za svaki pojedini zadatak, u¢enici samostalno rjeSavaju postavljene zadatke.

3. Analiza rezultata
Nakon svake provjere uditeljica/ucitelj treba napraviti analizu uspjeha uc¢enika kao uvid u osposobljenost uce-
nika za primjenu stecenih znanja i vjestina. Analiza treba biti kvalitativna i kvantitativna.

KVALITATIVNA ANALIZA - kazuje koliko je u€enika rijeSilo odredeni postotak zadataka, odnosno koliko su
bodova ucenici postigli.

KVANTITATIVNA ANALIZA — pokazuje koji tip zadataka su ucenici rijesili u najve¢em, odnosno u najmanjem
postotku.

Primjer:

KVALITATIVA ANALIZA:
22 boda — 3 ucenika

ISPIT:
1. zadatak — 4 boda

2. zadatak — 6 bodova
3. zadatak — 6 bodova
4. zadatak — 6 bodova
UKUPNO: 22 boda

21 bod - 4 ucenika

20 bodova — 2 ucenika
19 bodova — 2 ucenika
18 bodova - 1 ucenik

17 bodova — 2 ucenika
16 bodova — 1 ucenik

PRIMJER KVANTITATIVNE ANALIZE:

ZADATAK 1. 2. 3. 4, BODOVI | OCIENA | POSTOTAK
meutemiar | 4 | 8 | & & | 2

1. xxx 4 6 6 6 22 5 100%

2. XXX 4 6 6 6 22 5 100%

3. XXX 4 6 6 6 22 5 100%

4. xxx 4 5 6 6 21 5 95%

5. xxx 3 6 6 6 21 5 95%

6. XXX 4 6 6 5 21 5 95%

7. XXX 4 6 5 6 21 5 95%

8. Xxx 4 6 6 4 20 5 91%
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9. XXX 4 5 6 5 20 5 91%
10. xxx 3 6 5 5 19 4 86%
11. xxx 4 6 5 4 19 4 86%
12. xxx 3 6 5 4 18 4 82%
13. xxx 3 6 4 4 17 4 77%
14, xxx 4 5 4 4 17 4 77%
15. xxx 3 5 4 4 16 4 73%
MOGUCE: 60 90 90 90 330 75 /

OSTVARENO 55 86 80 75 296 69 /

POSTOTAK: 92% 96% 89% 83% 89% 92% /
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SU NAM SVE BLIZE

NASTAVNI SADRZAJ: BROJ 6 - obrada

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje kolicinu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

A. 1. 2 Usporeduje prirodne brojeve do 20 i nulu.

- odreduje odnos medu brojevima rijec¢ima: ve¢i — maniji - jednak

- usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

D. 1. 2 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.
- prepoznaje hrvatske kovanice i nov€anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna
- usporeduje vrijednosti kovanica i novcanica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM ® PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU * MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Odbojkaski tim Objekt Zaigrajmo igru Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa. razgovara i govori u skladu s
Opis aktivnosti: jezi€nim razvojem izrazavajudi
U€enici promatraju ilustraciju u udzbeniku na str. 8. U¢iteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Sto je svoje potrebe, misli i osjecaje;
prikazano na slici? Znate li koliko odbojkaski tim ima igraca? Koliko igraca je prikazano u jednom timu? Koliko A. 1.7 - Prepoznaje glasovnu
igraca nedostaje u timu? Koji brojevi su prikazani u timu? Koji broj nedostaje? Znate li u kojem je joS sportu 6 strukturu rijeci, izvodi glasovnu
igraca u jednoj ekipi? analizu i sintezu; A. 1. 3 - Pove-
zuje glasove i slova u slogove i
2. Oblikujemo i piSemo broj 6 Objekt Slagalica cjelovitu rije¢;
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve do 20 na razlicite
nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebro-
java Clanove skupa.
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Opis aktivnosti: A. 1.5 - Ucenik upotrebljava

U€enici promatraju brojevnu crtu na str. 8. U¢iteljica/ucitelj pitanjima usmjerava paznju u¢enika: Sto je prika- rijeci, sintagme i reCenice u
zano na brojevnoj crti? Koji broj moramo dodati broju 5 da bismo dobili broj 6? tocnome znacenju u uobicajen-
U praznom prostoru na plo¢i uciteljica/uditelj pokazuje ucenicima kako se piSe broj 6. U¢enici piSu prstom po im komunikacijskim situacijama.
klupi ili u zraku. Prema vlastitom odabiru odlaze na radna mjesta gdje se nalaze pijesak, vuna, ¢ackalice, plas- OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
telin i kamencici te oblikuju broj 6. daje i prima povratne infor-
Nakon toga uditeljica/ucitelj pokazuje pisanje broja 6 u pravokutnik na plo¢i te pisanje broja Sest rije¢ima, a macije i komunicira u skladu s
ucenici prepisuju s ploce i piSu cijeli red broja 6 u svoje biljeznice. Crtaju skup od 6 ¢lanova. komunikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
3. Skupovi kovanica Objekt Dovrsi brojevnu tivnost i suradniétvo.
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prebrojava €lanove skupa; prepoznaje crtu Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Upoz-
hrvatske kovanice i nov€anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna; zbraja i oduzima brojeve naje funkciju novca.

do 20.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Ana je dosla u trgovinu i trebala je kupiti mlijeko koje kos-
ta 6 kuna. Imala je samo kovanice. Kojim kovanicama moze platiti mlijeko? Postoji li kovanica od 6 kuna? Kako
s kovanicama od jedne i dvije kune moZze platiti mlijeko? U koliko razli¢itih kombinacija moze platiti?

Ucenici u paru u svojim biljeznicama crtaju razli¢ite kombinacije skupova kovanica od jedne i dvije kune, tako
da je u svakom skupu zbroj 6.

4. Usporedujemo brojeve Objekt Vrijeme je za kviz
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu bro-
jkama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove skupa; odreduje odnos medu brojevima rije¢ima: veéi — manji — jednak;
usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj na plocu stavlja brojeve od 3 do 5. Postavlja komunikacijsku situaciju: Neka ustanu svi uéenici
¢ije ime sadrzi manje od 6 glasova. Stanite ispred odgovarajuéeg broja na ploci, ovisno o tome koliko vase ime
sadrzi glasova. Usporedite brojeve 3, 4 i 5 s brojem 6. Kakav je broj 3 u odnosu na 6? Kakav je broj 4? Kakav je
broj 5? Koji su jo$ brojevi manji od broja 6? Ucenici zapisuju usporedivanje s brojem 6 na plocu.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SU NAM SVE BLIZE
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE | ODUZIMANIE DO 6 - obrada
ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima
A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja i oduzima brojeve do 20
PRIJEDLOG AKTIVNQOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Rastavljamo broj 6 Objekt Zbrka na brojev- Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa; zbraja i oduzima brojeve do 20. noj crti razgovara i govori u skladu s

Opis aktivnosti:
Ucenici dobivaju crteze cvjetova s brojem latica manjim od 6. Njihov je zadatak nacrtati onoliko latica koliko
nedostaje da bi ih bilo 6 na svakom cvijetu.

2. Zbrajamo i oduzimamo

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; zbraja i oduzima
brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju zadatke zbrajanja na 9. str. u udzbeniku. Uciteljica/uditelj pitanjem poti¢e komunikacijsku
situaciju: Sto primjecujete koliki je zbroj svakog ra¢una? Uiteljica/ucitelj crta na plocu tri brojevne crte, a uce-
nici na njima prikazuju racune zbrajanja iz udzbenika.

Nakon toga promatraju u udzbeniku racunske radnje oduzimanja od broja 6. U¢iteljica/ucitelj pitanjima usmje-
rava paznju ucenika: Od kojeg broja se oduzimalo? Mogu li se jos neki brojevi oduzeti od 6? Koji? Ucenici prika-
zuju rac¢une oduzimanja iz udzbenika na brojevnim crtama na ploci.

Objekt Toc¢no ili netocno

jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje;
A. 1.7 - Prepoznaje glasovnu
strukturu rijeci, izvodi glasovnu
analizu i sintezu; A. 1. 3 - Pove-
zuje glasove i slova u slogove i
cjelovitu rijec.

TZK-A. 1.2 -Igrajednostavne
motoricke igre.

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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3. Igra tocno - netocno Objekt Neobi¢an memori
Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj izgovara zadatke zbrajanja i oduzimanja do 6. Ako je rezultat 6, u€enici ustaju, a ako nije,
ostaju sjediti. Onaj tko pogrijesi, ispada iz igre.

4. Razmisljamo i rjeSavamo Objekt Vrijeme je za kviz
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu broj-
kama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Ucenici rjeSavaju zadatke u udzbeniku na str. 11.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SU NAM SVE BLIZE

NASTAVNI SADRZAJ: BROJ 7 - obrada

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje kolicinu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

A. 1. 2 Usporeduje prirodne brojeve do 20 i nulu.

- odreduje odnos medu brojevima rijeC¢ima: ve¢i — maniji - jednak

- usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =.

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

D. 1. 2 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.
- prepoznaje hrvatske kovanice i nov€anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna
- usporeduje vrijednosti kovanica i novcanica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20

PRIJEDLOG AKTIVNQSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Kupnja karata Objekt Broj 7 u bajkama Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa. razgovara i govori u skladu s
Opis aktivnosti: jezi€nim razvojem izrazavajucdi
Ucenici promatraju ilustraciju na str. 13. Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Gdje se nalaze svoje potrebe, misli i osjecaje.
djeca? Sto rade? Koliko djece kupuje kartu? Hoce li svi stati u vlak? Zasto nece? Koliko je slobodnih sjedala u Priroda i drustvo - A. 1. 3 - Uce-
vlaku? Koliko je vise djece nego slobodnih sjedala u vlaku? Jeste li se ikada vozili vlakom? Koja jo$ prijevozna nik usporeduje organiziranost
sredstva poznajete? Sto mislite u kojem se prijevoznom sredstvu moze voziti najvise putnika? razlicitih prostora i zajednica u
neposrednome okruzju.
2. Oblikujemo i piSemo broj 7 Objekt Svaki broj ima
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve do 20 na razlicite svoj par
nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebro-
java ¢lanove skupa.
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Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju brojevnu crtu na str. 13. Uciteljica/ucitelj postavlja pitanja: Sto je prikazano na brojevnoj
crti? Koji broj moramo dodati broju 6 da bismo dobili broj 7?

U praznom prostoru na plodi uditeljica/ucitelj pokazuje uéenicima kako se piSe broj 7. Uenici piSu prstom po
klupi ili u zraku. Prema vlastitom odabiru odlaze na radna mjesta gdje se nalaze pijesak, vuna, ¢ackalice, plaste-
lin i kamencici te oblikuju broj 7.

Nakon toga uciteljica/ucitelj pokazuje pisanje broja 7 u pravokutnik na plo¢i te pisanje broja sedam rije¢ima, a
ucenici prepisuju s ploce i pisu cijeli red broja 7 u svoje biljeznice. Crtaju skup od 7 ¢lanova po Zelji.

3. Stvaramo skupove kovanica

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prebrojava ¢lanove skupa; prepoznaje
hrvatske kovanice i nov€anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna; zbraja i oduzima brojeve
do 20.

Opis aktivnosti:

Utiteljica/utitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Sto mislite da mozete kupiti za 7 kuna? Postoji li kovanica
od 7 kuna? Kojim sve kombinacijama kovanica mozZete platiti neSto Sto koSta 7 kuna?

Ucenik po ucenik izlaze pred plocu i prikazuju crtezom kovanica u kojim sve kombinacijama neSto mogu platiti
7 kuna.

Objekt Sve po sedam

4. Usporedujemo brojeve

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu broj-
kama i rijecima; prebrojava ¢lanove skupa; odreduje odnos medu brojevima rije¢ima: veci — manji — jednak;
usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =.

Opis aktivnosti:

Ucenici broje od najmanjeg broja do 7, a zatim unazad od 7. U¢iteljica/ucitelj dijeli u¢enike u Cetiri skupine.
Svaka skupina dobiva iste zadatke usporedivanja brojeva do 7. Svaki ucenik rjeSava jedan zadatak te Salje papir
sliede¢em uceniku i tako dok svi u skupini ne rijeSe zadatke. Pobjednik je ona skupina koja prva toc¢no rijesi sve
zadatke.

Objekt Vrijeme je za kviz

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Upo-
znaje funkciju novca.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

Opis aktivnosti:
Utiteljica/uitelj dijeli svakom uéeniku broj $tapi¢a manji od 7. Se¢uéi razredom, svaki ué¢enik mora naci svoj
par tako da zajedno imaju 7 Stapiéa. Sa svojim parom sjedaju u istu klupu.

2. Zbrajamo i oduzimamo

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; zbraja i oduzima
brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Ustaje jedan po jedan par u¢enika. UCiteljica/ucitelj zapisuje na plo¢u razli¢ite kombinacije zbrajanja ¢iji je zbroj
7(1+6=72+5=7 3+4=7)te postavlja komunikacijsku situaciju: Sto primjecujete koliki je zbroj svakog ra-
¢una? Koja je suprotna racunska radnja od zbrajanja? Kakve bismo racunske radnje oduzimanja mogli napisati
upotrebljavajuci iste brojeve kao kod zbrajanja? Od kojeg broja ¢emo oduzimati? (7—-6=1, 7-5=2,7-4=3)

Objekt Jednakosti po
redu

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SU NAM SVE BLIZE
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE | ODUZIMANIJE DO 7 - obrada
ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- prikazuje brojeve do 20 na razlicite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja i oduzima brojeve do 20
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIE U DIGITALNOM @ PREDMETNIH PODRUCJA |
»~ a 04
OKRUZENJU °* MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Nadi svoj par Objekt Ra¢unanje u Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa; zbraja i oduzima brojeve do 20. stupcima razgovara i govori u skladu s

jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje;
A. 1.7 - Prepoznaje glasovnu
strukturu rijeci, izvodi glasovnu
analizu i sintezu; A. 1. 3 - Pove-
zuje glasove i slova u slogove i
cjelovitu rijec.

TZK-A. 1.2 -Igrajednostavne
motoricke igre.
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3. Igra tocno - neto¢no

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj pljesne odredeni broj puta. U¢enik kojeg prozove, mora pljesnuti onoliko puta koliko treba da
zbroj oba pljeska bude 7.

Objekt Uljez medu zadat-
cima

4. Razmisljamo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu broj-
kama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Ucenici rjeSavaju zadatke u udzbeniku na str. 16.

Objekt Vrijeme je za kviz

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SU NAM SVE BLIZE

NASTAVNI SADRZAJ: BROJ 8 - obrada

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje kolicinu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

A. 1. 2 Usporeduje prirodne brojeve do 20 i nulu.

- odreduje odnos medu brojevima rijeC¢ima: ve¢i — maniji - jednak
- usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

D. 1. 2 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.
- prepoznaje hrvatske kovanice i nov€anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna
- usporeduje vrijednosti kovanica i novcanica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20

NASTAVNE SITUACUJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U DIGITALNOM @

OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Kockice

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

U¢enici promatraju ilustraciju na str. 18. U¢iteljica/uitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Sto je prikazano
na slici? Koja strana kockice je prikazana, s koliko tockica? Je li na svim kockicama 6 tockica? Sto znadi uljez?
Koja kockica je uljez? Zasto? Postoje li kockice s 8 tockica na jednoj strani?

Objekt Rebus

2. Oblikujemo i piSemo broj 8

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve do 20 na razlicite
nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebro-
java ¢lanove skupa.

Objekt Péele u kosnici

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
TZK - A. 1.2 - Igra jednostavne
motoricke igre.
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Opis aktivnosti:

U&enici promatraju brojevnu crtu na str. 18. U&iteljica/ucitelj postavlja pitanja: Sto je prikazano na brojevnoj
crti? Koji broj moramo dodati broju 7 da bismo dobili broj 8?

U praznom prostoru na ploci uciteljica/uditelj pokazuje ucenicima kako se piSe broj 8. U¢enici piSu prstom po
klupi ili u zraku. Prema vlastitom odabiru odlaze na radna mjesta gdje se nalaze pijesak, vuna, ¢ackalice, plaste-
lin i kamencici te oblikuju broj 8.

Nakon toga uciteljica/ucitelj pokazuje pisanje broja 8 u pravokutnik na ploci te pisanje broja osam rije¢ima, a
ucenici prepisuju s ploce i pisu cijeli red broja 8 u svoje biljeznice. Crtaju skup od 8 ¢lanova po Zelji.

3. Stvaramo skupove kovanica

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prebrojava ¢lanove skupa; prepoznaje
hrvatske kovanice i nov€anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna; zbraja i oduzima brojeve
do 20.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Postoji li kovanica od 8 kuna? Kako c¢ete platiti nesto $to
koSta 8 kuna? Kojim sve kombinacijama kovanica?

Ucenici u skupinama stvaraju skupove kovanica Ciji je zbroj 8 kuna. Koliko kombinacija ste uspjeli napraviti?

Objekt Matematicke
reCenice

4. Usporedujemo brojeve

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu broj-
kama i rije¢ima; prebrojava ¢lanove skupa; odreduje odnos medu brojevima rije¢ima: veéi — manji — jednak;
usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Broji od najmanjeg broja do 8. Broji unazad od 8. Broji po
2 do 8. Broji unazad po 2 od 8. Koji brojevi su manji od 8? Ucenici stanu u krug s jednom lopticom. Ucenik koji
ima lopticu kaze tocan ili netocan primjer usporedivanja brojeva do 8. Ucenik kojem baci lopticu, mora reci je li
nejednakost toc¢na ili netocna. Ako to¢no odgovori, ostaje u krugu, ako ne odgovori to¢no, ispada iz kruga. Baca
lopticu sljede¢em uceniku koji postavlja zadatak.

Objekt Voéna salata

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Upo-
znaje funkciju novca.
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PRIUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENIJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SU NAM SVE BLIZE
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE | ODUZIMANIJE DO 8 - obrada
ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

PRIJEDLOG AKTIVNOQSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH

NASTAVNE SITUACIE

g

&

U DIGITALNOM
OKRUZENJU

PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Voéna salata

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa; zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Utiteljica/uitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Volite li jesti salatu? Kakve ste sve vrste salata jeli? Sto vige
volite jesti, voénu salatu ili salatu od povrc¢a? Jesu li salate zdrave? Zasto? Poslusajte i nacrtajte Sto bih ja volje-
la pojesti u voc¢noj salati. Ucenici crtaju prema uditelji¢inim/uciteljevim uputama: Nacrtaj 5 jagoda, 1 bananu i
2 narance. Izbroji koliko je voéa ukupno u voénoj salati. Kojom ra¢unskom radnjom ¢emo to izracunati? Ucite-
ljica/ucitelj zapisuje na plou raéun: 5+1+2=28

Objekt Vazi do ravnoteze

2. Zbrajamo i oduzimamo

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; zbraja i oduzima
brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Koje dvije vrste voca biste jo§ mogli staviti u voénu sala-
tu? Od tih dviju vrsta vo¢a mora ukupno biti 8 komada voca. Sto predlazete, koliko ¢emo npr. jabuka, a koliko
krusaka staviti u vo¢nu salatu? Uciteljica/ucitelj crta na plo¢u prijedlog ucenika, npr. 2 jabuke i 6 krusaka. Kako
¢emo izracunati koliko je ukupno jabuka i krusaka? Na plocu zapisuje 2 + 6 = 8. Jedan ucenik prikazuje taj
racun na brojevnoj crti.

Objekt Cudovi$ni dija-
gram

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
TZK - A. 1.2 - Igra jednostavne
motoricke igre.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

Zdravlje - A. 1. 2 - Razlikuje
osnove pravilne od nepravilne
prehrane.
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Ucenici predlaZu jos ra¢una gdje je zbroj 8, a uditeljica/ucitelj zapisuje na plo¢u: 1+7=8,3+5=8,4+4 =8,
Ucenici u paru pisu razli¢ite raéunske radnje oduzimanja od broja 8. Kada svi napisu, uciteljica/ucitelj ih zapisuje
na plocu.

3. Formiramo kolone

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj u nekoliko kolona posloZi uéenika koliko Zeli. Prvom uceniku daje papir s brojem koliko uku-
pno ucenika mora biti u koloni (ako je moguce 8). Ostali u¢enici moraju samostalno stati u kolone tako da u
svakoj koloni bude zadani broj ucenika. Igra se moze ponoviti nekoliko puta s razli¢itim zbrojem.

Objekt Cudovista kod

zubara

4. Razmisljamo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje kolicinu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu broj-
kama i rijecima; zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Ucenici rjeSavaju zadatke u udzbeniku na str. 20. i 21.

Objekt Vrijeme je za kviz

GOO - C. 1.1 - Ukljucuje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrSava svoj dio
zadatka.

TZK—-A. 1.2 - Igra jednostavne
motoricke igre.

IKT —A. 1.1 - U¢enik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SU NAM SVE BLIZE

NASTAVNI SADRZAJ: BROJ 9 - obrada

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- uocava uzorak nizanja

- objasnjava pravilnost nizanja

- objasnjava kriterije nizanja

- nize po zadanom kriteriju

D. 1. 2 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.
- prepoznaje hrvatske kovanice i nov€anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna
- usporeduje vrijednosti kovanica i nov€anica te rac¢una s novcem u skupu brojeva do 20

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM g
OKRUZENJU &4

POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Vaga Objekt Zrnata slika
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

U¢enici promatraju ilustraciju u udzbeniku na str. 23. U¢iteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Sto
je prikazano na slici? Cemu sluzi vaga? Jeste li vidjeli ikada ovakvu vagu? Gdje? Sto se vaZe na vagi prikazanoj
na slici? Je li jednak broj kvadratié¢a s obje strane? Koja strana vage je teza? Zasto? Koliko kvadrati¢a treba
dodati da vaga bude u ravnotezi?

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
TZK - A. 1. 2 - Igra jednostavne
motoricke igre.
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2. Oblikujemo i piSemo broj 9

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve do 20 na razlicite
nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebro-
java ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju brojevnu crtu na str. 23. U¢iteljica/uditelj pitanjima usmjerava uéenika: Sto je prikazano na
brojevnoj crti? Koji broj moramo dodati broju 8 da bismo dobili broj 9?

U praznom prostoru na plo¢i uciteljica/uditelj pokazuje ucenicima kako se pise broj 9. U¢enici piSu prstom po
klupi ili u zraku. Prema vlastitom odabiru odlaze na radna mjesta gdje se nalaze pijesak, vuna, ¢ackalice, plaste-
lin i kamencici te oblikuju broj 9.

Nakon toga uciteljica/ucitelj pokazuje pisanje broja 9 u pravokutnik na ploci te pisanje broja devet rije¢ima, a
ucenici prepisuju s ploce i pisu cijeli red broja 9 u svoje biljeZnice. Crtaju skup od 9 ¢lanova po Zelji.

Objekt Kune

3. Stvaramo skupove kovanica

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prebrojava ¢lanove skupa; prepoznaje
hrvatske kovanice i nov€anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna, zbraja i oduzima brojeve
do 20.

Opis aktivnosti:

Utiteljica/utitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Odlazite li s roditeljima u trgovinu? Sto mozete kupiti za 9
kuna? Koje kovanice ¢ete upotrijebiti ako nesto trebate platiti 9 kuna? Postoji li kovanica od 9 kuna?

Ucenici u skupinama crtaju skupine kovanica ¢iji je zbroj 9 kuna. Pobjednik je skupina koja prva nacrta sve
kombinacije kovanica koje daju zbroj 9.

Objekt Tocno ili neto¢no

4. Nizovi brojeva

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; uo€ava uzorak nizanja; objasnjava pra-
vilnost nizanja; objasnjava kriterije nizanja; nize po zadanom kriteriju.

Opis aktivnosti:

Ucenici broje od najmanjeg broja do 9, unazad od 9, po 3 do 9, unazad po 3 od 9. Koji brojevi su manji od 9?
Ucenici u paru stvaraju nekoliko nizova po izboru do broja 9.

Objekt Zivotinjski sudoku

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Upo-
znaje funkciju novca.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

Opis aktivnosti:

¢lanova.

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa; zbraja i oduzima brojeve do 20.

Uciteljica/ucitelj crta na plo¢u Cetiri nepotpuna skupa te potice komunikacijsku situaciju: U svakom skupu
mora biti ukupno 9 ¢lanova. Koliko je predmeta u prvom skupu? Koliko ih jo§ moramo nacrtati da ih bude uku-
pno 97 Ista pitanja postavlja i za ostale skupove. Crta predmete u drugoj boji do potpunog skupa od ukupno 9

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SU NAM SVE BLIZE
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE | ODUZIMANJE DO 9 - obrada
ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja i oduzima brojeve do 20
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCIA |
OKRUZENJU MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Skupovi Objekt Brojna obitelj Hrvatski jezik — A. 1. 1 Ucenik

brojeve do 20.

2. Zbrajamo i oduzimamo
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; zbraja i oduzima

Objekt Baloni, baloni...

razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR - B. 1. 2 Aktivno slusa, daje
i prima povratne informacije

i komunicira u skladu s komu-
nikacijskim pravilima; C. 1. 2
Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravednoi
posteno ponasanje; C. 1. 3 Pri-
donosi skupini.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Kako biste zapisali prikaze ovih skupova u obliku racunskih
radnji? Uéenici zapisuju racune u skupinama, a zatim ih uciteljica/uditelj zapisuje na plocu.

1+8=9, 2+7=9,3+6=9,4+5=9

Nakon toga ucenici zapisuju u skupinama racunske radnje oduzimanja od 9, a uciteljica/ucitelj na ploci.

3. Rad s brojevnom crtom

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

UcCenici zapisane racunske radnje prikazuju na brojevnim crtama.

Objekt Odaberi tocno

4. lgramo se i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu broj-
kama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Ucenici izvlace iz kutijice zadatke zbrajanja i oduzimanja do 9 i usmeno ih rjesavaju.

Objekt Vrijeme je za kviz

OR - I. A. 1 Razvija komunikativ-
nost i suradnistvo.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SU NAM SVE BLIZE

NASTAVNI SADRZA): BROJ 10 - obrada

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

D. 1. 2 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.
- prepoznaje hrvatske kovanice i nov¢anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna
- usporeduje vrijednosti kovanica i novcanica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI

U DIGITALNOM @

OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Jajolika matematika

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

U&enici promatraju ilustraciju u udzbeniku na str. 28. U&iteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Sto je
prikazano na slici? Koliko je jaja u punoj kutiji? Koliko ih stane u praznu kutiju? Kako mozemo pripremiti jaja?
Sto se sve radi od jaja? Volite li ih jesti? Jesu li jaja zdrava? Tko sve nese jaja? Cija su ovo jaja?

Objekt Dovrsi
brojevnu crtu

2. Oblikujemo i piSemo broj 10

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve do 20 na razlicite naci-
ne; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebrojava
¢lanove skupa.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju brojevnu crtu u udzbeniku na str. 28. U¢iteljica/ucitelj postavlja pitanja: Do kojeg broja su
prikazani brojevi na brojevnoj crti? Koji broj moramo dodati broju 9 da bismo dobili broj 10?

Objekt Kune

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jeziénim razvojem izraZzavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje;
A. 1.7 - UCenik prepoznaje
glasovnu strukturu rijeci te gla-
sovno analizira i sintetizira rijeci
primjereno pocetnomu opisme-
njavanju.
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U praznom prostoru na plo¢i uciteljica/ucitelj pokazuje ucenicima kako se piSe broj 10 te pitanjima usmjerava OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
njihovu paznju: Od koliko se znamenaka sastoji broj 10? Od kojih znamenaka? Jesu li vam poznate te znamenke? daje i prima povratne informa-
Znate li ih pisati? cije i komunicira u skladu s ko-
Nakon toga uditeljica/uditelj pokazuje pisanje broja 10 u dva pravokutnika na ploci te pisanje broja deset rije- munikacijskim pravilima; C. 1. 2
¢ima, a ucenici prepisuju s ploce i pisu cijeli red broja 10 u svoje biljeznice. Crtaju skup od 10 ¢lanova po Zelji. - Ponasa se u skladu s pravilima

skupine; prepoznaje pravedno i
3. Stvaramo skupove kovanica Objekt Kupujemo, posu- | poiteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prebrojava ¢lanove skupa; prepoznaje dujemo, Stedimo donosi skupini.
hrvatske kovanice i nov€anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna, zbraja i oduzima brojeve OR- . A. 1 - Razvija komunika-
do 20. tivnost i suradnistvo.
Opis aktivnosti: Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Upo-
Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Prikazana je nov¢anica od 10 kuna. Ako ima$ 10 kuna, a znaje funkciju novca.
jedno jaje kosta jednu kunu, koliko jaja moZzes$ kupiti? Na koje sve nacine ih moze$ platiti kovanicama? Uenici Zdravlje - A. 1. 2 - Razlikuje
predlazu sve mogucnosti. osnove pravilne od nepravilne

. . . . prehrane.

4. Brojimo i smisljamo rijeci Objekt Vrijeme je za kviz
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; uoc¢ava uzorak nizanja; objasnjava pravil-
nost nizanja; objasnjava kriterije nizanja; nize po zadanom kriteriju.
Opis aktivnosti:
Ucenici broje od najmanjeg broja do 10, unazad od 10, po 2 do 10, unazad po 2 od 10. Koji brojevi su manji od
10?
Ucenici u skupinama smisljaju rijeci od 10 slova. Pobjednik je skupina koja smisli viSe rije¢i od 10 slova.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SU NAM SVE BLIZE

NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE | ODUZIMANIJE DO 10 - obrada

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- prikazuje brojeve do 20 na razlicite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja i oduzima brojeve do 20
D. 1. 2 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.
- prepoznaje hrvatske kovanice i nov€anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna
- usporeduje vrijednosti kovanica i novcanica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM | PREDMETNIH PODRUCIA |
OKRUZENJU EK MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Rodendan Objekt Broj 10 Hrvatski jezik — A. 1.1 - U¢enik

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa; zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Ucenici slusaju ucitelji¢inu/uciteljevu kratku matematicku pri¢u: Nina je na rodendan pozvala 9 prijatelja. Kod
kuce je imala 8 papirnatih tanjuri¢a, 6 papirnatih ¢asa i 7 salveta. Koliko tanjurica, ¢asa i salveta mora kupiti da
bi imala dovoljan broj za sebe i prijatelje? Uciteljica/uditelj na plocu crta 8 tanjura, 6 ¢asa i 7 salveta.

Koliko ¢e djece biti na Nininom rodendanu? Koliko treba biti tanjura, ¢asa i salveta? Troje ucenika dolazi pred
plocu i crta drugom bojom ostale predmete da ih bude 10.

2. Zbrajamo i oduzimamo
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; zbraja i oduzima
brojeve do 20.

Objekt Tocno ili neto¢no

razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izraZzavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.
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Opis aktivnosti: OR - I. A. 1 - Razvija komunika-

Ucenici na plocu piSu racunske radnje zbrajanja do 10 prema matematickoj prici s pocetka sata. Oznacuju ra- tivnost i suradnistvo.
¢unske radnje na brojevnoj crti. Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Upo-
8+2=10, 6+4=10, 7+3 =10 znaje funkciju novca.

Nakon toga pisu suprotne racunske radnje oduzimanja do 10 i oznacuju ih na brojevnoj crti.
10-2=8,10-4=6, 10-3=7

3. U trgovini Objekt Matematicki
Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; prepoznaje hrvatske kovanice i novcanice vrijednosti: 1 memori

kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna; usporeduje vrijednosti kovanica i nov¢anica te racuna s novcem u
skupu brojeva do 20.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina dobiva papire sa slikama i cijenama odredenih proizvoda. Zada-
tak ucenika je ispod svakog predmeta nacrtati kovanice ili nov¢anice s kojima mogu platiti te proizvode.

4. Razmisljamo i rjeSavamo Objekt Vrijeme je za kviz
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje kolicinu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu broj-
kama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Ucenici rjeSavaju zadatke u udzbeniku na str. 31.
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PRUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: VRIEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SU NAM SVE BLIZE
NASTAVNI SADRZAJ: REDNI BROJEVI - obrada
ISHODI: A. 1. 3 Koristi se rednim brojevima do 20.
- Cita i zapisuje redne brojeve
- uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem
- razlikuje glavne i redne brojeve
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Utrka Objekt Sportom do Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; prebrojava ¢lanove skupa; uocava redoslijed i odreduje ga
rednim brojem.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Tko od vas ide na neku izvanskolsku sportsku aktivnost?
Na koji sport idete? Zasto se bavite sportom? Postoje li neki sportovi gdje se svatko mora kretati svojom
stazom? Koji su to sportovi? Zasto u tim sportovima sportasi moraju biti svatko u svojoj stazi? Promotrite
ilustraciju u udzbeniku na str. 32. Koji je sport je prikazan na slici? Koliko plivaca sudjeluje u utrci? U kojoj je
stazi plivac koji trenutno vodi utrku? Koje ¢e mjesto osvojiti plivac koji dode iza pobjednika? U kojoj se stazi
nalazi plivac koji je trenutno zadnji u utrci? Zasto kazemo da je pet plivaca, a za onog koji dode zadnji na cilj da
je peti?

zdravlja

2. Redni brojevi
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje redne brojeve; uocava
redoslijed i odreduje ga rednim brojem; razlikuje glavne i redne brojeve.

Objekt Slusaj i klikni

razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
TZK-A. 1.2 - Igra jednostavne
motoricke igre.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Kakav ¢e odgovor biti ako pitamo KOLIKO plivaca sudjeluje
u utrci? Kakav ¢e odgovor biti ako pitamo KOJI JE PO REDU pliva¢ koji je doSao zadnji? Prvi broj nam odreduje
KOLICINU osoba ili predmeta, a drugi broj odreduje njihov REDOSLIJED.

Nabrojite brojeve koje smo do sada ucili. Uéiteljica/ucitelj dodjeljuje brojeve od jedan do deset u¢enicima (dje-
¢acima) u razredu te oni svi zajedno izlaze pred plocu. Koliko je u¢enika pred plocom? Stanite u vrstu pravilnim
redoslijedom. Tko je prvi/prva po redu? Koji je po redu...? Tko je treci/treca po redu? Tko je deseti/deseta? Dok
ucenici odgovaraju na pitanja, uciteljica/ucitelj im dijeli papire s rednim brojevima koji su napisani brojkama.
Brojevi koje smo govorili su redni brojevi. Koja je razlika u pisanju izmedu brojeva koje smo prije ucili i rednih
brojeva? Ucenici uocavaju da se redni brojevi piSu s tockom.

3. Katovi

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje redne brojeve; uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem; razlikuje glav-
ne i redne brojeve.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj crta na plo¢u zgradu s deset katova tako da su prozori na svakom katu drugacije boje. Postav-
lja komunikacijsku situaciju: Koje boje su prozori na prvom katu? Koji kat ima plave prozore? U&enici koji imaju
na papiru redne brojeve napisane brojkom, pridruzuju ih odgovarajuéim katovima. Ostali u€enici koji imaju
napisane redne brojeve slovima, pridruzuju ih odgovarajuc¢em katu i rednom broju kata.

Objekt Dani u tjednu

4. lgramo se

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje redne brojeve; uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem; razlikuje glav-
ne i redne brojeve.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj izgovara redne i glavne brojeve. Ako izgovori redni broj, u¢enici ostanu stajati, ako izgovori
glavni broj, sjednu. Uéenik koji pogrijesi, ispada iz igre.

Objekt Vrijeme je za kviz

Zdravlje - A. 1. 1. B - Opisuje
vaznost redovite tjelesne aktiv-
nosti za rast i razvoj.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

OKRUZENJU

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: VRIJEME JURI, ZIMA STIZE, PRAZNICI SU NAM SVE BLIZE
NASTAVNI SADRZAJ: REDNI BROJEVI — ponavljanje i vjezbanje
ISHODI: A. 1. 3 Koristi se rednim brojevima do 20.

- Cita i zapisuje redne brojeve

- uocCava redoslijed i odreduje ga rednim brojem

- razlikuje glavne i redne brojeve

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolicine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCIA |

MEDUPREDMETNIH TEMA

1. TraZenje para

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje redne brojeve; uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj dijeli u€enicima redne brojeve napisane brojkama i rije¢ima. Svaki u¢enik mora naci svoj par
napisan brojkom ili rijeju. U tako sloZzenim parovima stanu pravilnim redom ispred ploce, a nakon toga sjednu
u klupe.

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavne jedinice

Redni brojevi do 10.

2. Crtanje s razumijevanjem

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje redne brojeve; uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj piSe na plocu jedan iznad drugog redne brojeve od prvog do desetog, a ucenici u biljeZnice.
Nakon toga ucenici crtaju prema ucitelji¢inim/uciteljevim uputama: Prvi je plavi trokut. Cetvrto je sunce. Osma
je crvena lopta. Drugi je brod. Deseti je narancasti cvijet. Tredi je crni pravokutnik. Peta je zelena lopta. Deveti
je zuti trokut. Sesta je jabuka. Na sedmo mjesto nacrtaj predmet po Zelji.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 -Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjeéaje;
A. 1.4 - Ucenik piSe Skolskim
formalnim pismom slova, rijeci i
kratke recenice u skladu s jezic-
nim razvojem; A. 1. 7 - Ucenik
prepoznaje glasovnu strukturu
rijeci te glasovno analizira i sin-
tetizira rijeCi primjereno pocet-
nomu opismenjavanju.
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Provjeravaju to¢nost nacrtanoga tako da ucenici jedan za drugim crtaju pored rednih brojeva ono sto je ucite-
ljica/ucitelj govorila/govorio.

3. Smisljamo rijeci

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje redne brojeve; uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem; razlikuje glav-
ne i redne brojeve.

Opis aktivnosti:

Ucenici rade u skupinama. Svaka skupina mora napisati jednu rije¢ u kojoj se nalazi slovo A na prvom mjestu,
dvije rijeci u kojima se nalazi slovo A na drugom mjestu, tri rijeci u kojima se nalazi slovo A na trecem mjestu,
Cetiri rijeCi u kojima se nalazi slovo A na ¢etvrtom mjestu i pet rijeci u kojima se nalazi slovo A na petom mje-
stu. Pobjednik je skupina koja prva smisli rijeci prema zadanim uputama.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: MIJENJAJU SE DANI, NOCI, JUCER JE PROSLO, SUTRA CE DOCI

NASTAVNI SADRZAJ:

ZBRAJANIJE | ODUZIMANJE DO 10; REDNI BROJEVI — ponavljanje

ISHODI:

A. 1. 3 Koristi se rednim brojevima do 20.

- Cita i zapisuje redne brojeve

- uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem

- razlikuje glavne i redne brojeve

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
- odreduje nepoznati broj u jednakosti

D. 1. 2 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.
- prepoznaje hrvatske kovanice i novc€anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna
- usporeduje vrijednosti kovanica i nov€anica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20

1. Formiranje skupina

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM 2 PREDMETNIH PODRUCIA |
OKRUZENJU :@ MEDUPREDMETNIH TEMA
L5

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Klupe su sloZene u pet skupina. U svakoj skupini se nalazi papir s jednim brojem od 1 do 5. Ucenici izvlace
zadatak zbrajanja ili oduzimanja do 10. RjeSenje zadatka odreduje kojoj ¢e se skupini pridruZziti.

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavne jedinice
Brojevi do 10, Zbrajanje i
oduzimanje do 10, Redni
brojevi do 10.

2. Smisljanje matematickih prica

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; Cita i
zapisuje redne brojeve; uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem; razlikuje glavne i redne brojeve.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje;
A. 1. 4 - UCenik pise Skolskim
formalnim pismom slova, rijeci i
kratke recenice u skladu s jezic-
nim razvojem.
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Opis aktivnosti:

Zadatak svake skupine je smisliti dvije matematicke price u kojoj ¢e koristiti zbrajanje do 10 i dvije matematicke
pri¢e s oduzimanjem do 10. Kada smisle price, prosljeduju zadatke susjednoj skupini koja ih rjeSava. Rjesenje
zadatka moraju prikazati i na brojevnoj crti. Na plocCi se nalaze prazni okviri u koje skupine stavljaju papire sa
svojim rjesSenjima. Kada donesu papir s rjeSenjem, pored njega pisu redni broj ovisno o tome koji su po redu
rijesili. Skupina koja prva rijesi napisat ¢e 1., zatim sljedeca 2. i tako dalje.

3. Kupovina

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; prepoznaje hrvatske kovanice i novcanice vrijednosti: 1
kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna; usporeduje vrijednosti kovanica i nov¢anica te racuna s novcem u skupu broje-
va do 20.

Opis aktivnosti:

Ucenici su kod kuce izradili viSe kovanica od jedne, dvije i pet kuna te nov¢anice od 10 kuna. Donijeli su nekoliko
blagajniiigraju se trgovine. Kraj blagajne posloze predmete koje prodaju. Veéina ucenika su kupci, a nekoliko je
trgovaca odnosno blagajnika. Povremeno mijenjaju uloge.

OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne
informacije i komunicira u skla-
du s komunikacijskim pravilima;
C.1.2-Ponasase uskladus
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i poSteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.
OR-I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Upo-
znaje funkciju novca; C. 1. 2

- Prepoznaje osnovne pojmove
trzista.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA Ucenik
ostvaruje dobru komunikaciju

s drugima; uspjesno suraduje u
razli¢itim situacijama i spreman
je zatrafZiti i ponuditi pomod.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

1. Ponavljanje

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje redne brojeve; uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem; razlikuje glav-
ne i redne brojeve; zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Nabroji brojeve do 10 od najmanjeg do najveceg. Zapisi
na plocu brojeve od 10 do 6. Uciteljica/ucitelj stavlja na plo¢u redne brojeve do 10, a nekoliko ucenika ih mora
poredati od najmanjeg do najveceg. Koji je zajednicki naziv za prikazane brojeve? Po ¢emu se oni razlikuju

od brojeva jedan, dva, tri.... deset? Ucenik/ucenica piSe zadatak zbrajanja na plocu. U¢iteljica/ucitelj proziva
nekoliko parova (iz zajednicke klupe) od kojih jedan postavlja zadatak zbrajanja ili oduzimanja do 10, a drugi
govori rjesenje.

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: MIJENJAJU SE DANI, NOCI, JUCER JE PROSLO, SUTRA CE DOCI
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE | ODUZIMANIJE DO 10; REDNI BROJEVI — provjera i analiza
ISHODI: A. 1. 3 Koristi se rednim brojevima do 20.
- Cita i zapisuje redne brojeve
- uocCava redoslijed i odreduje ga rednim brojem
- razlikuje glavne i redne brojeve
A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja i oduzima brojeve do 20
- odreduje nepoznati broj u jednakosti
- radunske operacije zapisuje matematickim zapisom
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM 2 PREDMETNIH PODRUCIA I
OKRUZENJU ::@ MEDUPREDMETNIH TEMA
LAt

2. Pokaizi $to znas

Ishod aktivnosti: povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razlicite na-
Cine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima; zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operaci-
je zapisuje matematickim zapisom.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj daje u€enicima upute za rjeSavanje zadataka za provjeru stupnja ostvarenja odredenih isho-
da kod ucenika. Svaku uputu za rjeavanje zadataka kao i reenice u zadatku ¢ita uciteljica/uditelj.

Nakon ¢itanja upute za svaki pojedini zadatak, u¢enici samostalno rjeSavaju postavljene zadatke.

3. Analiza rezultata

Nakon svake provjere uéiteljica/ucitelj treba napraviti analizu uspjeha ucenika kao uvid u osposobljenost uce-
nika za primjenu stecenih znanja i vjestina. Analiza treba biti kvalitativna i kvantitativna.

KVALITATIVNA ANALIZA — kazuje koliko je ucenika rijesilo odredeni postotak zadataka, odnosno koliko su
bodova ucenici postigli.

KVANTITATIVNA ANALIZA — pokazuje koji tip zadataka su ucenici rijesili u najve¢em, odnosno u najmanjem
postotku.

Primjer: KVALITATIVA ANALIZA: 22 boda — 3 ucenika

ISPIT: 21 bod - 4 ucenika

1. zadatak — 4 boda 20 bodova — 2 ucenika

2. zadatak — 6 bodova 19 bodova — 2 ucenika

3. zadatak — 6 bodova 18 bodova - 1 ucenik

4. zadatak — 6 bodova 17 bodova — 2 ucenika

UKUPNO: 22 boda 16 bodova — 1 ucenik

ZADATAK 1. 2. 3. 4. BODOVI OCJENA POSTOTAK
Broj bodova: 4 6 6 6 22

Ime ucenika:

1. xxx 4 6 6 6 22 5 100%
2. XXX 4 6 6 6 22 5 100%
3. XXX 4 6 6 6 22 5 100%

148



4. XXX 4 5 6 6 21 5 95%
5. xxx 3 6 6 6 21 5 95%
6. XXx 4 6 6 5 21 5 95%
7. XXX 4 6 5 6 21 5 95%
8. xxx 4 6 6 4 20 5 91%
9. Xxx 4 5 6 5 20 5 91%
10. xxx 3 6 5 5 19 4 86%
11. xxx 4 6 5 4 19 4 86%
12. xxx 3 6 5 4 18 4 82%
13. xxx 3 6 4 4 17 4 77%
14. xxx 4 5 4 4 17 4 77%
15. xxx 3 5 4 4 16 4 73%
MOGUCE: 60 90 90 90 330 75 /

OSTVARENO 55 86 80 75 296 69 /

POSTOTAK: 92% 96% 89% 83% 89% 92% /
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: MIJENJAJU SE DANI, NOCI, JUCER JE PROSLO, SUTRA CE DOCI

NASTAVNI SADRZAJ: PRIBROJNICI | ZBROJ - obrada

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

NASTAVNE SITUACUE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Tajna poruka

Ishod aktivnosti: imenuje ¢lanove u racunskim operacijama.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju ilustraciju u udzbeniku na str. 35. Uciteljica/ucitelj pitanjima usmjerava paznju ucenika:
Kako je napisano pismo? Sto misli§ zasto je napisano razli¢itim bojama? Je li netko od vas pisao tajna pisma?
Kako ste ih pisali? Smijemo li saznati Sto je pisalo u tim pismima? Procitaj napisano pismo iz udzbenika. Proci-
taj tajnu poruku. Sto smo saznali u tajnoj poruci? Koje nazive ste pro¢itali? Jesu li vam poznati?

Objekt Na putu do Skole

2. Nazivi ¢lanova zbrajanja

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lano-
ve u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; raCunske operacije zapisuje matematickim
zapisom.

ObjEkt Tocno ili neto¢no

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.

OR - 1. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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Opis aktivnosti:

Utiteljica/utitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Sto mislite $to bi mogli biti pribrojnici? Koliko je pribrojnika?
Mogu li biti samo dva pribrojnika ili ih moze biti i vi$e? Sto bi mogao biti zbroj? Utiteljica/utitelj zapisuje na
plo¢u jedan racun zbrajanja. Ucenici dolaze pokazati brojeve za koje misle/zaklju¢uju da su pribrojnici, a zatim
zbroj. Uciteljica/ucitelj pojasnjava $to su pribrojnici i zasto se zovu pribrojnici te $to je zbroj, a zatim pita uce-
nike: Kako ¢éemo razlikovati pribrojnike? Mozemo li im dati dodatne nazive? Kako ¢emo ih nazvati?

3. Slozi jednakosti

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lano-
ve u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; raCunske operacije zapisuje matematickim
zapisom.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina dobiva papir s tablicom u kojoj su upisani brojevi sa svojim
nazivima. Kombinirajuéi odgovarajuce brojeve, trebaju zapisati to¢ne jednakosti.

Npr.
PRVI PRIBROJNIK DRUGI PRIBROJNIK ZBROJ
4 5 8
2 7 5
1 3 9

Objekt Matematicki
baloni

4. Slusaj, zapisi i izraCunaj

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lano-
ve u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; racunske operacije zapisuje matematickim
zapisom.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj govori recenice, a u€enici moraju pravilno zapisivati jednakosti i radunati.

Npr. Prvi pribrojnik je 1, a drugi pribrojnik je 2. Izracunaj zbroj.

Drugi pribrojnik je 3, a prvi pribrojnik je 2. Izra¢unaj zbroj.

Prvi pribrojnik je 2, a zbroj je 4. Izra¢unaj drugi pribrojnik.

Objekt Vrijeme je za kviz

GOO - C. 1.1 - Ukljucuje se u
zajednicke aktivnosti razred-
nog odjela i izvrSava svoj dio
zadatka.

IKT— A. 1.1 - Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju za obavlja-
nje jednostavnih zadataka.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: MIJENJAJU SE DANI, NOCI, JUCER JE PROSLO, SUTRA CE DOCI
NASTAVNI SADRZAJ: PRIBROJNICI I ZBRO!I - vjezbanje i ponavljanje
ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja i oduzima brojeve do 20
- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama
- odreduje nepoznati broj u jednakosti
- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM =y PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU M MEDUPREDMETNIH TEMA
Ly

1. Nazivi ¢lanova zbrajanja

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lano-
ve u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; racunske operacije zapisuje matematickim
zapisom.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj postavlja nekoliko zadataka na plodi:

2+7=

4+ =8
__+3=10
Ucenici ih rjeSavaju u biljeznicama, a zatim na ploci.
Uciteljica/ucitelj za svaki zadatak pojedina¢no postavlja pitanja: Koji su nam brojevi poznati? Koji broj nam nije

poznat? Koliki je prvi pribrojnik, koliki je drugi pribrojnik? Koliki zbroj si dobio/dobila?

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavne jedinice

Pribrojnici i zbroj.

2. Izra¢unaj nepoznati broj
Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lano-
ve u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; racunske operacije zapisuje matematickim

zapisom.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
Glazbena kultura—A. 1.2 -
Temeljem slusanja, razlikuje
pojedine glazbeno-izrazajne
sastavnice.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj piSe zadatke na plo¢u. Ucenici ih samostalno rje$avaju te trebaju zaokruziti pribrojnike pla-
vom, a zbroj crvenom bojom.

1+8= =8+2 1+5+2-= 2+3+4+1-=

4+ ___ =6 10=___+3 3+___+4=9 ___+1+2+3=9
Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju za svaki zadatak: Koji su nam ¢lanovi u zadatku poznati?
Sto moramo izracunati? Imaju li svi zadatci jednak broj pribrojnika? U koliko zadataka su po dva pribrojnika?

Koliko je pribrojnika u 3. i 4. zadatku? Koliko pribrojnika je u zadnja dva zadatka?

3. Zapisi jednakost

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lano-
ve u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; raCunske operacije zapisuje matematickim
zapisom.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Uiteljica/ucitelj zadaje zadatke s dvjema vrstama glazbala, npr. zveckom,
koja predstavlja prvi pribrojnik, i defom, koji predstavlja drugi pribrojnik. U€enici zapisuju racune ovisno o
tome koliko je puta uciteljica/ucitelj udarila/udario pojedinom vrstom glazbala te ih izracunavaju. Pobjednik je
skupina koja je to€no zapisala i rijesila sve racune.

Npr. ako uciteljica/ucitelj 3 puta udari defom i 4 puta zveckom, racun je potrebno zapisati4 +3 =7

Ili ako 2 puta udari zveckom, a 5 puta defom, toc¢an je zapis2 +5=7

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: MIJENJAJU SE DANI, NOCI, JUCER JE PROSLO, SUTRA CE DOCI

NASTAVNI SADRZAJ: ZAMJENA MJESTA PRIBROJNIKA - obrada

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima
A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- imenuje ¢lanove u ra¢unskim operacijama

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- primjenjuje svojstvo komutativnosti

- ratunske operacije zapisuje matematickim zapisom

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM @ PREDMETNIH PODRUCJA |

OKRUZENJU 8% MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Nacrtane proljetnice Hrvatski jezik — A. 1. 1 - U¢enik
Ishod aktivnosti: povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu broj- razgovara i govori u skladu s
kama i rijecima; imenuje ¢lanove u racunskim operacijama. jezic¢nim razvojem izraZzavajuci
Opis aktivnosti: svoje potrebe, misli i osjecaje.
Ugenici promatraju ilustraciju u udZbeniku na str. 38. U¢iteljica/ucitelj pitanjima usmjerava razgovor: Sto su Priroda i drustvo - B. 1. 1 - Uce-
uenici crtali na plo¢i? Koliko dana su crtali? Sto su proljetnice? Koje proljetnice poznajete? Koje proljetnice su nik usporeduje promjene u
nacrtali ucenici? Koliko je ukupno proljetnica na jucerasnjoj, a koliko na danasnjoj slici? Koliko je ljubicica na prirodi i opisuje vaznost brige
jucerasnjoj slici, a koliko na danasnjoj? Koliko je jaglaca na jucerasnjoj, a koliko na danasnjoj slici? Postoji li ra- za prirodu i osobno zdravlje.
zlika izmedu jucerasnje i danasnje slike? Kako se moramo ponasati prema proljetnicama? Zasto ih ne smijemo
brati?
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2. Zamijenimo mjesta pribrojnicima

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢la-
nove u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; primjenjuje svojstvo komutativnosti;
racunske operacije zapisuje matematickim zapisom.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Kako biste ju¢erasnji crtez proljetnica zapisali u obliku racu-
na? Kako biste dana$nji crte proljetnica zapisali u obliku raéuna? Zapisuje racune na plocu. Sto primjecujete?
U &emu je razlika? Sto je ostalo isto? Sto se dogada sa zbrojem ako pribrojnici zamijene mjesta?

3. Smisljamo racune

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lano-
ve u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; racunske operacije zapisuje matematickim
zapisom.

Opis aktivnosti:

Svaki ucenik zapisuje dogovoreni broj racuna i zatim daje zadatke prijatelju u klupi koji ih rjesava te zamjenjuje
mjesta pribrojnicima. Sto primjecujete da se dogodilo sa zbrojem kada ste promijenili mjesta pribrojnicima?

4. Racunajmo u skupini

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lano-
ve u racunskim operacijama, odreduje nepoznati broj u jednakosti; racunske operacije zapisuje matematickim
zapisom.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Dobivaju onoliko zadataka koliko je uéenika u skupini. Svaki u¢enik mora zapi-
sati zadatak tako da zamijeni mjesta pribrojnicima i zatim ga izracuna. Nakon toga prosljeduje papir sljedecem
uceniku u svojoj skupini. Pobjednik je skupina koja prva to¢no rijesi zadatke.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.

OR- 1. A. 1 - Razvija komuni-
kativnost i suradnistvo; I. B.

1 - Prepoznaje vaznost dobro-
namjernoga djelovanja prema
ljudima i prirodi; I. C. 1 - Identi-
ficira primjere dobroga odnosa
prema prirodi.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: MIJENJAJU SE DANI, NOCI, JUCER JE PROSLO, SUTRA CE DOCI

NASTAVNI SADRZAJ: ZAMIJENA MIJESTA PRIBROJNIKA — ponavljanje i vjezbanje

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- imenuje ¢lanove u ra¢unskim operacijama

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- primjenjuje svojstvo komutativnosti

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM >
OKRUZENJU J@

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Zbroj djecaka i djevojcica

Ishod aktivnosti: imenuje ¢lanove u racunskim operacijama.

Opis aktivnosti:

Ucenici dobivaju papire razli¢itih boja te prema boji formiraju 4 skupine. U svakoj skupini je nekoliko djecaka
i djevojcica. Svaka skupina na papir piSe jednakost zbrajajuéi broj djevojcica i djecaka. Nakon toga zamijene
mjesta pribrojnicima te rjesSavaju jednakost.

Npr. ako je u skupini 5 djecaka i 3 djevojcice, zapisat e 5+3=8,3+5=8

Y

2. Zamijenimo mjesta pribrojnicima

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢la-
nove u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; primjenjuje svojstvo komutativnosti;
racunske operacije zapisuje matematickim zapisom.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini; A. 1. 3 - Razvija
svoje potencijale.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Svaka skupina dobiva dva razli¢ita broja. Smisljaju jednakosti
tako da brojevi koje su dobili moraju biti zbroj u jednakosti. Nakon toga zapisuju jednakost tako da pribrojnici-
ma zamijene mjesta. Trebaju smisliti $to viSe jednakosti.

3. Matematicka Stafeta

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lano-
ve u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; racunske operacije zapisuje matematickim
zapisom.

Opis aktivnosti:

Ucenici stoje u kolonama. Pred plocom se ispred svake kolone nalazi kutijica sa zadatcima, a na ploci redni
brojevi pored kojih ¢e ucenici rjeSavati zadatke. Prvi ucenik iz kolone dolazi do ploce, izvlaci papiri¢ sa za-
datkom, zapisuje odgovor te ide na zacelje kolone. Zadatci ispred svake skupine su isti, a u€enici ih rjeSavaju
ovisno kako koji zadatak izvuku. Ako ucenik ne zna rijesiti neki zadatak, moze traziti pomo¢ od svoje skupine.
Pobjednik je skupina koja prva to¢no rijesi sve zadatke.

Primjeri zadataka: Zapisi i izracunaj 3 + 7 tako da zamijeni$ mjesta pribrojnicima.

Napisi prvi pribrojnik iz zadatka 4 + 6 = 10.

Napisi zbroj iz zadatka 5 + 3 = 8.

Napisi pravilno jednakost zbrajanja upotrebljavajudi sljedece brojeve: 2,9 7.

Zdravlje - B. 1. 3. A - Prepoznaje
igru kao vaznu razvojnu i drus-
tvenu aktivnost.

OR-I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

GOO - C. 1.1 - Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu; A.
1.1 - Ponasa se u skladu s djec-
jim pravima u svakodnevnome
Zivotu.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: MIJENJAJU SE DANI, NOCI, JUCER JE PROSLO, SUTRA CE DOCI
NASTAVNI SADRZAJ: UMANIJENIK, UMANJITELJ, RAZLIKA - obrada
ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja i oduzima brojeve do 20
- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama
- odreduje nepoznati broj u jednakosti
- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM @ PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU ‘* MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Znas li odgovor?

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; odreduje nepo-
znati broj u jednakosti; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju ilustraciju u udzbeniku na str. 42. Dvoje ucenika Cita strip.

Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: O ¢emu su razgovarali djecak i djevojéica? Znate li vi na-
brojati dane u tjednu? Koliko ih je? Koliko dana idemo u Skolu? Koji su to dani? Koji je njihov zajednicki naziv?
Kako zovemo dane kojima se ne radi? Koliko dana traje vikend? Kako biste zadatak iz stripa zapisali u obliku
jednakosti? Koju racunsku radnju biste upotrijebili? Jedan ucenik zapisuje racunsku radnju na plocu: 7 -5 = 2.

Objekt Olaksaj Skolsku
torbu

2. Nazivi ¢lanova oduzimanja

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lano-
ve u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; racunske operacije zapisuje matematickim

zapisom.

Objekt Dopuni re€enicu

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
Priroda i drustvo - A. 1. 2 - Uce-
nik prepoznaje vaznost orga-
niziranosti vremena i prikazuje
vremenski slijed dogadaja.
OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne in-
formacije i komunicira u skladu
s komunikacijskim pravilima;
C.1.2-Ponasase uskladu s
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i posteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Brojevi koje koristimo u jednakosti oduzimanja imaju svoje
nazive. Kako nazivamo prvi broj u oduzimanju? Koje je znacenje prvog broja u ra¢unskoj radnji oduzimanja? To
je broj od kojega oduzimamo i nazivamo ga umanjenik. Koje je znacenje drugog broja u ra¢unskoj radnji odu-
zimanja? To je broj koji oduzimamo i nazivamo ga umanjenik. Rezultat oduzimanja je razlika. Sto primjecujete
u kakvom su medusobnom odnosu umanjenik i umanjitelj? Jedan od ta dva broja je uvijek vedi. Je li vec¢i uma-
njenik ili umanjitelj? Sto mislite je li razlika veca ili manja od umanjenika?

Ucenici u jednakosti 7 — 5 = 2 odreduju nazive ¢lanova oduzimanja.

3. Slozi jednakosti

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lano-
ve u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; raCunske operacije zapisuje matematickim
zapisom.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj prikazuje tablicu s brojevima na projektoru ili je zapisuje na plocu, a u€enici, kombinirajuci
odgovarajude brojeve, trebaju zapisati to¢ne jednakosti tako da iskoriste sve brojeve iz tablice.

Npr.

UMANJENIK UMANJITELJ RAZLIKA
10 2 7
8 3 2
6 4 5

Objekt Svaki broj na
pravo mjesto

4. Slusaj, zapisi i izracunaj

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lano-
ve u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; raCunske operacije zapisuje matematickim
zapisom.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj govori re€enice, a u€enici moraju pravilno zapisivati jednakosti i racunati.

Npr. Umanjenik je 7, a umanjitelj 5. Izracunaj razliku.

Umanjitelj je 3, a razlika 4. Koliki je umanjenik?

Umanjenik je 10, a razlika 6. IzraCunaj umanijitelj.

Objekt Razlika u godi-
nama

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-

tivnost i suradnistvo.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: MIJENJAJU SE DANI, NOCI, JUCER JE PROSLO, SUTRA CE DOCI
NASTAVNI SADRZAJ: UMANIJENIK, UMANJITELJ, RAZLIKA — ponavljanje i viezbanje
ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH

NASTAVNE SITUACIJE

U DIGITALNOM 2

OKRUZENJU &g
L

PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Nazivi ¢lanova u oduzimanju

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; odreduje nepo-
znati broj u jednakosti; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj piSe nekoliko jednakosti na plocu i poti¢e komunikacijsku situaciju:

4-1=__

. -6=2

10 - =5

Koji brojevi su nam u jednakosti poznati? Koji broj nedostaje?

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavne jedinice
Umanjenik, umanijitelj,

razlika.

2. Memori
Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lano-

ve u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; raCunske operacije zapisuje matematickim
zapisom.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
Glazbena kultura—A. 1.2 -
Temeljem slusanja, razlikuje
pojedine glazbeno-izrazajne
sastavnice.
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Opis aktivnosti:

Ucenici igraju memori u skupinama. Na karticama su po tri puta rije¢i umanjenik, umanijitelj i razlika te brojevi
10,9,8,7,6,4,3,2i1 (ukupno 18 kartica). Uciteljica/ucitelj na plo¢u pise sljedece jednakosti:

10-9=1

8-2=6

7-3=4

Ucenici traze parove. Svakom je broju par jedna od rijec¢i: umanjenik, umanijitel;j ili razlika. Brojevi 10, 8 i 7 su
par rijeCi umanjenik, 9, 2 i 3 su par rijeci umanjitelj, a 1, 6 i 4 su par rije€i razlika. U¢enici dobro moraju proma-
trati jednakosti na ploci kako bi nasli to€ne parove.

3. Rac¢unamo glazbalima

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lano-
ve u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; raCunske operacije zapisuje matematickim
zapisom.

Opis aktivnosti:

Utiteljica/utitelj zadaje zadatke pomocu dvaju razli¢itih glazbala, npr. $tapi¢ima i trokuticem. Stapi¢ima udari
onoliko puta koliki je umanjenik, a trokuticem onoliko puta koliki je umanjitelj. U¢enici pojedinac¢no odsviraju
razliku zveckama ili pljeskom.

OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne
informacije i komunicira u skla-
du s komunikacijskim pravilima;
C.1.2-Ponasase uskladus
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i posSteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: MIJENJAJU SE DANI, NOCI, JUCER JE PROSLO, SUTRA CE DOCI

NASTAVNI SADRZAJ: VEZA ZBRAJANJA | ODUZIMANJA - obrada

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- primjenjuje vezu zbrajanja i oduzimanja

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Igramo se brojevima Objekt Veza u parku Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20; ime- razgovara i govori u skladu s
nuje ¢lanove u racunskim operacijama; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom. jezi€nim razvojem izrazavajucdi
Opis aktivnosti: svoje potrebe, misli i osjecaje.
Uciteljica/ucitelj piSe na plocu brojeve 7, 2, i 5. Uéenici trebaju zapisati jednakost ili jednakosti koristeci se na- TZK - A. 1. 2 - Igra jednostavne
pisanim brojevima. U¢iteljica/ucitelj potice komunikacijsku situaciju: Pomodu koje ste racunske radnje napisali motoricke igre.
jednakosti? Ucenici dolaze na plocu zapisati jednakosti koje su napisali: OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
7-2=5 daje i prima povratne informa-
7-5=2 cije i komunicira u skladu s ko-
5+2=7 munikacijskim pravilima; C. 1. 2
2+5=7 - Ponasa se u skladu s pravilima
Sto primjecujete? Jeste li svi napisali istu jednakost? Koje ste racunske radnje upotrijebili? Jesu li napisane skupine; prepoznaje pravedno i
racunske radnje nekako povezane? posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.
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2. Veza zbrajanja i oduzimanja

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20; ime-
nuje ¢lanove u ra¢unskim operacijama; primjenjuje vezu zbrajanja i oduzimanja.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju brojevne crte i zadatke na 46. str. Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Sto
zakljucujete? Kako glasi prvi zadatak? Koja je racunska radnja upotrijebljena u 1. zadatku? Koje su racunske
radnje upotrijebljene u druga dva zadatka? Na koji su nacin povezani ti zadaci? Od kojeg broja iz racunske
radnje zbrajanja oduzimamo? Koje brojeve iz zbrajanja oduzimamo? Kako te brojeve nazivamo zajednickim
imenom? To nazivamo veza zbrajanja i oduzimanja.

Objekt Matematika
u paru

3. Oduzmi pribrojnike

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20; ime-
nuje ¢lanove u racunskim operacijama; primjenjuje vezu zbrajanja i oduzimanja.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. U¢iteljica/ucitelj piSe zadatke zbrajanja na plocu, a uenici u skupinama pisu
povezane racunske radnje oduzimanja.

Objekt Za uljeza
mjesta nema

4. Veza zbrajanja i oduzimanja uz igru loptom

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima; zbraja i oduzima brojeve do 20; ime-
nuje ¢lanove u racunskim operacijama; primjenjuje vezu zbrajanja i oduzimanja.

Opis aktivnosti:

Ucenici stanu u krug. Jedan ucenik ima loptu i zadaje zadatak zbrajanja, zatim baca loptu drugom uceniku koji
mora od zbroja oduzeti prvi pribrojnik, a on baca loptu tre¢em uceniku koji mora od zbroja oduzeti drugi pri-
brojnik, itd.

Objekt Vrijeme je za kviz

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
Z-B.1.3. A-Prepoznajeigru
kao vaznu razvojnu i drustvenu
aktivnost.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

NASTAVNE SITUACIJE

U DIGITALNOM >

OKRUZENJU &

e
hl = )

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: MIJENJAJU SE DANI, NOCI, JUCER JE PROSLO, SUTRA CE DOCI
NASTAVNI SADRZAJ: VEZA ZBRAJANJA | ODUZIMANJA — ponavljanje i viezbanje
ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- primjenjuje vezu zbrajanja i oduzimanja

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH

PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Veza zbrajanja i oduzimanja

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20; ime-
nuje ¢lanove u racunskim operacijama; raCunske operacije zapisuje matematickim zapisom; primjenjuje vezu
zbrajanja i oduzimanja.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj piSe nekoliko zadataka zbrajanja na plo¢u. Prozvani ucenici piSu jednakosti oduzimanja pri-
mjenjujuci vezu zbrajanja i oduzimanja.

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavne jedinice
Veza zbrajanja i oduzi-

manja.

2. Formiranje trojki

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20; ime-
nuje ¢lanove u racunskim operacijama; primjenjuje vezu zbrajanja i oduzimanja.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj dijeli u¢enicima papire s jednakostima koje su medusobno povezane vezom zbrajanja i oduzi-
manja. Svaki ucenik treba pronaci dva ucenika cija jednakost je povezana s njegovom. Npr. ucenik koji je dobio
jednakost 8 = 5 = 3, mora pronadi u€enike s jednakostima 8 =3 =515 + 3 = 8. Kada se trojke pronadu, trebaju
zapisati sve tri jednakosti u biljeznicu. Trazenje odgovarajucih jednakosti moZe se provoditi viSe puta.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR - A. 1. 3 - Razvija svoje po-
tencijale; B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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3. Veza zbrajanja i oduzimanja uz igru loptom

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima; zbraja i oduzima brojeve do 20; ime-
nuje ¢lanove u racunskim operacijama; primjenjuje vezu zbrajanja i oduzimanja.

Opis aktivnosti:

Ucenici rade u paru. Svaki ucenik iz para zapisuje jednakost zbrajanja, a zatim zamijeni biljeznicu sa svojim
parom i, prema sastavljenoj jednakosti zbrajanja, piSe dvije jednakosti oduzimanja. Nekoliko puta na taj nacin
mogu jedan drugome zadavati jednakosti i rjeSavati ih.
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PRUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: MIJENJAJU SE DANI, NOCI, JUCER JE PROSLO, SUTRA CE DOCI
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE | ODUZIMANIJE DO 10 — ponavljanje i vjezbanje
ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i brojevnim rijec¢ima
A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja i oduzima brojeve do 20
- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama
- primjenjuje svojstvo komutativnosti i vezu zbrajanja i oduzimanja
- odreduje nepoznati broj u jednakosti
- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM =Y PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU %Y MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Rastavljanje brojeva

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20; ime-
nuje ¢lanove u racunskim operacijama; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; primjenjuje vezu
zbrajanja i oduzimanja.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj piSe jedan broj na plocu, npr. 10. U¢enici moraju rastaviti taj broj i prikazati ga racunskom
radnjom zbrajanja odnosno s nekoliko racunskih radnji zbrajanja.

Npr.3+7=10ili2+8=10

Nakon toga zapisuju racunske radnje oduzimanja primjenjujuéi vezu zbrajanja i oduzimanja.

L
Mogu se provesti ak-
tivnosti s preostalim
objektima iz prethodnih
nastavnih jedinica.

2. Tombola
Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - U¢enik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjeéaje.
OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne
informacije i komunicira u skla-
du s komunikacijskim pravilima;
C.1.2-Ponasase uskladus
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i posteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.
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Opis aktivnosti: OR - I. A. 1 - Razvija komunika-

Ucenici igraju tombolu. Uciteljica/uditelj im dijeli papire na kojima su zapisani brojevi koje moraju prekrivati. tivnost i suradnistvo.

Uciteljica/ucitelj ¢ita zadatke zbrajanja i oduzimanja do 10, uenici ra¢unaju i, ukoliko je rezultat broj koji se Z-B.1.3.A-Prepoznajeigru

nalazi na njihovom papiru, prekriju taj broj. Pobjednik je u€enik koji prvi prekrije sve brojeve na svome papiru. kao vaznu razvojnu i drustvenu
- aktivnost.

3. Stafeta

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20; pri-
mjenjuje vezu zbrajanja i oduzimanja.

Opis aktivnosti:

Ucenici igraju Stafetu u skupinama. Ucenici dolaze do ploce, izvlaCe zadatak i trebaju ga napisati suprotnom
racunskom radnjom. Ako dobiju jednakost 3 + 6 =9, trebaju zapisati 9 — 6 = 3, a ako dobiju jednakost 10 -7 =
3, trebaju zapisati 3 + 7 = 10. Pobjednik je skupina koja prva to¢no rijesi sve zadatke.
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PRIUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENIJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: MIJENJAJU SE DANI, NOCI, JUCER JE PROSLO, SUTRA CE DOCI

NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE | ODUZIMANIE DO 10 - vjezbanje i ponavljanje

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i brojevnim rijec¢ima
A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- primjenjuje svojstvo komutativnosti i vezu zbrajanja i oduzimanja
- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM 2
OKRUZENJU @

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCJA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Matematicki diktat

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijec¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20.
Opis aktivnosti:

Ucenici piSu matematicki diktat zbrajanja i oduzimanja do 10. Nakon matematickog diktata, uciteljica/ucitelj
Cita rjesenja, a ucenici u klupi zamjenjuju biljeznice i medusobno provjeravaju to¢nost rjesenja.

Loy
Mogu se provesti ak-
tivnosti s preostalim
objektima iz prethodnih
nastavnih jedinica.

2. Igra cepovima

Ishod aktivnosti: povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite na-
¢ine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i brojevnim rijeCima; zbraja i oduzima brojeve do 20; primje-
njuje svojstvo komutativnosti i vezu zbrajanja i oduzimanja; odreduje nepoznati broj u jednakosti; racunske
operacije zapisuje matematickim zapisom.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne
informacije i komunicira u skla-
du s komunikacijskim pravilima;
C. 1.2 -Ponasase uskladu s
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i posteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.
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Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Uciteljica/ucitelj im dijeli ¢epove razli¢itih boja. Njihov je zadatak sastaviti ra-
cunske radnje zbrajanja prema razli¢itim bojama ¢epova koje su dobili. Nakon toga zamjenjuju mjesta pribroj-
nicima i od zbroja oduzimaju prvi pa drugi pribrojnik.

3.Igra u paru

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i brojevnim rijec¢ima; zbraja i oduzima brojeve
do 20; primjenjuje vezu zbrajanja i oduzimanja; odreduje nepoznati broj u jednakosti.

Opis aktivnosti:

UcCenici u paru igraju igru vezu zbrajanja i oduzimanja. Jedan ucenik kaze jednakost zbrajanja, a drugi ucenik u
klupi suprotnu jednakost oduzimanja.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
Z-B.1.3. A-Prepoznajeigru
kao vaznu razvojnu i drustvenu
aktivnost.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: MIJENJAJU SE DANI, NOCI, JUCER JE PROSLO, SUTRA CE DOCI

NASTAVNI SADRZA): ZADATCI ZADANI RIJECIMA - obrada

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- primjenjuje vezu zbrajanja i oduzimanja

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- postavlja matematicki problem
- koristi se steCenim spoznajama u rjesavanju razlicitih tipova zadataka

A. 1. 5 Matematicki rasuduje te matematickim jezikom prikazuje i rjeSava razlicite tipove zadataka.

- odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima
- smislja zadatke u kojima se pojavljuju odnosi medu brojevima ili potreba za zbrajanjem ili oduzimanjem

NASTAVNE SITUACUE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCJA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. PiSemo vaine duznosti

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20; ime-
nuje ¢lanove u racunskim operacijama; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Zapisujete li ponekad vaZzne stvari koje trebas obaviti? Gdje
to pises? Sto sve zapisuje$? Uéenici zapisuju na papiri¢e ono $to obi¢no zapisuju na ceduljice. Nekoliko u¢enika
Cita svoje zapise.

Objekt Slova u matematici

2. Zapis na ceduljici
Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20; koristi se steCenim spoznajama u rjesSavanju razli¢itih tipova
zadataka; odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima.

Objekt Dvije strane
zadatka

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jeziénim razvojem izrazavajucdi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj daje ucenicima upute za rjeSavanje zadataka za provjeru stupnja ostvarenja odredenih isho-
da kod ucenika. Svaku uputu za rje$avanje zadataka kao i reenice u zadatku ¢ita uciteljica/uditelj.

Nakon ¢itanja upute za svaki pojedini zadatak, ucenici samostalno rjeSavaju postavljene zadatke.

3. ZabiljezZi procitano

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20; koristi se steCenim spoznajama u rjeSavanju razlicitih tipova
zadataka; odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili raCunsku operaciju u tekstualnim zadatcima.
Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitel;j ¢ita zadnji zadatak na 49. str. udzbenika. Nakon toga dvoje uéenika ¢ita zadatak tako da jedan
ucenik Cita ono $to znamo iz zadatka, a drugi ucenik ono $to je nepoznato u zadatku. Ucenici u udzbeniku pod-
crtavaju poznato i nepoznato, a zatim zadatak rjeSavaju u biljeznicu pa i na ploci.

Objekt Samo je jedan
tocan

4. Zadaci rije¢ima u paru

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20; koristi se steCenim spoznajama u rjeSavanju razlicitih tipova
zadataka; odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili raCunsku operaciju u tekstualnim zadatcima.
Opis aktivnosti:

Ucenici u paru sastavljaju nekoliko zadataka rije¢ima. Nakon toga papir sa zadatcima predaje paru iza sebe.

Objekt Vrijeme je za kviz

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

Z-B.1.3. A-Prepoznajeigru
kao vaznu razvojnu i drustvenu
aktivnost.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: MIJENJAJU SE DANI, NOCI, JUCER JE PROSLO, SUTRA CE DOCI

NASTAVNI SADRZAJ: ZADATCI ZADANI RIJECIMA — ponavljanje i viezbanje

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima
A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- primjenjuje vezu zbrajanja i oduzimanja

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- postavlja matematicki problem
- koristi se steCenim spoznajama u rjesavanju razlicitih tipova zadataka

A. 1. 5 Matematicki rasuduje te matematickim jezikom prikazuje i rjesava razlicite tipove zadataka.

- odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima
- smislja zadatke u kojima se pojavljuju odnosi medu brojevima ili potreba za zbrajanjem ili oduzimanjem

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNQSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCJA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. RjeSavamo zajedno

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20; koristi se steCenim spoznajama u rjeSavanju razlicitih tipova
zadataka; postavlja matematicki problem; koristi se ste¢enim spoznajama u rjeSavanju razli¢itih tipova zadata-
ka; odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima; odabire
matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj ¢ita jedan zadatak rije¢ima, a zatim potice ucenike da usmeno otkrivaju poznate i nepoznate
pojmove iz zadatka te ga postepeno rjesavaju.

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavne jedinice

Zadatci zadani rijecima.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
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2. Smisljamo zadatke

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20; koristi se steCenim spoznajama u rjeSavanju razlicitih tipova
zadataka; postavlja matematicki problem; koristi se steCenim spoznajama u rjeSavanju razlicitih tipova zada-
taka; odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili raCunsku operaciju u tekstualnim zadatcima; smislja
zadatke u kojima se pojavljuju odnosi medu brojevima ili potreba za zbrajanjem ili oduzimanjem; odabire
matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima.

Opis aktivnosti:

Ucenici u skupinama smisljaju po dva zadatka rije¢ima za zbrajanje i za oduzimanje. Nakon toga prosljeduju
svoje zadatke susjednoj skupini. Na uditelji¢in/uciteljev znak svaka skupina po¢ne s rjeSavanjem zadataka.
Pobjednik je skupina koja prva tocno rijesi sve zadatke

3. Zadatci u vreéicama

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20; koristi se steCenim spoznajama u rjeSavanju razliitih tipova
zadataka; odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili raCunsku operaciju u tekstualnim zadatcima.
Opis aktivnosti:

Ucenik izvlaci iz vreCice zadatak rije¢ima te ga Cita. Nakon svakog izvu¢enog zadatka po jedan ucenik govori
poznate podatke, jedan nepoznate, jedan racun i posljednji odgovor.

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima;
uspjesno suraduje u razlicitim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.

GOO -C. 1.1 - Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: MIJENJAJU SE DANI, NOCI, JUCER JE PROSLO, SUTRA CE DOCI

NASTAVNI SADRZA): ZBRAJANJE | ODUZIMANIJE DO 10 - ponavljanje i viezbanje

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- primjenjuje svojstvo komutativnosti i vezu zbrajanja i oduzimanja

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

A. 1. 5 Matematicki rasuduje te matematickim jezikom prikazuje i rjeSava razlicite tipove zadataka

- postavlja matematicki problem

- koristi se ste¢enim spoznajama u rjesavanju razliitih tipova zadataka

- odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima

- smislja zadatke u kojima se pojavljuju odnosi medu brojevima ili potreba za zbrajanjem ili oduzimanjem

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM g PREDMETNIH PODRUCJA |

OKRUZENJU EK MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Toc¢no - netocno Mogu se provesti ak- Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
Ishod aktivnosti: imenuje ¢lanove u racunskim operacijama; primjenjuje svojstvo komutativnosti i vezu zbra- tivnosti s preostalim razgovara i govori u skladu s
janja i oduzimanija. objektima iz prethodnih jezicnim razvojem izraZzavajuci
Opis aktivnosti: nastavnih jedinica. svoje potrebe, misli i osjecaje.
Svaki u¢enik ima karticu na kojoj s jedne strane, na zelenoj podlozi, pise DA, a s druge strane, na crvenoj pod- OSR - A. 1. 3 - Razvija svoje
lozi, NE. Uciteljica/ucitelj piSe dvije jednakosti na ploéu, npr. 3 + 4 =7, 10 — 2 = 8. Nakon toga izgovara tvrdnje, potencijale; B. 1. 2 - Aktivho
ucenici trebaju pokazati DA ako je tvrdnja to¢na, a NE ako je tvrdnja neto¢na. slusa, daje i prima povratne
Tvrdnje mogu biti: informacije i komunicira u skla-
U jednakosti 3 + 4 = 7, broj 4 je umanjenik. du s komunikacijskim pravilima;
U jednakosti 10 — 2 = 8, broj 8 je razlika. C. 1.2 - Ponasa se u skladu s
U jednakosti 10 — 2 = 8, broj 10 je umanjenik. pravilima skupine; prepoznaje
Itd. pravedno i posteno ponasanje;

C. 1. 3 - Pridonosi skupini.
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2. Zadatci u krugu OR - I. A. 1 - Razvija komunika-

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lanove u racunskim operacijama; primjenjuje svoj- tivnost i suradnistvo.

stvo komutativnosti i vezu zbrajanja i oduzimanja; odreduje nepoznati broj u jednakosti; koristi se ste¢enim Z-B.1.3.A-Prepoznaje igru
spoznajama u rjesavanju razlicitih tipova zadataka. kao vaznu razvojnu i drustvenu
Opis aktivnosti: aktivnost.

Ucenici su podijeljeni u skupine. Dobivaju zadatke napisane na papiru u krugu. U sredinu kruga stave olovku,
manju bocu ili spiner. U¢enici redom zavrte predmet koji je u sredini kruga te rjeSavaju zadatak koji pokaze
vrh olovke, otvor boce ili strelica na spineru. Zadatci mogu biti raznoliki vezani uz zbrajanje i oduzimanje do
10: jednostavni zadatci zbrajanja i oduzimanja, zadatci rijeCima, veza zbrajanja i oduzimanja, zamjena mjesta
pribrojnika.

3. Zadaj zadatak prijatelju

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lanove u racunskim operacijama; primjenjuje svoj-
stvo komutativnosti i vezu zbrajanja i oduzimanja; odreduje nepoznati broj u jednakosti; postavlja matematic-
ki problem; koristi se steCenim spoznajama u rjeSavanju razlicitih tipova zadataka.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj hoda razredom, a ucenik kojeg dotakne usmeno rjesava zadani zadatak. Ako ucenik to¢no
rijesi zadatak, on krene hodati razredom, zadaje zadatak i dotakne sljedeéeg ucenika koji ga rjeSava. Ucenik
koji ne rijesi to¢no zadatak, ostaje sjediti te umjesto njega zadatak zadaje uciteljica/ucitelj.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: MOJE JE PRAVO RASTI BEZ TUGE, DUZNOST JE CUVATI SEBE | DRUGE

NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE | ODUZIMANIE DO 10 - ponavljanje i vjezbanje

1. Pronadi par

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; odreduje nepoznati broj u jednakosti.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj dijeli u¢enike u dvije skupine. Jedna skupina dobiva papire s brojevima od 0 do 10, a druga
skupina dobiva zadatke zbrajanja i oduzimanja (npr. 5 + 3, 7 — 2...). Zadatak ucenika je pronaci svoj par. Ucenici
Secu razredom i traze parove.

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja i oduzima brojeve do 20
- primjenjuje svojstvo komutativnosti i vezu zbrajanja i oduzimanja
- odreduje nepoznati broj u jednakosti
- ratunske operacije zapisuje matematickim zapisom
A. 1. 5 Matematicki rasuduje te matematickim jezikom prikazuje i rjeSava razlicite tipove zadataka.
- postavlja matematicki problem
- koristi se ste¢enim spoznajama u rjeSavanju razliitih tipova zadataka
- odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima
- smislja zadatke u kojima se pojavljuju odnosi medu brojevima ili potreba za zbrajanjem ili oduzimanjem
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU !b MEDUPREDMETNIH TEMA
NASTAVNE SITUACUE Mogu se provesti ak- Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik

tivnosti s preostalim
objektima iz prethodnih
nastavnih jedinica.

2. Domino zadatci

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; primjenjuje svojstvo komutativnosti i vezu zbrajanja i odu-
zimanja; odreduje nepoznati broj u jednakosti; postavlja matematicki problem; odabire matematicki zapis
usporedivanja brojeva ili raCunsku operaciju u tekstualnim zadatcima; smislja zadatke u kojima se pojavljuju
odnosi medu brojevima ili potreba za zbrajanjem ili oduzimanjem.

razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne
informacije i komunicira u skla-
du s komunikacijskim pravilima;
C.1.2-Ponasase uskladu s
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i posteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.
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Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Dobivaju domino-plocice s tockicama (brojevima). Zapisuju $to viSe zadata-
ka zbrajanja i oduzimanja prema broju toc¢kica na domino-plocici. Najmanje dva zadatka moraju biti zadana
rijeCima.

npr. 2+4=6
4+2=6
6-4=2

3. Matematicka Stafeta

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; primjenjuje svojstvo komutativnosti i vezu zbrajanja i odu-
zimanja; odreduje nepoznati broj u jednakosti; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; koristi se
steCenim spoznajama u rjeSavanju razlicitih tipova zadataka.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina stane u kolonu 3 — 4 metra udaljenu od ploce. Ispred ploce
svaka skupina u posudici ima zadatke zapisane na papiri¢cima. Sve skupine imaju jednake zadatke. Uc¢enik

po ucenik iz svake kolone dolazi do ploce, izvlali papiri¢ i rjeSava zadatak na ploci. Nakon toga trci do svog
suigraca, dotakne ga i odlazi na zacelje kolone. Sljedeci ucenik rjeSava zadatak na ploci. Pobjednik je skupina s
najvise to¢no rijeSenih zadataka.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

Z-B.1.3. A-Prepoznajeigru
kao vaznu razvojnu i drustvenu
aktivnost.

UKU - 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomo¢.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: MOJE JE PRAVO RASTI BEZ TUGE, DUZNOST JE CUVATI SEBE | DRUGE

NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE | ODUZIMANIE DO 10 - vjezbanje i ponavljanje

ISHODI: ISHODI:

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- primjenjuje svojstvo komutativnosti i vezu zbrajanja i oduzimanja

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- ratunske operacije zapisuje matematickim zapisom

A. 1. 5 Matematicki rasuduje te matematickim jezikom prikazuje i rjesava razlicite tipove zadataka.

- postavlja matematicki problem

- koristi se ste¢enim spoznajama u rjesavanju razlicitih tipova zadatak

- odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima

- smislja zadatke u kojima se pojavljuju odnosi medu brojevima ili potreba za zbrajanjem ili oduzimanjem

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACUE U DIGITALNOM ;® PREDMETNIH PODRUCIA |
g

OKRUZENJU MEDUPREDMETNIH TEMA
Lag
1. Nacrtaji rijesi Mogu se provesti ak- Hrvatski jezik — A. 1. 1 - U¢enik
Ishod aktivnosti: koristi se steCenim spoznajama u rjeSavanju razlicitih tipova zadataka; postavlja matematicki tivnosti s preostalim razgovara i govori u skladu s
problem; odabire matematicki zapis usporedivanja brojevaiili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima. objektima iz prethodnih jezi¢nim razvojem izrazavajuci
Opis aktivnosti: nastavnih jedinica. svoje potrebe, misli i osjeéaje.
Uciteljica/ucitelj usmeno postavlja zadatak rijecima, a ucenici crtaju prema informacijama koje ¢uju u zadatku. Glazbena kultura—A. 1.2 -
Zatim potice ucenike na usmeno otkrivanje poznatih i nepoznatih pojmova iz zadatka te ga postepeno rjesavaju. Temeljem slusanja, razlikuje
pojedine glazbeno-izrazajne

2. Igra kartama sastavnice.

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; odreduje nepoznati broj u jednakosti; racunske operacije
zapisuje matematickim zapisom.
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Opis aktivnosti:
Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina dobiva odredeni broj karata. Trebaju sloziti karte tako da obli-
kuju zadatke zbrajanja i oduzimanja do 10. Zadatke zapisuju u biljeZnicu.

3. Odgovori pljeskom

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; odreduje nepoznati broj u jednakosti; racunske operacije
zapisuje matematickim zapisom; koristi se ste¢enim spoznajama u rjesavanju razlicitih tipova zadataka.
Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj izgovara jedan broj do 10, a zatim otplje$c¢e onoliko puta koliko Zeli (npr. 3). U¢enik/ucenica
kojeg/koju prozove treba pljesnuti toliko puta da rezultat ucitelji¢éinog/uciteljevog i u¢enikovog/uéenicinog
pljeskanja bude 10.

OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne
informacije i komunicira u skla-
du s komunikacijskim pravilima;
C.1.2-Ponasa se u skladu s
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i poSteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

Z-B.1.3. A-Prepoznajeigru
kao vaznu razvojnu i drustvenu
aktivnost.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlicitim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomod.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: MOJE JE PRAVO RASTI BEZ TUGE, DUZNOST JE CUVATI SEBE | DRUGE

NASTAVNI SADRZAJ:

PRIBROJNICI I ZBROJ; ZAMJENA MIJESTA PRIBROJNIKA; UMANJENIK, UMANJITELJ, RAZLIKA; VEZA ZBRAJANJA | ODUZIMANIA;

ZADATCI RIJECIMA — provjera i analiza

ISHODI:

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- primjenjuje vezu zbrajanja i oduzimanja

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

A. 1. 5 Matematicki rasuduje te matematickim jezikom prikazuje i rjeSava razlicite tipove zadataka.

- postavlja matematicki problem
- koristi se ste¢enim spoznajama u rjesavanju razlicitih tipova zadataka

- odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima
- smislja zadatke u kojima se pojavljuju odnosi medu brojevima ili potreba za zbrajanjem ili oduzimanjem

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOQSTI

UDIGITALNOM ,§®

OKRUZENJU  § %
G

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Ponavljanje

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lanove u racunskim operacijama; primjenjuje vezu
zbrajanja i oduzimanja; odreduje nepoznati broj u jednakosti; racunske operacije zapisuje matematickim za-
pisom; postavlja matematicki problem; koristi se steCenim spoznajama u rjeSavanju razlicitih tipova zadataka;
odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj postavlja zadatak rije¢ima: Kolika je razlika ako je umanijitelj 4, a umanjenik 7? Jedan ucenik/
ucenica piSe zadatak na plocu, a drugi ga rjeSava (7 — 4 = 3). UCiteljica/ucitelj nastavlja komunikacijsku situaci-
ju: Kako biste napisanu jednakost zapisali suprotnom racunskom radnjom? (3 + 4 = 7) Kako nazivamo brojeve
koje zbrajamo? Kako nazivamo rezultat zbrajanja? Sto se dogada sa zbrojem ako zamijenimo mjesta pribrojni-
cima? Napisi jednakost tako da zamijenis mjesta pribrojnicima. (4 + 3 =7)
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2. Pokaizi $to znas

Ishod aktivnosti: povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite na-
¢ine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operaci-
je zapisuje matematickim zapisom.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj daje ucenicima upute za rjeSavanje zadataka za provjeru stupnja ostvarenja odredenih isho-
da kod ucenika. Svaku uputu za rjesavanje zadataka kao i recenice u zadatku ¢ita uciteljica/uditelj.

Nakon ¢itanja upute za svaki pojedini zadatak, uéenici samostalno rjeSavaju postavljene zadatke.

3. Analiza rezultata

Nakon svake provjere uciteljica/ucitelj treba napraviti analizu uspjeha u¢enika kao uvid u osposobljenost uce-
nika za primjenu stecenih znanja i vjestina. Analiza treba biti kvalitativna i kvantitativna.

KVALITATIVNA ANALIZA — kazuje koliko je ucenika rijesilo odredeni postotak zadataka, odnosno koliko su
bodova ucenici postigli.

KVANTITATIVNA ANALIZA — pokazuje koji tip zadataka su ucenici rijesili u najve¢em, odnosno u najmanjem
postotku.

Primjer: KVALITATIVA ANALIZA: 22 boda — 3 ucenika
ISPIT: 21 bod - 4 ucenika

1. zadatak — 4 boda 20 bodova — 2 u€enika

2. zadatak — 6 bodova 19 bodova — 2 ucenika

3. zadatak — 6 bodova 18 bodova - 1 u€enik

4. zadatak — 6 bodova 17 bodova — 2 ucenika

UKUPNO: 22 boda 16 bodova — 1 ucenik

PRIMJER KVANTITATIVNE ANALIZE:

ZADATAK 1. 2. 3. 4. BODOVI OCJENA POSTOTAK

Broj bodova:

. . 4 6 6 6 22
Ime ucenika:
1. xxx 4 6 6 6 22 5 100%
2. XXX 4 6 6 6 22 5 100%
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3. Xxx 4 6 6 6 22 5 100%
4. XXX 4 5 6 6 21 5 95%
5. xxx 3 6 6 6 21 5 95%
6. XXX 4 6 6 5 21 5 95%
7. XXX 4 6 5 6 21 5 95%
8. Xxx 4 6 6 4 20 5 91%
9. Xxx 4 5 6 5 20 5 91%
10. xxx 3 6 5 5 19 4 86%
11. xxx 4 6 5 4 19 4 86%
12. xxx 3 6 5 4 18 4 82%
13. xxx 3 6 4 4 17 4 77%
14. xxx 4 5 4 4 17 4 77%
15. xxx 3 5 4 4 16 4 73%
MOGUCE: 60 90 90 90 330 75 /

OSTVARENO 55 86 80 75 296 69 /

POSTOTAK: 92% 96% 89% 83% 89% 92% /
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: MOIJE JE PRAVO RASTI BEZ TUGE, DUZNOST JE CUVATI SEBE | DRUGE
NASTAVNI SADRZAJ: Brojevi od 11 do 20 - obrada
ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- uocava uzorak nizanja

- objasnjava kriterije nizanja

- nize po zadanom kriteriju

D. 1. 2 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.

- prepoznaje hrvatske kovanice i novc¢anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna

- usporeduje vrijednosti kovanica i novcanica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM ® PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU =E MEDUPREDMETNIH TEMA

1. U kinu Objekt Brojanje ovaca Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima.

Opis aktivnosti:

Uditeljica/uditelj postavlja komunikacijsku situaciju: Idete li u kino? S kim idete u kino? Sto gledate? Sto mo-
rate imati da biste mogli u¢i u kino? Sto pi$e na kino ulaznici? Za$to morate imati ulaznicu? Uéenici otvaraju
udzbenik na 54. str. Promatraju kino ulaznicu i kino dvoranu. Pogledajte §to pise na ulaznici. Sto pise gdje
moramo sjesti? Kako su ozna¢ena mjesta na koja moramo sjesti? Kojim brojevima su oznacena sjedala na

ovoj slici? Gdje se jos osim u kinu nalaze sjedala posloZena u redove? Idete li s roditeljima u kazaliste? Kako se
moramo ponasati u kinu i kazalistu? Kada dolazimo na kino projekciju ili na predstavu? Je li u redu zakasniti na
predstavu? Zasto?

razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
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2. Oblikujemo i piSemo brojeve od 11 do 20

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve do 20 na razlicite
nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebro-
java clanove skupa.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju zapis na 54. i 55. str. UCiteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Koliko je kvadra-
ti¢a nacrtano? Koliko je kvadrati¢a dodano? Koji smo broj dobili? Uciteljica/uditelj pise na plocu: JEDANAEST.
Na isti nacin razgovaraju o svim ostalim brojevima do 20, a uditeljica/ucitelj zapisuje nazive brojeva rije¢ima.
Ucenici prepisuju nazive brojeva u biljeZnicu.

Objekt Izbroji pa oboji

3. Skupovi brojeva od 11 do 20

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prebrojava ¢lanove skupa; prepoznaje
hrvatske kovanice i nov€anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna; zbraja i oduzima brojeve
do 20.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina dobiva aplikacije nov¢anica od 10 kuna i kovaniceod 1,2 i5
kuna. Pomocu novcanica i kovanica trebaju napraviti skupove brojeva od 11 do 20.

Objekt Zbrka medu
brojevima

4. Nizanje brojeva

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; uo¢ava uzorak nizanja; objasnjava kriterije nizanja; nize po zada-
nom kriteriju.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Broji po jedan od 11 do 20. Broji unazad po jedan od 20 do
10. Broji od 10 do 18. Broji od 19 do 9. Nastavi niz do 20: 2, 4, 6... Nastavi niz do 20: 1, 3, 5... Nastavi niz do O:
20, 18, 16... Nastavi niz do 0: 19, 17, 15... Koji se broj nalazi izmedu 13 i 15? Koji se brojevi nalaze izmedu 9 i 14?

Objekt Vrijeme je za kviz

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Opisuje kako drustvene norme
i pravila reguliraju ponasanje i
medusobne odnose.

OR - I. A. 1 - Razvija komuni-
kativnost i suradnistvo; I. C. 2

- Identificira primjere dobroga
odnosa prema drugim ljudima.
Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Upo-
znaje funkciju novca.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE:

MATEMATIKA

DOMENA:

BROJEVI

TEMA:

MOJE JE PRAVO RASTI BEZ TUGE, DUZNOST JE CUVATI SEBE | DRUGE

NASTAVNI SADRZAJ:

Brojevi od 11 do 20 — ponavljanje i vjezbanje

ISHODI:

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

A. 1. 2 Usporeduje prirodne brojeve do 20 i nulu.

- odreduje odnos medu brojevima rije¢ima: ve¢i — manji - jednak
- usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

NASTAVNE SITUACIJE

PRUJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM 2

OKRUZENJU  {™¢
L

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Dopuni skup

Ishod aktivnosti: povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite

nacine.
Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj na plo¢u crta nepotpune skupove, a pored pise broj koji oznacava koliko ¢lanova mora biti
u skupu. Nekoliko ucenika dolazi pred plocu i docrta onoliko predmeta koliko nedostaje. Ostali prepisuju s

ploce.

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavne jedinice

Brojevi od 11 do 20.

2. Memori

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve do 20 na razlicite

nacine.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje.
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Opis aktivnosti:
Ucenici igraju memori u skupinama. Parovi kartica su: broj napisan znamenkom i sli¢ica s istim brojem pred-
meta.

3. Sviramo brojeve

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj kaze odredeni broj do 20 (npr. 13) i odsvira Stapi¢ima samo nekoliko puta (npr. 7). U¢enik/
ucenica kojeg/koju prozove treba odsvirati udaraljkom koju je dobio/dobila onoliko puta koliko nedostaje do
zadanog broja. Ucenici moraju pazljivo slusati i brojati kako bi znali nastauviti.

OR - I. A. 1 - Razvija komuni-
kativnost i suradnistvo; I. C. 2

- Identificira primjere dobroga
odnosa prema drugim ljudima.
GOO - C. 1.1 - UkljuCuje se u
zajednicke aktivnosti razrednog
odjela i izvrsava svoj dio zadat-
ka.

Glazbena kultura-B. 1.4 -
Stvara/improvizira melodijske
i ritamske cjeline pjevanjem,
pokretom, pljeskanjem, lupka-
njem, koracanjem i/ili udaralj-
kama.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: MOJE JE PRAVO RASTI BEZ TUGE, DUZNOST JE CUVATI SEBE | DRUGE

NASTAVNI SADRZAJ: Usporedivanje brojeva do 20 - obrada

ISHODI: A. 1. 2 Usporeduje prirodne brojeve do 20 i nulu.

- odreduje odnos medu koli¢inama rijec¢ima: vise — manje - jednako
- odreduje odnos medu brojevima rijec¢ima: ve¢i — maniji - jednak

- usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje kolicinu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM ﬁa PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU ‘ﬂ‘? MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Povlacenje konopa Objekt Reda mora biti Hrvatski jezik — A. 1. 1 - U¢enik
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu razgovara i govori u skladu s
brojkama i rije€ima; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebrojava ¢lanove skupa; odreduje odnos medu jezi€nim razvojem izrazavajudi
koli¢inama rije¢ima: viSe — manje — jednako; odreduje odnos medu brojevima rije¢ima: vec¢i — manji — jednak. svoje potrebe, misli i osjecaje.
Opis aktivnosti: TZK—-A. 1.2 -Igra jednostavne
Ucenici igraju povlalenje konopa. S jedne strane su djevojcice, a s druge djecaci. Zaklju¢ujemo tko je pobijedio motoricke igre.
djecaci ili djevoj€ice i ima li to veze s brojem djecaka i djevojcica. OSR—C. 1. 2 - Ponasa se u skla-
Nakon igre uciteljica/uditelj upucéuje ucenike na promatranje ilustracije na str. 58. te poti¢e komunikacijsku du s pravilima skupine; prepo-
situaciju: Sto prikazuje fotografija? Tko je pobijedio? Zasto? Je li djec¢aka vise? Koga je vise? Koliko je djecaka, a znaje pravedno i posteno pona-
koliko djevojcica? Sanje; C. 1. 3 - Pridonosi skupini;
B. 1. 2 - Aktivno slusa, daje i
prima povratne informacije i
komunicira u skladu s komuni-
kacijskim pravilima.
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2. Usporedivanje brojeva Objekt Brojevi u kutijama | OR-1. A. 1 - Razvija komunika-

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu tivnost i suradnistvo.
brojkama i rije¢ima; odreduje odnos medu kolicinama rijeCima: viSe — manje — jednako; odreduje odnos medu GOO - C. 1. 1 - Sudjeluje u za-
brojevima rijec¢ima: ve¢i — manji — jednak; usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =. jedni¢kome radu u razredu.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj crta 12 kruZi¢a u jednoj boji i 9 kruzi¢a u drugoj boji te pita ucenike kako ¢e to usporediti.
(Dvanaest kruzic¢a JE VISE od 9 kruzi¢a.) Zapisuje JE VISE izmedu 12 i 9 kruZica, zatim proziva uéenika/uéenicu
da zapiSe matematicki izraz usporedivanja na ploci te da izgovori $to je zapisao/zapisala: 12 > 9 (Dvanaest JE
VECE 0d 9.)

Nakon toga uditeljica/ucitelj crta 8 kruzi¢a u jednoj boji i 15 kruZi¢a u drugoj boji te pita ucenike kako ¢e to
usporediti. (Osam kruzi¢a JE MANJE od 15 kruZi¢a.) Zapisuje JE MANJE izmedu 8 i 15 kruzi¢a. Zatim proziva
uéenika/ucenicu da zapise matematicki izraz usporedivanja na ploci te da izgovori $to je zapisao/zapisala: Osam
JE MANJE od 15.

3. Neobicna tombola Objekt Jo§ malo brojeva
Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije€ima; odreduje odnos medu brojevima u kutijama

rijeCima: vedi — manji — jednak.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Sjecate li se koji su brojevi prethodnici? Koji su brojevi
sljedbenici? Igrat ¢éemo neobicnu tombolu. Ja ¢u izgovarati brojeve, a vi trebate na svojim karticama prekriti
prethodnik izgovorenog broja (ako se nalazi na kartici). Morate biti jako paZzljivi. Pobjednik je onaj tko prvi
prekrije sve brojeve na svojoj kartici.

Nakon toga igraju neobi¢nu tombolu, ali ¢e ovaj put prekrivati sljedbenike izgovorenog broja.

4. Razmisljamo i rjeSavamo Objekt Vrijeme je za kviz
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu
brojkama i rije¢ima; odreduje skup prema nekome svojstvu; prebrojava ¢lanove skupa; odreduje odnos medu
koli¢inama rijec¢ima: vise — manje — jednako; odreduje odnos medu brojevima rije¢ima: vec¢i — manji — jednak;
usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Koji je broj veci od broja 11? Koji brojevi su veci od 15?
Koji broj je manji od 19? Koji brojevi su manji od 14? Koji brojevi su veéi od 12, a manji od 18? Koji brojevi su
manji od 20, a vedi od 16?

Ucenici rjeSavaju zadatke u udzbeniku na 59. i 60. str.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: MOJE JE PRAVO RASTI BEZ TUGE, DUZNOST JE CUVATI SEBE | DRUGE

NASTAVNI SADRZA): Jedinice i desetice - obrada

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja

D. 1. 2 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.

- prepoznaje hrvatske kovanice i novcanice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna
- usporeduje vrijednosti kovanica i novcanica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM ,66 PREDMETNIH PODRUCIA |
OKRUZENJU ?}:}‘Ef MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Jajolika aktivnost Objekt Pliva patka... Hrvatski jezik — A. 1. 1 - U¢enik
Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima. razgovara i govori u skladu s
Opis aktivnosti: jezi€nim razvojem izrazavajuci
Uciteljica/ucitelj donosi praznu kutiju za 10 jaja i 13 umjetnih jaja koja stavlja pored kutije. svoje potrebe, misli i osjecaje.
Postavlja komunikacijsku situaciju: Koliko je jaja pored kutije? Koliko jaja stane u kutiju? Koliko jaja nece stati u OSR —C. 1. 2 - Ponasa se u skla-
kutiju? du s pravilima skupine; prepo-
znaje pravedno i poSteno pona-
2. Jedinice i desetice Objekt Baloni, baloni $anje; C. 1. 3 - Pridonosi skupini;
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; €ita i zapisuje brojeve do 20 i nulu broj- B. 1. 2 - Aktivno sluga, daje i
kama i rije¢ima; objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja. prima povratne informacije i
komunicira u skladu s komuni-
kacijskim pravilima.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj crta skup od 13 jaja, a zatim ispod toga u stupcu 10 kvadrati¢a u jednoj boji te jo$ 3 kvadra-
tica u drugoj boji. Govori u¢enicima da broj 13 ima jednu deseticu i 3 jedinice te ispod toga zapisuje 1 D i 3 J.
Zatim brojeci kvadratice objasnjava da je 10 JEDINICA JEDNAKO JEDNOJ DESETICI.

Zapisuje jos$ nekoliko brojeva, a ucenici ih na ploci crtaju i zapisuju rastavljene na desetice i jedinice. Zapisuje i
brojeve kako bi shvatili da oni nemaju desetica.

npr.
9=0Di9]J
14=1Di4)

Ucenici analiziraju problemsku situaciju u udzbeniku na str. 61. Uocavaju problem I rjeSavaju ga grafickim
prikazom jedinica | desetica.

3. Razvrstavamo novcanice

Ishod aktivnosti: povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razlicite
nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima; objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka
i vrijednosti broja; prepoznaje hrvatske kovanice i novc¢anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20
kuna; usporeduje vrijednosti kovanica i nov¢anica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina dobiva aplikacije novcanica (od 10 kn) i kovanica (od 1 kunu)
od kojih trebaju proizvoljno sloziti skupove od 5 brojeva, zapisati koji su to brojevi, nacrtati ih u obliku kvadra-
tica i zapisati ih rastavljene na jedinice i desetice.

Objekt Pronadi parove

4. Pokazujemo brojeve

Ishod aktivnosti: povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razlicite
nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima; objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka
i vrijednosti broja.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj izgovara brojeve, a ucenici u paru prstima pokazuju koliko izgovoreni broj ima desetica, a
koliko jedinica. Na pocetku je dogovoreno koji u€enik iz para pokazuje desetice, a koji jedinice. Nakon nekoliko
primjera, mijenjaju uloge. Ako uciteljica/ucitelj izgovori broj 17, jedan ucenik/uéenica pokaZe prstima broj 1, a
drugi broj 7. Ako broj nema deseticu, ucenik/ucenica koji/koja pokazuje desetice, ne pokazuje nista.

Objekt Vrijeme je za kviz

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU - 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc¢.
Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Ime-
nuje i raspoznaje po vrijednosti
hrvatski novac.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

NASTAVNE SITUACUE

\

U DIGITALNOM 2
OKRUZENJU £

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: MOJE JE PRAVO RASTI BEZ TUGE, DUZNOST JE CUVATI SEBE | DRUGE
NASTAVNI SADRZAJ: Jedinice i desetice — vjezbanje i ponavljanje
ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolicine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje kolicinu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja

B. 1. 2 Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- nize po zadanom kriteriju

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH

PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Matematicki diktat

Ishod aktivnosti: prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i
rije¢ima; objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj govori pet brojeva do 20, a uéenici ih trebaju zapisati rastavljene na desetice i jedinice. Na-
kon toga govori pet brojeva rastavljenih na desetice i jedinice, a u€enici ih zapisuju u obliku broja. Zamjenjuju
biljeznice, uciteljica/uditelj govori to¢na rjesenja, a u¢enici medusobno provjeravaju i ispravljaju zapisano.

Mogu se provesti aktiv-
nosti s preostalim objek-
tima iz nastavne jedinice

Jedinice i desetice.

2. Brojevi na nitima vune

Ishod aktivnosti: povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite
nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima; objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka
i vrijednosti broja.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajucdi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR - C. 1. 2 - Ponasa se u skla-
du s pravilima skupine; prepo-
znaje pravedno i posteno pona-
Sanje; C. 1. 3 - Pridonosi skupini;
B. 1. 2 - Aktivno slusa, daje i
prima povratne informacije i
komunicira u skladu s komuni-
kacijskim pravilima.

193



https://hr.izzi.digital/DOS/104/361.html

Opis aktivnosti: OR - I. A. 1 - Razvija komunika-

Ucenici su podijeljeni u skupine. Dobivaju niti vune ili Spage i kuglice s rupicom koje se mogu navuci na vunu. tivnost i suradnistvo.

Svaka skupina dobiva nekoliko brojeva koje moraju prikazati rastavljene na desetice i jedinice. Npr. broj 13 ¢e UKU - 4. domena: 2. SURADNJA

prikazati tako da na jednu nit navuku 10 kuglica, a na drugu 3 kuglice. Kada sloZe sve zadane brojeve, poredat S DRUGIMA Ucenik ostvaruje

¢e ih po veli¢ini od najmanjeg do najveceg. dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlic¢itim

3. Matematicka Stafeta situacijama i spreman je zatrazi-

Ishod aktivnosti povezuje koli¢inu i broj; prikazuje brojeve do 20 na razlicite nacine; ¢ita i zapisuje brojeve ti i ponuditi pomo¢.

do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja; nize po
zadanom kriteriju.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine, stoje na odredenoj udaljenosti od ploce i igraju Stafetu. Ispred svake skupine
ispred ploce nalazi se vrecica s papiri¢ima sa zadatcima za svakog ¢lana skupine. Pobjednik je skupina koja
prva to¢no rijesi zadatke. Primjeri zadataka: Zapisi koliko desetica i jedinica ima broj 11. Zapisi koji brojima 0
Di5J.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: MOJE JE PRAVO RASTI BEZ TUGE, DUZNOST JE CUVATI SEBE | DRUGE

NASTAVNI SADRZAJ: Jednoznamenkasti i dvoznamenkasti brojevi - obrada

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje kolicinu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve

- objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja

PRUJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH

NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Sportski rezultati Objekt VoZnja dizalom Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima. razgovara i govori u skladu s
Opis aktivnosti: jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Kojim se sportovima bavite? Idete li na neku sportsku svoje potrebe, misli i osjecaje.
aktivnost? Koju? Zasto se bavite sportom? Zbog ¢ega je vazno baviti se sportom? Idete li ponekad sa svojim TZK- A. 1.2 - Igra jednostavne
klubom na sportska natjecanja? Kakvi su rezultati u tim natjecanjima? Pobjedujete li ili gubite? Ucenici otvara- motoricke igre.
ju udZbenik na 64. str. i promatraju prikazani rezultat. Koji rezultat uocavate na ilustraciji? U kojim sve sporto- OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
vima moZe biti rezultat 9 : 12? daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
2. Jednoznamenkasti i dvoznamenkasti brojevi Objekt Jedna ili dvije munikacijskim pravilima.
Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvozna- | znamenke OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
menkaste brojeve. tivnost i suradnistvo.

Zdravlje - A. 1. 1. B - Opisuje
vaznost redovite tjelesne aktiv-
nosti za rast i razvoj.

195


https://hr.izzi.digital/DOS/104/363.html#block-26471
https://hr.izzi.digital/DOS/104/363.html#block-26610

Opis aktivnosti:

Nastavlja se komunikacijska situacija: U ¢emu se razlikuju brojevi 9 i 12? Naucili smo da se brojevi pisu zna-
menkama. Koja je razlika izmedu ova dva broja s obzirom na broj znamenaka? Koliko je znamenaka kojima
mozemo zapisati brojeve? Koje su to znamenke? Kako biste nazvali brojeve koji imaju jednu znamenku? Kako
biste nazvali brojeve koji imaju dvije znamenke? S obzirom na broj znamenaka kakav je broj 9, a kakav broj 12?
Koje smo dvoznamenkaste brojeve naucili?

Uciteljica/ucitelj zapisuje jednoznamenkaste brojeve na plocu i njihov naziv te dvoznamenkaste brojeve do 20
i naziv.

Ucenici mogu rijesiti zadatke u udzbeniku na str. 65.

3. Koji je to broj? Objekt Jedan je visak
Ishod aktivnosti: prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i
rijeCima; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve; objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamena-
ka i vrijednosti broja.

Opis aktivnosti:

Ucenici rade u paru. Dobivaju napisane brojeve rastavljene na desetice i jedinice (npr. OD 5J, 1D 4)) koje treba-
ju napisati u obliku broja razvrstavajuci ih u tablicu na jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve.

4. Poskocimo Objekt Vrijeme je za kviz
Ishod aktivnosti: razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj izgovara brojeve do 20. Ako izgovori jednoznamenkasti broj, ucenici skoc¢e jednom, ako izgo-
vori dvoznamenkasti broj, skoce dva puta.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

OKRUZENJU

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: MOJE JE PRAVO RASTI BEZ TUGE, DUZNOST JE CUVATI SEBE | DRUGE
NASTAVNI SADRZAJ: Jednoznamenkasti i dvoznamenkasti brojevi — ponavljanje i vjezbanje
ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve

- objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCIA |

MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Pronadi svoje mjesto
Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijec¢ima.

Opis aktivnosti:
Svaki ucenik dobiva jedan broj do 20. Na ploci se nalaze natpisi JEDNOZNAMENKASTI BROJEVI i DVOZNAMEN-

KASTI BROJEVI. Ucenici trebaju stati ispred to¢nog natpisa, ovisno o tome koji su broj dobili, pritom trebaju
paziti da su poredani od najmanjeg do najveceg.

Mogu se provesti aktiv-

nosti s preostalim objek-
tima iz nastavne jedinice
Jednoznamenkasti i dvo-

znamenkasti brojevi.

2. Odgonetni skriveni broj
Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvozna-

menkaste brojeve; objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja.

Opis aktivnosti:

Ucenici rjeSavaju zadatke u parovima. Trebaju odgonetnuti koji se brojevi do 20 kriju u re¢enicama.
Npr. Jednoznamenkasti broj koji ima 3 jedinice.

Broj koji nije jednoznamenkasti i ima 7 jedinica.

Broj koji ima 5 jedinica i jednu deseticu.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezic¢nim razvojem izraZzavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje po-
tencijale; B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.
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Dvoznamenkasti broj koji ima 2 desetice. Broj s 8

jedinica i jednom deseticom. Jednoznamenkasti

brojevi veéi od 5, a manji od 13.

Brojevi koji nisu jednoznamenkasti, a manji su od broja 16.
Ucenici rjeSavaju zadatke u radnoj biljeznici na str. 103.

3. Odgovori pljeskom

Ishod aktivnosti: razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/uditelj izgovara brojeve do 20. Ako uciteljica/ucitelj izgovori jednoznamenkasti broj, uéenici jednom
pljesnu, ako izgovori dvoznamenkasti broj, pljesnu dva puta.

Ucenici nakon provedene aktivnosti mogu rijesiti zadatke u udzbeniku na str. 66.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlic¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomo¢.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: MOJE JE PRAVO RASTI BEZ TUGE, DUZNOST JE CUVATI SEBE | DRUGE
NASTAVNI SADRZAJ: REDNI BROJEVI DO 20 - obrada
ISHODI: A. 1. 3 Koristi se rednim brojevima do 20.
- Cita i zapisuje redne brojeve
- uocCava redoslijed i odreduje ga rednim brojem
- razlikuje glavne i redne brojeve
PRIJEDLOG AKTIVNOST] POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM ,@a PREDMETNIH PODRUCIA |
OKRUZENJU ‘%L MEDUPREDMETNIH TEMA
et

1. Pogled na grad

Ishod aktivnosti: uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem.

Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju ilustraciju na 67. str. U¢iteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Sto prikazuje
fotografija? Odakle je fotografiran grad? Mozete li zamisliti da vi promatrate grad s ove visine? Sto biste rekli
koliko ste visoko? Procijenite promatrate li grad s drugog ili dvadesetog kata. Tko joS moZe promatrati grad s
ove visine? Koji se katovi nalaze ispod desetoga kata?

Objekt Samo po redu

2. Redni brojevi

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje redne brojeve; uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem; razlikuje glav-
ne i redne brojeve.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Prisjetite se rednih brojeva koje ste do sada ucili. Koji su
to brojevi? Kako bi dalje glasili redni brojevi do 20? UcCenici ih izgovaraju, a uciteljica/ucitelj ih zapisuje rijeci-
ma. Nakon toga nekoliko uéenika dolazi brojkom zapisati napisane redne brojeve. Uditeljica/ucitelj ih podsjeca
da se redni brojevi pisu s tockom.

Uciteljica/ucitelj dodjeljuje u¢enicima redne brojeve od jedan do dvadeset te ucenici staju ispred ploc¢e u vrstu
od prvog do zadnjeg rednog broja.

Objekt Citaj i spoji

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - U¢enik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
TZK- A. 1.2 -Igra jednostavne
motoricke igre.

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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3. Memori

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje redne brojeve; uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem; razlikuje glav-
ne i redne brojeve.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Igraju memori. Parove kartica ¢ine redni brojevi do 20 napisani brojkom i ri-
jecju.

Objekt Jedan je visak

4. Igramo se

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje redne brojeve; uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem; razlikuje glav-
ne i redne brojeve.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj izgovara redne i glavne brojeve. Ako izgovori redni broj, uenici ustanu, ako izgovori glavni
broj, sjednu. Uc¢enik koji pogrijesi, ispada iz igre.

Objekt Vrijeme je za kviz
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: MOJE JE PRAVO RASTI BEZ TUGE, DUZNOST JE CUVATI SEBE | DRUGE

NASTAVNI SADRZAJ:

Brojevi do 20 — ponavljanje i vieZzbanje

ISHODI:

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- ¢ita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima

- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve

- objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja

A. 1. 2 Usporeduje prirodne brojeve do 20 i nulu.

- odreduje odnos medu brojevima rije¢ima: veci — manji - jednak

- usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =

A. 1. 3 Koristi se rednim brojevima do 20.

- Cita i zapisuje redne brojeve

- uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem

- razlikuje glavne i redne brojeve

D. 1. 2 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.
- prepoznaje hrvatske kovanice i novcanice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna
- usporeduje vrijednosti kovanica i nov¢anica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

NASTAVNE SITUACIJE

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Igra asocijacije

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvozna-
menkaste brojeve; objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja; odreduje odnos medu
brojevima rijec¢ima: veci — manji — jednak; Cita i zapisuje redne brojeve; razlikuje glavne i redne brojeve.

Mogu se provesti ak-
tivnosti s preostalim
objektima iz prethodnih
nastavnih jedinica.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
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Opis aktivnosti:
Ucenici igraju igru asocijacije. Otkrivaju polja i pogadaju rjeSenja.

3J 4 10 18.
1D 0J 7 12 4.
1D 5J 5 20 10.

2D 1 14 7.

JEDINICE | DESETICE | JEDNOZNAMENKASTI BROJEVI | DVOZNAMENKASTI BROJEVI REDNI BROJEVI
BROJEVI DO 20

2. Rjesavanje u skupinama

Ishod aktivnosti: povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razlicite nacine;
Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve;
objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja; odreduje odnos medu brojevima rijeCima: veci—
manji — jednak; usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =; Cita i zapisuje redne brojeve; razlikuje glavne
i redne brojeve; prepoznaje hrvatske kovanice i nov€anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kunai 20 kuna;
usporeduje vrijednosti kovanica i novéanica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Dobivaju aplikacije kovanica i nov¢anica do 20 kuna. Dobivaju sljedeée zadatke:

1. Novac grupirajte u skupine prema Zelji te oblikujte i napisite zadatke usporedivanja.

2. Napisite jednoznamenkaste brojeve koje ste koristili u zadatcima usporedivanja. Preoblikujte ih u redne brojeve.

3. NapiSite dvoznamenkaste brojeve koje ste koristili u zadatcima usporedivanja. Preoblikujte ih u redne brojeve.
4. Sve brojeve koje ste upotrijebili u usporedivanju, rastavite na desetice i jedinice.

OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne
informacije i komunicira u skla-
du s komunikacijskim pravilima;
C.1.2-Ponasase uskladus
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i poSteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.
OR-I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomo¢.

GOO - C. 1.1 - Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu.
Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Ime-
nuje i raspoznaje po vrijednosti
hrvatski novac.




3. Pailjivo poslusaj
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; ¢ita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; razliku-
je jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve; objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti
broja; odreduje odnos medu brojevima rijeCima: vec¢i — manji — jednak; razlikuje glavne i redne brojeve; uocava
redoslijed i odreduje ga rednim brojem.
Opis aktivnosti:
Ucenici dobivaju razli¢ite brojeve napisane na papiru. Svaki ucenik dobiva jedan broj, npr. 3, 17, 15., 20., 4, 11...
Nakon toga uciteljica/uditelj izgovara tvrdnje koje uéenici trebaju paZzljivo slusati, a oni za koje procitana tvrdnja
vrijedi trebaju ustati.
Npr. Redni brojevi manji od 13.

Brojevi koji imaju 3 jedinice.

Brojevi koji imaju 1 deseticu.

Redni brojevi vedi od 10.

Brojevi manji od 20.

Jednoznamenkasti brojevi manji od 8.

Dvoznamenkasti brojevi koji imaju jednu deseticu.

Ucenici nakon provedene aktivnosti mogu rijesiti zadatke u udzbeniku na str. 68. i 69.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE:

MATEMATIKA

DOMENA:

BROJEVI

TEMA:

MOJE JE PRAVO RASTI BEZ TUGE, DUZNOST JE CUVATI SEBE | DRUGE

NASTAVNI SADRZAJ:

Brojevi do 20 — provjera i analiza

ISHODI:

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve

- objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja
A. 1. 2 Usporeduje prirodne brojeve do 20 i nulu.

- odreduje odnos medu brojevima rijeCima: veéi — manji - jednak
- usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =

A. 1. 3 Koristi se rednim brojevima do 20.

- Cita i zapisuje redne brojeve

- uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem

- razlikuje glavne i redne brojeve

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNQSTI

U DIGITALNOM g@

OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Ponavljanje

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijec¢ima; razlikuje
jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve; objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti
broja; odreduje odnos medu brojevima rijeCima: ve¢i — manji — jednak; usporeduje brojeve matematickim
znakovima >, <i =; Cita i zapisuje redne brojeve; uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem; razlikuje glav-

ne i redne brojeve.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Nabroji brojeve vece od 10. Kakvi su to jednoznamenkasti
brojevi? Nabroji ih. Kakvi su dvoznamenkasti brojevi? Nabroji ih. Nabroji brojeve koji imaju samo jedinice. Koji
brojevi imaju jednu deseticu? Nabroji redne brojeve vece od broja 10. Zapisi redne brojeve veée od 10. Koji su
brojevi veéi od 10, a manji od 17?

2. Pokazi $to znas

Ishod aktivnosti: povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razlicite
nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste
brojeve; objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja; usporeduje brojeve matematickim
znakovima >, < i =; Cita i zapisuje redne brojeve; uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem; razlikuje glav-
ne i redne brojeve.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj daje ucenicima upute za rjeSavanje zadataka za provjeru stupnja ostvarenja odredenih isho-
da kod ucenika. Svaku uputu za rjeSavanje zadataka kao i reenice u zadatku ¢ita uditeljica/ucitelj.

Nakon ¢itanja upute za svaki pojedini zadatak, u¢enici samostalno rjeSavaju postavljene zadatke.

3. Analiza rezultata

Nakon svake provjere uditeljica/ucitelj treba napraviti analizu uspjeha uc¢enika kao uvid u osposobljenost uce-
nika za primjenu stecenih znanja i vjeStina. Analiza treba biti kvalitativna i kvantitativna.

KVALITATIVNA ANALIZA — kazuje koliko je ucenika rijeSilo odredeni postotak zadataka, odnosno koliko su
bodova ucenici postigli.

KVANTITATIVNA ANALIZA — pokazuje koji tip zadataka su ucenici rijesili u najveéem, odnosno u najmanjem
postotku.

Primjer: KVALITATIVA ANALIZA: 22 boda — 3 ucenika
ISPIT: 21 bod - 4 ucenika

1. zadatak — 4 boda 20 bodova — 2 ucenika

2. zadatak — 6 bodova 19 bodova — 2 ucenika

3. zadatak — 6 bodova 18 bodova - 1 u€enik

4. zadatak — 6 bodova 17 bodova — 2 ucenika

UKUPNO: 22 boda 16 bodova — 1 ucenik
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PRIMJER KVANTITATIVNE ANALIZE:

ZADATAK 1. 2. 3. 4. BODOVI OCJENA POSTOTAK
me utertia ¢ | s | 8| &8 | 2

1. xxx 4 6 6 6 22 5 100%
2. XXX 4 6 6 6 22 5 100%
3. XXX 4 6 6 6 22 5 100%
4. XXX 4 5 6 6 21 5 95%
5. Xxx 3 6 6 6 21 5 95%
6. XXX 4 6 6 5 21 5 95%
7. XXX 4 6 5 6 21 5 95%
8. xxx 4 6 6 4 20 5 91%
9. XXX 4 5 6 5 20 5 91%
10. xxx 3 6 5 5 19 4 86%
11. xxx 4 6 5 4 19 4 86%
12. xxx 3 6 5 4 18 4 82%
13. xxx 3 6 4 4 17 4 77%
14. xxx 4 5 4 4 17 4 77%
15. xxx 3 5 4 4 16 4 73%
MOGUCE: 60 90 90 90 330 75 /
OSTVARENO 55 86 80 75 296 69 /
POSTOTAK: 92% 96% 89% 83% 89% 92% /
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENIJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: PROLJECE NAS BOJAMA VESELI, CUVATI PRIRODU SVE JE STO ZELI
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE (10 + 4) - obrada
ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja brojeve do 20
- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
- imenuje ¢lanove u ra¢unskim operacijama
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima
- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve
PRIJEDLOG AKTIVNQST! POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCJA |

OKRUZENJU

¢

MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Jabuke u kutiji

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje kolicinu i broj; zbraja brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Uéenici promatraju ilustraciju u udzbeniku na str. 72. U¢iteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Sto je
prikazano na slici? Volite li jesti jabuke? Je li ih zdravo jesti? Zasto? Koja je joS hrana zdrava? Hranite li se zdra-
vo? Kakva je razlika izmedu jabuka prikazanih na slici? Koliko je crvenih, a koliko zelenih jabuka? Kojom racun-
skom radnjom moZemo prikazati koli¢inu crvenih i zelenih jabuka?

Objekt VaZi do ravnoteze

2. Zbrajanje desetice i jednoznamenkastog broja

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢lanove u
racunskim operacijama; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojka-
ma i rijec¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve.

Objekt Spoji parove

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
Priroda i drustvo —B. 1. 1 - Bri-
ne se za ouvanje osobnoga
zdravlja i okruzja u kojemu Zivi
i boravi.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj crta na plocu 10 crvenih i 6 zelenih jabuka te poti¢e komunikacijsku situaciju: Kako biste zapi-
sali racunsku radnju zbrajanja crvenih i zelenih jabuka? (10 + 6 = 16)

Kakvi brojevi su prvi i drugi pribrojnik s obzirom na broj znamenaka? U¢iteljica/ucitelj crta brojevnu crtu i pri-
kazuje racun na brojevnoj crti.

Ucenici rjeSavaju zadatke iz udzbenika ispod brojevne crte. Dolaze pred plocu, zapisuju matematicki izraz i
izraCunavaju zbroj brojeva 10i3,10i7,10i4,10i9te 10i 2.

3. Zbrajanje na brojevnoj crti

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; prikazuje broje-
ve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; razlikuje jednoznamenka-
ste i dvoznamenkaste brojeve.

Opis aktivnosti:

Ucenici u paru prikazuju zapisane racune s ploce crtezom i na brojevnoj crti.

Objekt Matematika u slici

4. Igra toc¢no - neto¢no

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢lanove u
racunskim operacijama; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje
brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj izgovara jednakosti zbrajanja desetice i jednoznamenkastog broja. Ako uciteljica/ucitelj kaze

to¢no rjesenje, ucenici ustanu, a ako kaze pogresno, ucenici ostaju sjediti.

Objekt Matematika u
trgovini

TZK-A. 1.2 - Igra jednostavne
motoricke igre.

Glazbena kultura—-B. 1. 4 -
Stvara/improvizira melodijske

i ritamske cjeline pjevanjem,
pokretom, pljeskanjem, lupka-
njem, koracanjem i/ili udaralj-
kama.

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

Zdravlje - A. 1. 2 - Razlikuje
osnove pravilne od nepravilne
prehrane.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PROLJECE NAS BOJAMA VESELI, CUVATI PRIRODU SVE JE STO ZELI

NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIE (10 + 6) — ponavljanje i vjezbanje

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve

PRUEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH

NASTAVNE SITUACLE U DIGITALNOM g PREDMETNIH PODRUCIA |
OKRUZENJU § % MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Zbrajanje pred plocom Mogu se provesti preo- Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; zbraja brojeve do 20. stale aktivnosti iz nastav- razgovara i govori u skladu s
Opis aktivnosti: ne jedinice Zbrajanje jezi€nim razvojem izrazavajuci
Pred plocom stoji deset ucenika. Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Koliko je uc¢enika pred 10 +4. svoje potrebe, misli i osjecaje.
plocom? Koliko jo$ ucenika mora do¢i pred plocu da bi ih ukupno bilo 15? Pred plocu dolazi jo$ 5 ucenika, a TZK—-A. 1.2 - Igra jednostavne
jedan ucenik zapisuje jednakost na plocu. Na taj nacin prikazuje nekoliko jednakosti zbrajanja desetice i jed- motoricke igre.

noznamenkastog broja.

2. Zbrajanje lego kockicama

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢lanove u
racunskim operacijama; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojka-
ma i rije€ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve.
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Opis aktivnosti:

Ucenici donose lego kockice. Podijeljeni su u skupine. Slaganjem kockica u skupove razlicitih boja prikazuju
jednakosti te ih zapisuju na papir.

Npr. 10 kockica plave boje i 4 kockice crvene boje zapisuju: 10 + 4 = 14. Trebaju zapisati Sto viSe jednakosti.

3. Igra zbrajanja u krugu

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; prikazuje brojeve
do 20 na razlic¢ite nacine; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve.

Opis aktivnosti:

Ucenici stoje u krugu. Uciteljica/ucitelj zapodinje igru zbrajanja desetice i jednoznamenkastog broja. lzgovori:
,10 plus...” i baci loptu nekom uceniku. On nastavlja zadatak dodajuci broj po Zelji, npr. 8, te baca sljedeéem
uceniku koji govori rezultat. Taj u€enik loptu baca dalje te se igra dalje nastavlja. U¢enici sami zadaju zadatke i
rjeSavaju ih dodavajuci se u krugu loptom.

Nakon provedene aktivnosti u€enici mogu rjeSavati zadatke u udzbeniku na str. 73.i 74.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.

OR—1I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

Zdravlje —B. 1. 3. A - Prepoznaje
igru kao vaznu razvojnu i drus-
tvenu aktivnost.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlicitim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.

GOO - C. 1.1 - Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PROLJECE NAS BOJAMA VESELI, CUVATI PRIRODU SVE JE STO ZELI

NASTAVNI SADRZAJ:

ODUZIMANIE (15 - 5) - obrada

ISHODI:

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolicine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

D. 1. 2 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.
- prepoznaje hrvatske kovanice i nov€anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna
- usporeduje vrijednosti kovanica i novcanica te ra¢una s novcem u skupu brojeva do 20

PRUEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

NASTAVNE SITUACIJE

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Kupovina sladoleda

Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; oduzima brojeve do 20; prepoznaje
hrvatske kovanice i novc€anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna; usporeduje vrijednosti
kovanica i nov¢anica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20.

Opis aktivnosti:

Uditeljica/uditelj potic¢e komunikacijsku situaciju: Sto djeca najvise vole jesti ljeti? Koji sladoled najvige volite
jesti? Znate li koliko kosta vas najdrazi sladoled? Tko vam kupuje sladoled? Imate li svoje ustedevine? Kupuje-
te li sladoled svojom ustedevinom? Kako bi se trebalo rukovati s ustedevinom? Za Sto éete je trositi? Hocete
li je odmah potrositi? Pogledajte na slici u udzbeniku na str. 75. Koliko kosta sladoled kojeg je djecak kupio?
Koliko je novaca imao djecak prije nego je kupio sladoled? Koliko ¢e mu novaca ostati? Kojom éemo to racun-

skom radnjom prikazati?

Objekt U 3koli

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjedaje.
OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.
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2. Oduzimanje dvoznamenkastog i jednoznamenkastog broja do desetice

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje cla-
nove u racunskim operacijama; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu
brojkama i rije¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj crta na plocu 10 kuna i 5 kuna u kovanicama te poti¢e komunikacijsku situaciju: Kako biste
zapisali racunsku radnju oduzimanja nakon kupovine sladoleda? (15 -5 = 10)

Kakav broj je umanjenik s obzirom na broj znamenaka? Kakav broj je umanjitelj s obzirom na broj znamenaka?
Uciteljica/ucitelj crta brojevnu crtu i prikazuje racun na brojevnoj crti.

Ucenici rjeSavaju zadatke iz udzbenika ispod brojevne crte. Dolaze pred plocu, zapisuju matematicki izraz i
izraCunavaju razliku brojeva 13i3,17i17,14i4,19i9,12i 2.

Objekt Izvazi i oduzmi

3.0duzimanje na brojevnoj crti

Ishod aktivnosti: : oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; prikazuje bro-
jeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; razlikuje jednoznamen-
kaste i dvoznamenkaste brojeve.

Opis aktivnosti:

Ucenici u paru prikazuju racune s ploce crtezom i na brojevnoj crti.

Objekt Oznadi to€an od-
govor

4. Razmisljamo i rjeSavamo

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; prikazuje broje-
ve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima; razlikuje jednoznamenka-
ste i dvoznamenkaste brojeve.

Opis aktivnosti:

Ucenici rjeSavaju zadatke u udzbeniku na str. 76.

Objekt Upisi tocan od-
govor

OR-1I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
Poduzetnistvo—C. 1. 3 - Upo-
znaje funkciju novca.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA Uc¢enik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoé.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PROLJECE NAS BOJAMA VESELI, CUVATI PRIRODU SVE JE STO ZELI

NASTAVNI SADRIAJ: ODUZIMANUIE (15 — 5) — ponavljanje i vjezbanje

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

A. 1.1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve

A. 1. 5 Matematicki rasuduje te matematickim jezikom prikazuje razlicite tipove zadataka.

- postavlja matematicki problem

- koristi se ste¢enim spoznajama u rjeSavanju razli¢itih tipova zadataka

- odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima
- smislja zadatke u kojima se pojavljuju odnosi medu brojevima ili potreba za zbrajanjem ili oduzimanjem

PRIJEDLOG AKTIVNOST! POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIE U DIGITALNOM ,@a PREDMETNIH PODRUCJA |

OKRUZENJU ?:? MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Ucenici u jednakostima Mogu se provesti preo- Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
Ishod aktivnosti: broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; oduzima brojeve do 20; odreduje nepo- | stale aktivnostiiz nastav- razgovara i govori u skladu s
znati broj u jednakosti. ne jedinice Oduzimanje jeziénim razvojem izrazavajudi
Opis aktivnosti: 14 -4. svoje potrebe, misli i osjecaje.
Ustane 14 ucenika. Uciteljica/ucitelj postavlja komunikacijsku situaciju: Koliko ucenika stoji? Koliko ucenika bi TZK-A. 1.2 - Igra jednostavne
trebalo sjesti da ostane 10 uéenika? Sjeda Cetvero ucenika. Uciteljica/ucitelj zapisuje jednakost. Na taj nacin motoricke igre.
prikazuje jos nekoliko jednakosti oduzimanja do desetice. Jednakosti na plocu zapisuju razliciti ucenici.
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2. Smisljanje i rjeSavanje zadataka rije¢ima

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; Cita i zapisuje
brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; postavlja matematicki problem; koristi se steCenim spoznajama u
rjeSavanju razlicitih tipova zadataka; odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju
u tekstualnim zadatcima; smislja zadatke u kojima se pojavljuju odnosi medu brojevima ili potreba za zbraja-
njem ili oduzimanjem.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Smisljaju zadatke rije¢ima oduzimanja do desetice. Nakon 15-ak minuta sku-
pine prosljeduju svoje zadatke susjednoj skupini koja ih rjeSava. RijeSeni zadaci se predstavljaju svim ucenici-
ma.

3. Igra oduzimanja u krugu

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; prikazuje broje-
ve do 20 na razli¢ite nacine; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve; odreduje nepoznati broj u
jednakosti.

Opis aktivnosti:

Ucenici stoje u krugu. UCiteljica/uditelj zapocinje igru oduzimanja do desetice. Izgovara: ,,18 minus...“, i baci
loptu jednom uceniku. On nastavlja igru govoreéi odgovarajuci umanjitelj kako bi dobio razliku 10: ,,...8 jedna-
ko je 10.” Taj ucenik baca loptu sljedecem uceniku koji zadaje novi zadatak.

Nakon provedene aktivnosti ucenici mogu rjeSavati zadatke u udzbeniku na str. 77.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.

OR - 1. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU - 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.

GOO -C. 1.1 - Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: PROLJECE NAS BOJAMA VESELI, CUVATI PRIRODU SVE JE STO ZELI
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANJE | ODUZIMANLIE (10 + 6, 15 — 5) — ponavljanje i viezbanje
ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja i oduzima brojeve do 20
- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama
- odreduje nepoznati broj u jednakosti
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolicine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima
- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACUJE U DIGITALNOM  ~ PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU !@ MEDUPREDMETNIH TEMA
LS

1. Oduzmi i provjeri
Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; Cita i

zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:
Uciteljica/ucitelj na plocu postavlja zadatke oduzimanja dvoznamenkastog i jednoznamenkastog broja do de-

setice, a ucenici ih rjeSavaju i provjeravaju zbrajanjem.

Mogu se provesti preo-
stale aktivnosti iz nastav-
nih jedinica Zbrajanje 10
+4iOduzimanje 14 - 4.

2. Slazemo ¢epove
Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; povezuje koli¢inu i broj; Cita i

zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - U¢enik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje po-
tencijale; B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.
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Opis aktivnosti: Ucenici su podijeljeni u skupine. Dobivaju ¢epove razli¢itih boja i zadatke zbrajanja i oduzima-
nja na papiru. Slazu ¢epove u bojama prema zadanim zadatcima zbrajanja. Ako je zapisan zadatak oduzimanja,
prvo zadatak moraju napisati suprotnom racunskom radnjom, zbrajanjem, te ga zatim prikazati skupovima
Cepova.

3. Igra DA ili NE

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Svaki u¢enik ima karticu na kojoj s jedne strane, na zelenoj podlozi, pise DA, a s druge strane, na crvenoj pod-
lozi, NE. Uciteljica/ucitelj govori jednakosti. Ako je jednakost to¢na, ucenici okre¢u znak DA, a ukoliko je netoc-
na, znak NE.

GOO-C. 1.1 - UkljuCuje se u
zajednicke aktivnosti razrednog
odjela i izvrsava svoj dio zadat-
ka; C. 1. 1 - Sudjeluje u zajednic-
kome radu u razredu.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: PROLJECE NAS BOJAMA VESELI, CUVATI PRIRODU SVE JE STO ZELI
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANJE (12 + 6) - obrada
ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja brojeve do 20
- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje kolicinu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACUJE U DIGITALNOM _: PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU § ¢ MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Obavijest Objekt Obiteljsko dru- Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
Ishod aktivnosti: povezuje koli¢inu i broj; zbraja brojeve do 20; ¢ita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i Zenje razgovara i govori u skladu s
rije¢ima. jezi€nim razvojem izrazavajudi

Opis aktivnosti:

Ucenici ¢itaju obavijest u udzbeniku na 78. str. Uciteljica/uditelj potic¢e komunikacijsku situaciju: O éemu je
napisana obavijest? Kada Ce se odrzati kviz? Gdje ¢e se odrzati kviz? Tko sudjeluje u kvizu? Tko je sastavio oba-
vijest? Koliko ¢e ucenika 1.a razreda sudjelovati u kvizu, a koliko ucenika 1.b? Koliko ¢e ukupno ucenika prvog
razreda sudjelovati u kvizu? Kojom racunskom radnjom cCete to izracunati?

2. Zbrajanje dvoznamenkastog i jednoznamenkastog broja

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢lanove u
racunskim operacijama; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojka-
ma i rije¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve.

Objekt Zbrka na brojev-
noj crti

svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj donosi kockice za slaganje i pokazuje ucenicima kako ¢e zbrojiti 12 i 6. Prikazuje broj 12 tako
da ga rastavi na 10 i 2. Pokazuje 10 kockica u jednoj boji i 2 kockice u drugoj boji te zatim dodaje jo$ 6 kockica
u drugoj boji. Jedan ucenik dolazi zapisati racunsku radnju na plocu. 12 + 6 = 18

Uciteljica/ucitelj crta brojevnu crtu i prikazuje racun na brojevnoj crti.

Ucenici izracunavaju na ploci koliko ucenika drugog, treceg i Cetvrtog razreda sudjeluje u kvizu.

Uz pomo¢ brojevne crte ucenici samostalno rjeSavaju zadatak: Koliko ¢e uc¢enika drugog razreda sudjelovati na
kvizu??

3. Gadanje mete:

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; prikazuje brojeve
do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i
dvoznamenkaste brojeve.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj stavlja na plo¢u dvije mete. Na jednoj meti su brojevi od 11 do 15, a na drugoj brojevi od 1 do
5. Pred plocu izlaze dva po dva ucenika koji gadaju metu lopticom te zbrajaju pogodene brojeve. Jednakosti
zapisuju na plocu.

Objekt Samo jedan je
tocan

4. Razmisli i zbroji

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢lanove u
racunskim operacijama; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje
brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeC¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve.

Opis aktivnosti: Uciteljica/ucitelj izgovara jedan dvoznamenkasti broj i otpljesée jedan jednoznamenkasti broj.
Ucenik kojeg prozove usmeno govori rjeSenje zadatka.

Objekt Matematicki me-
mori

OR - 1. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

Zdravlje —B. 1. 3. A - Prepoznaje
igru kao vaznu razvojnu i drus-
tvenu aktivnost.
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PRUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PROLJECE NAS BOJAMA VESELI, CUVATI PRIRODU SVE JE STO ZELI

NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIE (12 + 6) — ponavljanje i viezbanje

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCJA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Matematicki diktat

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢lanove u
racunskim operacijama; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje
brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima.

Opis aktivnosti: Uciteljica/ucitelj diktira zadatke zbrajanja unutar druge desetice, a ucenici zapisuju samo
rezultate.

Mogu se provesti preo-
stale aktivnosti iz nastavne

jedinice Zbrajanje 16 + 2.

2. lzracunaj i pronadi zbroj

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razlicite na-
¢ine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste
brojeve.

Opis aktivnosti: Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina dobiva brojeve od 11 do 20 i pravilnim ih re-
doslijedom stavlja na klupu. U vrecici na papiri¢cima dobivaju zadatke zbrajanja unutar druge desetice. lzvlace
papiri¢e, racunaju i papiri¢ stavljaju ispod broja koji je rjeSenje zadatka.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje po-
tencijale; B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje.
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3. Racunanje u paru

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve.

Opis aktivnosti: UCenici si u paru zadaju zadatke unutar druge desetice. Naizmjence jedan ucenik zadaje zada-
tak, a drugi govori rjeSenje zadatka.

Nakon provedene aktivnosti u¢enici mogu rjesavati zadatke iz udzbenika na str. 79.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU - 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlicitim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomo¢.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PROLJECE NAS BOJAMA VESELI, CUVATI PRIRODU SVE JE STO ZELI

NASTAVNI SADRZAJ: ODUZIMANIJE (18 - 6) - obrada

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje kolicinu i broj

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve

- objasnjava svrhu i korist Stednje

D. 1. 2 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.
- usporeduje vrijednosti kovanica i novcanica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM ,$@
OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Veseli utorak

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; usporeduje
vrijednosti kovanica i novcanica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20; objasnjava svrhu i korist Stednje.
Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju ilustraciju u udzbeniku na str. 81. Jedan ucenik ita Sto piSe na ilustraciji. Uciteljica/ucitelj
poti¢e komunikacijsku situaciju: Sto se dogada kada je u trgovini veseli utorak? Sto mislite zasto se zove veseli
utorak? Sto trgovci napi$u u trgovinama kada nesto plaéamo manje od uobicajene cijene? Idete li vi sa svojim
roditeljima u trgovinu? Jeste li primijetili da su cijene u trgovini ponekad smanjene? Sto mislite je li isplativije
kupovati kada su cijene uobicajene ili kad su smanjene? Zasto? Kolika je cijena lopte prikazane na ilustraciji?
Koliko ¢emo platiti loptu ako je dodemo kupiti loptu u utorak? Kojom ra¢unskom radnjom éemo to izracunati?

Objekt Polagano u kas

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —A. 1. 3. - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne in-
formacije i komunicira u skladu
s komunikacijskim pravilima.
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2. Oduzimanje dvoznamenkastog i jednoznamenkastog broja unutar druge desetice Objekt U dvoristu OR - 1. A. 1 - Razvija komunika-

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; raCunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢la- tivnost i suradnistvo.
nove u racunskim operacijama; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu Poduzetnistvo—-C. 1. 3 - Upo-
brojkama i rije¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve; usporeduje vrijednosti kovanica i znaje funkciju novca.

novcanica te ra¢una s novcem u skupu brojeva do 20.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj donosi kockice za slaganje i pokazuje ucenicima kako ¢e oduzeti 18 i 6. Prikazuje broj 18 tako
da ga rastavi na 10 i 8. Pokazuje 10 kockica u jednoj boji i 8 kockica u drugoj boji. Potice komunikacijsku situa-
ciju: Koliko ¢e kockica ostati ako oduzmemo 6 kockica? Jedan ucenik sklanja 6 kockica u drugoj boji te zapisuje
racunsku radnju na plocu. 18 - 6 =12

Uciteljica/ucitelj crta brojevnu crtu i prikazuje racun na brojevnoj crti.

Ucenici izracunavaju na ploci koliko ¢e u utorak koStati frizbi i reketi prikazani u udzbeniku. Ucenici predlazu
cijene jos nekoliko predmeta koje bi voljeli kupiti te izra¢unavaju koliko bi ti predmeti kostali u utorak.

3. Racunanje na brojevnoj crti Objekt Svakog dana do
Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; raCunske operacije zapisuje matematickim zapisom; prikazuje broje- | duéana

ve do 20 na razli¢ite nacline; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije€ima; razlikuje jednoznamenka-
ste i dvoznamenkaste brojeve.

Opis aktivnosti:

Ucenici u paru prikazuju racune s ploCe crtezom i na brojevnoj crti.

4. To¢no - netocno Objekt Matematicki me-
Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijec¢ima. mori

Opis aktivnosti:

Svaki ucenik ima karticu na kojoj s jedne strane, na zelenoj podlozi, piSe DA, a s druge strane, na crvenoj pod-
lozi, NE. U¢iteljica/ucitelj govori jednakosti. Ako izgovori to¢nu jednakost, u¢enici pokazuju DA, a ako izgovori
neto¢nu jednakost, pokazuju NE.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

- oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolicine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima

- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve

- koristi se ste¢enim spoznajama u rjeSavanju razliitih tipova zadataka

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PROLJECE NAS BOJAMA VESELI, CUVATI PRIRODU SVE JE STO ZELI

NASTAVNI SADRZAJ: ODUZIMANJE (18 - 6) - ponavljanje i viezbanje

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

A. 1. 5 Matematicki rasuduje te matematickim jezikom prikazuje razlicite tipove zadataka.

- odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima

NASTAVNE SITUACUJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM g

2

OKRUZENJU Ek

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Nepoznati broj u jednakosti

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢la-
nove u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; koristi se steCenim spoznajama u rje-
Savanju razlicitih tipova zadataka; odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u
tekstualnim zadatcima.

Opis aktivnosti:

Ako je umanjenik 13, a umanijitelj 2, kolika je razlika?
Ako je umanjenik 17, a razlika 13, koliki je umanjitel;j?
Koliki je umanjenik ako je umanijitelj 7, a razlika 12?

Uciteljica/ucitelj usmeno postavlja nekoliko zadataka, a na plocu ih zapisuju i rjeSavaju ucenici. Zadatci mogu biti:

Mogu se provesti preo-
stale aktivnosti iz nastav-
ne jedinice Oduzimanje
18-2

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
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2. Matematicki memori

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; odreduje
nepoznati broj u jednakosti.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Igraju memori. Parovi kartica su: zadatak oduzimanja na jednoj kartici i rjesSe-
nje tog zadatka na drugoj kartici. U¢enici moraju paZljivo racunati i dobro pamtiti koje su kartice otvorili.

3. Igra oduzimanja

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; prikazuje broje-
ve do 20 na razli¢ite nacine; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve; odreduje nepoznati broj u
jednakosti.

Opis aktivnosti:

Svaki ucenik dobiva papiri¢ s jednim brojem od 10 do 19. U¢iteljica/ucitelj govori zadatke oduzimanja jed-
noznamenkastog od dvoznamenkastog broja. Ucenik, koji ima broj koji je rjeSenje zadatka, mora ustati.

Nakon provedene aktivnosti u€enici mogu rjeSavati zadatke iz udzbenika na str. 82.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; Prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje.

OR—-1I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.

GOO - C. 1. 1 - Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PROLJIECE NAS BOJAMA VESELI, CUVATI PRIRODU SVE JE STO ZELI

NASTAVNI SADRZAJ: Zbrajanje i oduzimanje unutar druge desetice — ponavljanje i viezbanje

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematic¢kim zapisom

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Oduzmi i provjeri

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; ¢ita i
zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj na plo¢u zapisuje zadatke oduzimanja dvoznamenkastog i jednoznamenkastog broja unutar
druge desetice, a uenici ih rjeSavaju i provjeravaju zbrajanjem.

Mogu se provesti preosta-
le aktivnosti iz prethodnih
nastavnih jedinica.

2. Pronadi odgovarajuci cep
Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima; razli-
kuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje po-
tencijale; B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informaci-
je i komunicira u skladu s komu-
nikacijskim pravilima.
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Opis aktivnosti: Ucenici su podijeljeni u skupine. Dobivaju ¢epove na kojima piSu brojevi od 10 do 20, a na
velikom papiru zadatke zbrajanja i oduzimanja dvoznamenkastog i jednoznamenkastog broja unutar druge
desetice. Cepom prekivaju zadatak &ije je rjeenje broj na éepu, npr. ako je zadatak 15 + 3, moraju ga prekriti
¢epom na kojem piSe broj 18.

3. Matematicka Stafeta

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; odreduje
nepoznati broj u jednakosti; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. U¢iteljica/ucitelj rasporeduje ucenike u skupine tako da u svakoj skupini bude
zastupljen podjednak broj ucenika iste razine znanja koje su usvojili. Svaka skupina stane u kolonu 3 — 4 metra
udaljenu od ploce. Ispred ploce svaka skupina u posudici ima zadatke zapisane na papiri¢cima. Sve skupine ima-
ju jednake zadatke. Ucenik po ucenik iz svake kolone dolazi do ploce, izvlaci papirié, prepisuje zadatak na plocu
i rjeSava ga. Nakon toga trci do svog suigraca, dotakne ga i odlazi na zacelje kolone. Sljededi ucenik rjesava za-
datak na ploci. Pobjednik je skupina s najvise to¢no rijeSenih zadataka.

Nakon provedenih aktivnosti u€enici mogu rjeSavati zadatke iz udzbenika na str. 80. i 83.

GOO —C. 1. 1 - Uklju€uje se u
zajednicke aktivnosti razrednog
odjela i izvrSava svoj dio zadat-
ka; C. 1. 2 - Ponasa se u skladu

s pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i posteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.
OR—-1I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA Uc¢enik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlicitim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomod.

Z-B.1.3. A-Prepoznaje igru
kao vaznu razvojnu i drustvenu
aktivnost.
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PRUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

A. 1.1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve

- koristi se ste¢enim spoznajama u rjesSavanju razlicitih tipova zadataka

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PROLJECE NAS BOJAMA VESELI, CUVATI PRIRODU SVE JE STO ZELI

NASTAVNI SADRZAJ: Zbrajanje i oduzimanje unutar druge desetice — provjera i analiza

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

A. 1. 5 Matematicki rasuduje te matematickim jezikom prikazuje razlicite tipove zadataka.

- odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM 2 PREDMETNIH PODRUCIA |
OKRUZENJU :® MEDUPREDMETNIH TEMA
Ly

1. Ponavljanje

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; odreduje nepoznati broj u jednakosti.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj ponavlja s uéenicima zbrajanje i oduzimanje unutar druge desetice postavljajuéi usmeno za-
datke.

2. Pokaii $to znas

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje
¢lanove u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; povezuje koli¢inu i broj; Cita i zapisu-
je brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecCima; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve; koristi se
ste¢enim spoznajama u rjeSavanju razlicitih tipova zadataka; odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva
ili raCunsku operaciju u tekstualnim zadatcima.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj daje ucenicima upute za rjeSavanje zadataka za provjeru stupnja ostvarenja odredenih isho-
da kod ucenika. Svaku uputu za rjeSavanje zadataka kao i reenice u zadatku ¢ita uiteljica/ucitel].
Nakon ¢itanja upute za svaki pojedini zadatak, u¢enici samostalno rjeSavaju postavljene zadatke.

3. Analiza rezultata

Nakon svake provjere uditeljica/ucitelj treba napraviti analizu uspjeha uc¢enika kao uvid u osposobljenost uce-
nika za primjenu stecenih znanja i vjeStina. Analiza treba biti kvalitativna i kvantitativna.
KVALITATIVNA ANALIZA — kazuje koliko je uéenika rijeSilo odredeni postotak zadataka, odnosno koliko su bo-

dova ucenici postigli.

KVANTITATIVNA ANALIZA — pokazuje koji tip zadataka su ucenici rijesili u najve¢em, odnosno u najmanjem

postotku.

Primjer:

ISPIT:

1. zadatak — 4 boda

2. zadatak — 6 bodova
3. zadatak — 6 bodova
4. zadatak — 6 bodova

UKUPNO: 22 boda

PRIMJER KVANTITATIVNE ANALIZE:

KVALITATIVA ANALIZA: 22 boda — 3 ucenika
21 bod - 4 uéenika

20 bodova — 2 ucenika

19 bodova — 2 ucenika

18 bodova - 1 uéenik

17 bodova — 2 ucenika

16 bodova — 1 ucenik

ZADATAK 1. 2. 3. 4. BODOVI OCJENA POSTOTAK
Broj b?dc?va: a 6 6 6 22

Ime ucenika:

1. xxx 4 6 6 6 22 5 100%

2. XXX 4 6 6 6 22 5 100%




3. Xxx 4 6 6 6 22 5 100%
4. xXxx 4 5 6 6 21 5 95%
5. xxx 3 6 6 6 21 5 95%
6. XXX 4 6 6 5 21 5 95%
7. XXX 4 6 5 6 21 5 95%
8. Xxx 4 6 6 4 20 5 91%
9. Xxx 4 5 6 5 20 5 91%
10. xxx 3 6 5 5 19 4 86%
11. xxx 4 6 5 4 19 4 86%
12. xxx 3 6 5 4 18 4 82%
13. xxx 3 6 4 4 17 4 77%
14. xxx 4 5 4 4 17 4 77%
15. xxx 3 5 4 4 16 4 73%
MOGUCE: 60 90 90 90 330 75 /

OSTVARENO 55 86 80 75 296 69 /

POSTOTAK: 92% 96% 89% 83% 89% 92% /
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: PROLJECE NAS BOJAMA VESELI, CUVATI PRIRODU SVE JE STO ZELI
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE (6 + 7) - obrada
ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja brojeve do 20
- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje kolicinu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM ‘: PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU &< MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Cjenik Objekt Matematika u Hrvatski jezik — A. 1. 1 - U¢enik
Ishod aktivnosti: povezuje koli¢inu i broj; zbraja brojeve do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i lektiri razgovara i govori u skladu s
rije¢ima. jezi€nim razvojem izrazavajudi

Opis aktivnosti:

U¢enici ¢itaju cjenik na 84. str. udzbenika. Ugiteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Sto ste proditali
na cjeniku? Ciji je to cjenik? Cijene kojih proizvoda su na cjeniku? Idete li vi s roditeljima u slasti¢arnice? Sto
se sve prodaje u slasti¢arnici? Prodaju li se tamo samo slatki proizvodi? Sto najvise volite jesti u slasti¢arnici?
Je li zdravo jesti puno slatkisa? Koliko u slasti¢arnici kosta kolac od jagode i limunada? Kako ¢ete znati imate li
dovoljno novaca za to? Koju racunsku radnju ¢ete upotrijebiti?

2. Zbrajanje s prijelazom desetice

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢lanove u

racunskim operacijama; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojka-
ma i rijec¢ima.

Objekt Samo jedan je
tocan

svoje potrebe, misli i osjecaje.
Priroda i drustvo —B. 1. 1 - Bri-
ne se za o¢uvanje osobnoga
zdravlja i okruzja u kojemu Zivi
i boravi.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj na abakusu pokazuje u¢enicima kako e zbrojiti 6 i 7. Prikazuje prvi pribrojnik, broj 6, u jednoj
boji, a drugi pribrojnik, broj 7, rastavljen na dva broja, u drugoj boji. Broj 7 rastavlja na broj 4 (tako da pribro-
jen prvom pribrojniku daje 10) i broj 3 (koji je ostatak od rastavljanja broja 7).

Uciteljica/ucitelj pokazuje racun na brojevnoj crti, a zatim piSe dulji i kraci nacin:

6+7=6+4+3
=10+3
=13

6+7=13

Ucenici uz pomo¢ uciteljice/ucditelja duljim i kra¢im na¢inom prikazuju na abakusu i na plod¢i koliko novca tre-
baju izdvojiti za tortu i kakao te kuglicu sladoleda i ledeni ¢aj.

3. Zbrajanje drvenim Stapi¢ima

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve
do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina dobiva zadatke na papiru i veci broj Stapica od sladoledaili
drvenih Spatulica za grlo. Zadatke s papira prikazuju Stapi¢ima slazuci ih u skupine (drugi pribrojnik rastavljaju
na dva broja kako je objasnjeno).

Objekt Matematicki pa-
rovi

4. Zbrajanje pomocu brojevne crte

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢lanove u
racunskim operacijama; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; ¢ita i zapisuje
brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve.

Opis aktivnosti:

Ucenici rjeSavaju 3. Zadatak u udzbeniku na str. 85. Prikazuju jednakosti i na brojevnoj

crii.

Objekt Matematicka
vaga

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
Poduzetnistvo—C. 1. 3 - Upo-
znaje funkciju novca.

Zdravlje — A. 1. 2 - Razlikuje
osnove pravilne od nepravilne
prehrane.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PROLJECE NAS BOJAMA VESELI, CUVATI PRIRODU SVE JE STO ZELI

NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE (6 + 7) — ponavljanje i vjezbanje

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolicine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH

NASTAVNE SITUACUJE U DIGITALNOM fb PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU "x MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Odsvirajmo nepoznati broj Mogu se provesti preo- Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
Ishod aktivnosti: povezuje koli¢inu i broj; zbraja brojeve do 20; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve stale aktivnostiiz nastav- razgovara i govori u skladu s
do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; raunske operacije zapisuje ne jedinice Zbrajanje jeziénim razvojem izrazavajuci
matematickim zapisom. 6+7. svoje potrebe, misli i osjecaje.
Opis aktivnosti: Glazbena kultura—B. 1.4 -
Uciteljica/ucitelj Stapi¢ima odsvira jedan broj koji predstavlja prvi pribrojnik, a u¢enik kojeg prozove treba Stvara ritamske cjeline pljeska-
otpljeskati drugi pribrojnik tako da zbroj bude uvijek 10. Jedan ucenik zapisuje jednakost na plocu. Igra se po- njem i udaraljkama.

navlja po zelji.

2. Sto kupiti u slasti¢arnici?
Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢lanove u
racunskim operacijama; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijec¢ima.

235


https://hr.izzi.digital/DOS/104/381.html

Opis aktivnosti:
Ucenici su podijeljeni u skupine. Promatrajuci cjenik na 64. str. udzbenika, racunaju duljim i kra¢im nacinom
koliko bi platili po dva razlicita proizvoda s cjenika. Trebaju napisati racune sa sto vise razli¢itih kombinacija.

3. Tocno - netocno

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijec¢ima.

Opis aktivnosti:

Svaki ucenik ima karticu na kojoj s jedne strane, na zelenoj podlozi, piSe DA, a s druge strane, na crvenoj pod-
lozi, NE. Uciteljica/ucitelj govori jednakosti zbrajanja s prijelazom desetice. Ako izgovori tocnu jednakost, uce-
nici pokazuju DA, a ako izgovori neto¢nu jednakost, pokazuju NE.

Ucenici rjeSavaju 4. i 5. Zadatak u udzbeniku na str. 85.

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.

OR—I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
Poduzetnistvo — C. 1. 3 - Upo-
znaje funkciju novca.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PROLJECE NAS BOJAMA VESELI, CUVATI PRIRODU SVE JE STO ZELI

NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIE (6 + 7) — ponavljanje i vjezbanje

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

ISHODI:

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM

OKRUZENJU @

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Baci kocku i izra€unaj

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢lanove
u racunskim operacijama; povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; ¢ita i zapisuje brojeve do 20 i
nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Ucenici bacaju veliku razrednu kocku na Cije se strane mogu staviti razliciti brojevi od 2 do 9. Pred plocu dola-
ze po dva ucenika od kojih svaki jednom baci kocku, a zatim zbrajaju dva dobivena broja na ploci. Svaki ucenik
zapocinje jednakost zbrajanja s brojem kojeg je sam dobio bacajuéi kocku te tako dobivamo ra¢une sa zamje-
nom mjesta pribrojnika. Dobiju li brojeve 3 i 8, jedan ucenik ¢e zapisati 3 + 8 = 11, a drugi ucenik 8 + 3 = 11.

Mogu se provesti preo-
stale aktivnosti iz nastav-
ne jedinice Zbrajanje
6+7

2. Napisi racune

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢lanove
u racunskim operacijama; povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i
nulu brojkama i rije¢ima.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje po-
tencijale; B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.
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Opis aktivnosti:
Uciteljica/ucitelj napiSe preko cijele ploce u jedan red brojeve od 11 do 18. Ucenici izlaze pred plocu i ispod

brojeva zapisuju racune Ciji je rezultat broj ispod kojeg su ga zapisali.

Npr. 11 12 13
8+3 7+5 5+8
6+5 6+6 9+4

3. Razmisli i rijesi

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢lanove u
racunskim operacijama; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

UcCenici rjeSavaju 6., 7. i 8. zadatak u udzbeniku na 86. str.

OR—-I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

GOO —C. 1. 1 - Sudjeluje u za-
jedni¢kome radu u razredu.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

NASTAVNE SITUACIJE

U DIGITALNOM 4
OKRUZENJU *h’-

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: PROLJECE NAS BOJAMA VESELI, CUVATI PRIRODU SVE JE STO ZELI
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIE (6 + 7) — ponavljanje i vjezbanje
ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja brojeve do 20
- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
- odreduje nepoznati broj u jednakosti
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- broji u skupu brojeva do 20
- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
PRIJEDLOG AKTIVOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH

PREDMETNIH PODRUCIA I
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Matematicki diktat

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; ¢ita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijec¢ima.
Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj diktira zadatke zbrajanja s prijelazom desetice, a u€enici zapisuju samo rezultate.

Mogu se provesti preo-
stale aktivnosti iz nastav-
ne jedinice Zbrajanje
6+7

2. Tombola

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matemati¢kim zapisom; odreduje nepo-
znati broj u jednakosti; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Svaki ucenik dobiva karticu na kojoj se nalazi nekoliko zadataka zbrajanja s prijelazom desetice. Uc¢enici dobi-
vaju i ¢epove koji predstavljaju Zetone kojima ¢e prekriti to¢ne zadatke. Uciteljica/uitelj Cita brojeve od 11 do
18, a ucenici traZe nalazi li se na njihovoj kartici racun Cije je rjeSenje procitani broj. Ako se nalazi, prekrivaju
ga ¢epom. Pobjednik je ucenik koji prvi prekrije sve racune na kartici. Neki racuni mogu imati isto rjesenje, ali
se ne mogu istovremeno prekriti, nego tek kad uciteljica/ucitelj drugi put procita taj broj.

Kada zavrsi igra tombole, ucenici prepisuju racune sa svoje kartice i rjeSavaju ih u biljeZnici.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
TZK - A. 1.2 - Igra jednostavne
motoricke igre.

OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje po-
tencijale; B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.
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3. Racunanje u krugu

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢lanove u
racunskim operacijama; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Ucenici stanu u krug. UCiteljica/ucitelj zadaje zadatak zbrajanja s prijelazom desetice i baca loptu u¢eniku koji
treba redi rjeSenje zadanog zadatka. Nakon toga taj ucenik baca loptu sljedecem uceniku koji takoder zadaje
zadatak, a neki drugi ucenik kojem on baci loptu govori rjesenje. Igra se nastavlja po Zelji.

GOO -C. 1. 1 - Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu.
Zdravlje —B. 1. 3. A - Prepoznaje
igru kao vaznu razvojnu i drus-
tvenu aktivnost.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: PRIRODA NAM DAJE SVE STO NAM TREBA, SVI SMO POVEZANI ISPOD PLAVOG NEBA
NASTAVNI SADRZAJ: ODUZIMANJE (13 -7) - obrada
ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- oduzima brojeve do 20
- ratunske operacije zapisuje matematickim zapisom
- imenuje ¢lanove u ra¢unskim operacijama
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolicine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj
- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM @ PREDMETNIH PODRUCJA |
> d
OKRUZENJU * MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Reciklirajmo

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; ¢ita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; usporeduje
vrijednosti kovanica i novcanica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20; objasnjava svrhu i korist Stednje.
Opis aktivnosti:

U&enici promatraju ilustraciju u udzbeniku na str. 87. U¢iteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Sto se
nalazi na slici? Zasto su prazne plasti¢ne boce i limenke stavljene u kutije? Mogu li se te boce i limenke ponovo
upotrijebiti? Kako? Jesmo li mi u matematici upotrebljavali neke predmete koji su prije toga bili koriSteni u
neke druge svrhe? Koje predmete? Za $to smo ih koristili? (Cepove, $tapi¢e od sladoleda.) Sto se jo§ moze na-
praviti s iskori$tenim plasti¢nim bocama i limenkama? Znate li §to zna¢i da se mogu reciklirati? Sto mislite da
se jo§ moze reciklirati? Znate li gdje se bacaju predmeti koji ¢e se reciklirati? Sto se baca u zuti spremnik, $to u
zeleni, a Sto u plavi? Koliko je boca u kutiji, a koliko limenki? Kojom racunskom radnjom biste izracunali koliko
je limenki manje nego plasti¢nih boca?

Objekt Jo§ malo lektire

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
Priroda i drustvo—C. 1. 2 - Po-
nasa se odgovorno u domu,
skoli, javnim mjestima, pro-
metu, prema svome zdravlju i
okolisu.
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2. Oduzimanje jednoznamenkastog broja s prijelazom desetice

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; raCunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢la-
nove u racunskim operacijama; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu
brojkama i rije¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve; usporeduje vrijednosti kovanica i
novcanica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj na abakusu pokazuje u¢enicima kako ¢e oduzeti 13 i 7. Prikazuje umanjenik, broj 13, u dvije
boje (deseticu u jednoj boji, jedinice u drugoj boji). Oduzima umanijitelj, broj 7, tako da ga rastavi na dva broja,
broj jedinica umanjenika (ovdje je to broj 3) i ostatak od umanijitelja (broj 4).

Uciteljica/ucitelj pokazuje racun na brojevnoj crti, a zatim pise dulji i kraci nacin:

13-7=13-3-4 13-7=6
=10-4
=6

Ucenici uz pomo¢ uciteljice/ucitelja duljim i kra¢im nac¢inom prikazuju na abakusu, na plocii u biljeznicama
zadatke ispod brojevne crte iz udzbenika.

Objekt Matematicki pa-
rovi

3. Rac¢unanje drvenim Stapi¢ima

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; povezuje koli¢inu i broj, broji u skupu brojeva do 20; prikazuje broje-
ve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijecima.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina dobiva zadatke na papiru i veci broj Stapic¢a od sladoleda ili
drvenih Spatulica za grlo. Zadatke s papira prikazuju Stapi¢ima slazuci ih u skupine (umanjitelj rastavljaju na
dva broja kako je objasnjeno).

Objekt Tocno ili neto¢no

4. Oduzimanje na brojevnoj crti

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; raCunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢lano-
ve u racunskim operacijama; broji u skupu brojeva do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeci-
ma; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve.

Opis aktivnosti:

Svaki u¢enik samostalno prikazuje na brojevnoj crti u biljeznici zadatke koje su dobili za rad u skupini.

Objekt Od najmanjeg do
najveceg

OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.

OR-—1I. A. 1 - Razvija komuni-
kativnost i suradnistvo; I. C. 1

- Identificira primjere dobroga
odnosa prema prirodi.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA I1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PRIRODA NAM DAJE SVE STO NAM TREBA, SVI SMO POVEZANI ISPOD PLAVOG NEBA

NASTAVNI SADRZAJ: ODUZIMANIE (13 - 7) — ponavljanje i vjezbanje

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- primjenjuje svojstvo komutativnosti i vezu zbrajanja i oduzimanja
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje koli¢inu i broj

- prikazuje brojeve do 20 na razlicite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Izra¢unaj nepoznati broj

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; ¢ita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; racunske
operacije zapisuje matematickim zapisom; odreduje nepoznati broj u jednakosti; primjenjuje svojstvo komu-
tativnosti i vezu zbrajanja i oduzimanja.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj na plocu zapisuje jednakosti s nepoznanicom. Uéenici ih rjeSavaju na ploci i u svojim biljezni-
cama.

13-___ =10 18-___ =10 -9=10 -4=10

_ -7=10 ___-5=10 11- =10 16- =10

Mogu se provesti preo-
stale aktivnosti iz nastav-
ne jedinice Oduzimanje
13-7

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
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2. Matematicki memori OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje po-

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; odreduje tencijale; B. 1. 2 - Aktivno slusa,
nepoznati broj u jednakosti. daje i prima povratne informa-
Opis aktivnosti: cije i komunicira u skladu s ko-
Ucenici su podijeljeni u skupine. Igraju memori. Parovi kartica su: zadatak oduzimanja jednoznamenkastog munikacijskim pravilima; C. 1. 2
broja s prijelazom desetice na jednoj kartici i rjeSenje tog zadatka na drugoj kartici. U¢enici moraju pazljivo - Ponasa se u skladu s pravilima
racunati i dobro pamtiti koje su kartice otvorili. skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje.

3. Razmisli i rijesi OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; raunske operacije zapisuje matematic¢kim zapisom; odreduje nepo- tivnost i suradniétvo.

znati broj u jednakosti; primjenjuje svojstvo komutativnosti i vezu zbrajanja i oduzimanja; Cita i zapisuje broje-
ve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Ucenici rjeSavaju zadatke u udzbeniku na str. 88.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PRIRODA NAM DAJE SVE STO NAM TREBA, SVI SMO POVEZANI ISPOD PLAVOG NEBA

NASTAVNI SADRZAJ: ODUZIMANIE (13 - 7) — ponavljanje i vjezbanje

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- oduzima brojeve do 20

- raCunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- imenuje ¢lanove u ra¢unskim operacijama

A. 1.1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve

A. 1. 5 Matematicki rasuduje te matematickim jezikom prikazuje i rjeSava razlicite tipove zadataka.
- postavlja matematicki problem

- koristi se ste¢enim spoznajama u rjeSavanju razlicitih tipova zadataka

- odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima

- smislja zadatke u kojima se pojavljuju odnosi medu brojevima ili potreba za zbrajanjem ili oduzimanjem

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM :® PREDMETNIH PODRUCIA |
& 4

OKRUZENJU MEDUPREDMETNIH TEMA
Lag

1. TraZenje para Mogu se provesti preo- Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; odreduje nepoznati broj u jednakosti; Cita i zapisuje brojeve do 20 i stale aktivnosti iz nastav- razgovara i govori u skladu s
nulu brojkama i rije¢ima. ne jedinice Oduzimanje jezi€nim razvojem izraZzavajudi
Opis aktivnosti: 13-7 svoje potrebe, misli i osjeéaje.
Uciteljica/ucitelj dijeli u¢enike u dvije skupine. Jedna skupina dobiva papire s brojevima od 2 do 9, a druga TZK-A. 1. 2 - Igra jednostavne
skupina dobiva na papiru zadatke oduzimanja s prijelazom desetice. Zadatak ucenika je pronadi svoj par. Uce- motoricke igre.

nici Secu razredom i traZe parove.

245


https://hr.izzi.digital/DOS/104/382.html

2. Smisljamo zadatke

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20; postavlja matematicki problem; koristi se ste¢enim spoznajama
u rjeSavaniju razli¢itih tipova zadataka; odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju
u tekstualnim zadatcima; smislja zadatke u kojima se pojavljuju odnosi medu brojevima ili potreba za zbraja-
njem ili oduzimanjem.

Opis aktivnosti:

Ucenici u skupinama smisljaju Cetiri zadatka rije¢ima oduzimanja s prijelazom desetice. Zatim prosljeduju svo-
je zadatke susjednoj skupini koja ih rjeSava. Nakon $to svi rijeSe zadatke, predstavljaju ih pred ostalim skupi-
nama.

3. Matematicka Stafeta

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; odreduje nepoznati broj u jednakosti; raCunske operacije zapisuje
matematic¢kim zapisom; ¢ita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina stane u kolonu 3 — 4 metra udaljenu od ploce. Ispred ploce
svaka skupina u posudici na papiri¢ima ima zadatke oduzimanja s prijelazom desetice. Sve skupine imaju jed-
nake zadatke. Ucenik po ucenik iz svake kolone dolazi do ploce, izvlaci papiri¢ i rjeSava zadatak na ploci. Na-
kon toga tréi do svog suigraca, dotakne ga i odlazi na zacelje kolone. Sljedeci ucenik rjeSava zadatak na ploci.
Pobjeduje skupina s najvise tocno rijeSenih zadataka.

OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne
informacije i komunicira u skla-
du s komunikacijskim pravilima;
C.1.2-Ponasase uskladu s
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i poSteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU - 1. domena: 3. KREATIVNO
MISLJENJE - U&enik spontano

i kreativno oblikuje i izrazava
svoje misli i osjecaje pri ucenju

i rjesavanju problema; 4. dome-
na: 2. SURADNJA S DRUGIMA

- Ucenik ostvaruje dobru ko-
munikaciju s drugima, uspjesno
suraduje u razlic¢itim situacijama
i spreman je zatraZziti i ponuditi
pomod.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PRIRODA NAM DAJE SVE STO NAM TREBA, SVI SMO POVEZANI ISPOD PLAVOG NEBA

NASTAVNI SADRZAJ: ODUZIMANIE (13 -7) — ponavljanje i vjezbanje

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolicine prirodnim brojevima i nulom.
- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve

ISHODI:

NASTAVNE SITUACUE

PRIJEDLOG AKTIVNQST]

U DIGITALNOM *@

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Matematicki diktat
Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:
Ucenici piSu matematicki diktat oduzimanja s prijelazom desetice. Nakon matematic¢kog diktata, uciteljica/uci-

telj Cita rjeSenja, a ucenici u klupi zamjenjuju biljeznice i medusobno ispravljaju tocnost rjesenja.

OKRUZENJU

Mogu se provesti preo-
stale aktivnosti iz nastav-
ne jedinice Oduzimanje
13- 7

2. Napisi racune

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢lano-
ve u racunskim operacijama; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijec¢ima.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj napise preko cijele ploce u jedan red brojeve od 2 do 9. Ucenici izlaze pred plocu i ispod bro-

jeva zapisuju racune Ciji je rezultat broj ispod kojeg su ga zapisali.
Npr. 5 6 7

11-6 12-6 16-9

13-6

14-9 14 -8

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - U¢enik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjeéaje.
OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje po-
tencijale; B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

GOO - C. 1. 1 - Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu.
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3. Zadaj zadatak prijatelju

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; odreduje nepoznati broj u jednakosti.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj hoda ucionicom, dotakne jednog ucenika koji usmeno rjesava zadani zadatak. Ako ucenik
toc¢no rijesi zadatak, on pocne hodati u¢ionicom, zadaje novi zadatak i dotakne sljedeceg ucenika koji ga rje-

Sava. Ucenik koji ne rijesi tocno zadatak, ostaje sjediti, a ucenik koji hoda, dotakne drugog ucenika koji pokusa
rijesiti zadatak.

Ucenici nakon provedenih aktivnosti mogu rjesavati zadatke u udzbeniku na str. 89.

248



PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

OKRUZENJU

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: PRIRODA NAM DAJE SVE STO NAM TREBA, SVI SMO POVEZANI ISPOD PLAVOG NEBA
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANJE | ODUZIMANIE (6 + 7, 13 - 7) — ponavljanje i viezbanje
ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja i oduzima brojeve do 20
- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
- odreduje nepoznati broj u jednakosti
- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama
A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolicine prirodnim brojevima i nulom.
- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine
- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima
- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIE U DIGITALNOM PREDMETNIH PODRUCJA |

MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Oduzmi i provjeri

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; odredu-
je nepoznati broj u jednakosti.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj zadaje zadatke oduzimanja s prijelazom desetice na ploci. U¢enici ih rjeSavaju i provjeravaju
zbrajanjem.

Mogu se provesti preo-
stale aktivnosti iz nastav-
nih jedinica Zbrajanje

6 + 7 i0duzimanje 13 - 7.

2. Zbrajanje i oduzimanje kockom

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; Cita i
zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima.

Opis aktivnosti:

Ucenici se u paru igraju kockama. Na kockama su nalijepljene tockice s brojevima od 3 do 8. Uéenici naizmjen-
ce bacaju kocke i zbrajaju brojeve na kockama. Jednakosti zapisuju u biljeZnicu.

Zatim svaki ucenik od brojeva 11, 12, 13, 14, 15, 16 i 17 oduzima jednoznamenkasti broj koji dobije bacanjem
kocke.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne
informacije i komunicira u skla-
du s komunikacijskim pravilima;
C.1.2-Ponasase uskladus
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i posteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.
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3. Natjecanje skupina

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u manje skupine (3 do 4 ucenika). Svaka skupina dobiva na papiru jedan jednoznamen-
kasti i jedan dvoznamenkasti broj. U¢iteljica/ucitelj postavlja zadatke zbrajanja i oduzimanja s prijelazom de-

setice. Ustaje ona skupina Ciji je broj s papira rezultat postavljenog zadatka. Ako ustane netko iz krive skupine,
taj u€enik ispada iz igre. Pobjeduje ona skupina u kojoj ostane najvise ucenika.

Nakon provedenih aktivnosti uciteljica/ucitelj mozZe zadati matematicki diktat.

OR—-1I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

GOO - C. 1. 1 - Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PRIRODA NAM DAJE SVE STO NAM TREBA, SVI SMO POVEZANI ISPOD PLAVOG NEBA

NASTAVNI SADRZAJ: ODUZIMANIJE (12-10) - obrada

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje kolicinu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja

PRIJEDLOG AKTIVNQST] POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH

NASTAVNE SITUACIJE UDIGITALNOM $@ PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU | Y MEDUPREDMETNIH TEMA
o

1. Rastavljanje na desetice i jedinice Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
Ishod aktivnosti: prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i razgovara i govori u skladu s

rije¢ima; objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja. jezic¢nim razvojem izraZzavajudi
Opis aktivnosti: svoje potrebe, misli i osjecaje.

Uciteljica/ucitelj govori brojeve od 11 do 19, a uenici ih rastavljaju na desetice i jedinice. OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje po-
tencijale; B. 1. 2 - Aktivno slusa,
2. Oduzimanje desetice od dvoznamenkastog broja daje i prima povratne informa-
Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢la- cije i komunicira u skladu s ko-
nove u ra¢unskim operacijama; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite naline; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu munikacijskim pravilima.
brojkama i rije¢ima. OR-I. A. 1 - Razvija komunika-

tivnost i suradnistvo.
GOO - C. 1. 1- Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu.
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Opis aktivnosti:

Ucenici promatraju ilustraciju u udzbeniku na 90. str. U¢iteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Koliko
godina ima Karlo, a koliko Dora? Tko je stariji? Kako ¢e$ izraCunati za koliko je Karlo stariji? U¢enici predlazu
kako bi to izraCunali, a zatim uciteljica/uditelj prikazuje na abakusu kako se to izra¢unava.

Na abakusu pokazuje umanjenik, broj 12, u dvije boje (deseticu u jednoj boji, jedinice u drugoj boji). Oduzima
umanjitelj, broj 10, tako da pomakne cijelu deseticu koja je u istoj boji na jednu stranu. Na drugoj strani ostaju
samo dvije jedinice. U¢iteljica/ucitelj pokazuje raun na brojevnoj crti i zapisuje ga na ploci:

12-10=2

3. Racunanje pomocu abakusa

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢la-
nove u racunskim operacijama; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu
brojkama i rije¢ima.

Opis aktivnosti:

Ucenici na abakusu prikazuju ostale zadatke sa 90. str. udzbenika. Jednakosti piSu na plocu i u biljeznicu.

4. Pokazi razliku

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje broje-
ve do 20 na razli¢ite nacine.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj Stapi¢ima ,odsvira“ broj koji je umanjenik, umanijitelj je uvijek 10, a u€enici moraju prstima
pokazivati razliku.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PRIRODA NAM DAJE SVE STO NAM TREBA, SVI SMO POVEZANI ISPOD PLAVOG NEBA

NASTAVNI SADRZAJ: ODUZIMANIE (16 - 11) - obrada

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- primjenjuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i oduzimanja
- odreduje nepoznati broj u jednakosti

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolicine prirodnim brojevima i nulom.
- povezuje kolicinu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM @ PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU 8% MEDUPREDMETNIH TEMA
1. Oduzimanje jednoznamenkastih brojeva Objekt Matematika na Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20. svim jezicima razgovara i govori u skladu s
Opis aktivnosti: jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
Naizmjence jedan ucenik zadaje zadatak oduzimanja jednoznamenkastih brojeva, a drugi govori rjesenje. svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje
2. Oduzimanje dvoznamenkastih brojeva Objekt Od najveéeg do potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢la- najmanjeg sluga, daje i prima povratne in-
nove u ra¢unskim operacijama; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite naline; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu formacije i komunicira u skladu
brojkama i rije€ima; primjenjuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i oduzimanja. s komunikacijskim pravilima.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj poti¢e komunikacijsku situaciju: Volite li igrati drustvene igre? Koje? Igrate li ih? S kim ih
igrate i koliko ¢esto? Volite li igrati Sah? Koliko figura ima svaki igra¢ na pocetku igre? Ucenici promatraju ilu-
straciju na 91. str. Jesu li sve bijele figure u igri? Koliko ih nije u igri? Kojom ra¢unskom radnjom éete izra¢unati
koliko je bijelih figura u igri?

Uciteljica/ucitelj pokazuje na abakusu oduzimanje 16 — 11. Pokazuje umanjenik, broj 16, a umanijitelj rastavlja
na dva broja, 10 i 1 (ostatak umanijitelja). Prvo oduzima 10, a zatim broj 1. Pokazuje i na brojevnoj crti, a zatim
piSe na plo€u duZi i kraci nacin i provjeru zbrajanjem.

16-11=16-10-1 16-11=5jerje5+11=16
=6-1
=5

3. Vjezba oduzimanja

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; raCunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢la-
nove u racunskim operacijama; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu
brojkama i rije¢ima; primjenjuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i oduzimanja.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj zadaje zadatke oduzimanja dvoznamenkastih brojeva na ploci. Uéenici ih rjeSavaju na duZi i
kraci na€in te ih prikazuju i na brojevnoj crti. Mogu si pomoci i abakusom.

Objekt Pronadi rezultat

4. Razmisli i izracunaj

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; raCunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje ¢la-
nove u racunskim operacijama; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu
brojkama i rije¢ima; primjenjuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i oduzimanja; odre-
duje nepoznati broj u jednakosti.

Opis aktivnosti:

Ucenici rjeSavaju zadatke u udzbeniku na str. 92.

Objekt Vrijeme je za kviz

OR—-1I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

GOO -C. 1.1 - Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu.
Zdravlje—B. 1. 3. A - Prepo-
znaje igru kao vainu razvojnu i
drustvenu aktivnost.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

- zbraja i oduzima brojeve do 20
- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

moguca rjesenja)

iz svakodnevnoga Zivota)

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PRIRODA NAM DAJE SVE STO NAM TREBA, SVI SMO POVEZANI ISPOD PLAVOG NEBA

NASTAVNI SADRZAJ: ODUZIMANIJE (16 - 11) — ponavljanje i vjezbanje

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- primjenjuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i oduzimanja

A. 1. 5 Matematicki rasuduje te matematickim jezikom prikazuje i rjeSava razlicite tipove zadataka.
- postavlja matematicki problem (odreduje $to je poznato i nepoznato, predvida/istrazuje i odabire strategije, donosi zakljucke i odreduje

- koristi se steenim spoznajama u rjesavanju razlicitih tipova zadataka (rac¢unski zadatci, u tekstualnim zadatcima i problemskim situacijama

- odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima
- smislja zadatke u kojima se pojavljuju odnosi medu brojevima ili potreba za zbrajanjem ili oduzimanjem

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANIJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM Kb PREDMETNIH PODRUCIA |
OKRUZENJU 8¢ MEDUPREDMETNIH TEMA
Lag

1. Oduzimanje jednoznamenkastih brojeva

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lanove u racunskim operacijama; primjenjuje svoj-
stva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i oduzimanja.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj piSe nekoliko zadataka oduzimanja dvoznamenkastih brojeva na plocu, a uéenici ih rjesavaju
na plo€i i u biljeZnici. Provjeravaju ih zbrajanjem.

Mogu se provesti pre-
ostale aktivnosti iz
prethodnih nastavnih
jedinica.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
TZK-A.1.2 - Igra jednostavne
motoricke igre.
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2. Smisljanje zadataka rijecima

Ishod aktivnosti: postavlja matematicki problem (odreduje $to je poznato i nepoznato, predvida/istrazuje i
odabire strategije, donosi zakljucke i odreduje moguca rjesenja); koristi se steCenim spoznajama u rjesavanju
razlicitih tipova zadataka (racunski zadatci, u tekstualnim zadatcima i problemskim situacijama iz svakodnev-
noga zivota); odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima;
smislja zadatke u kojima se pojavljuju odnosi medu brojevima ili potreba za zbrajanjem ili oduzimanjem; zbra-
ja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Smisljaju i rjeSavaju zadatke rije¢ima oduzimanja dvoznamenkastih brojeva.

3. Prikazi rezultat skokom

Ishod aktivnosti: oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje cla-
nove u racunskim operacijama; prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu
brojkama i rije¢ima; primjenjuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i oduzimanja.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj zadaje zadatke oduzimanja dvoznamenkastih brojeva, a u¢enik kojeg prozove mora poskoditi
onoliko puta koliko je rjeSenje zadatka.

OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne
informacije i komunicira u skla-
du s komunikacijskim pravilima;
C.1.2-Ponasase uskladus
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i poSteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.

OR —I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

GOO - C. 1. 1 - Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu.
UKU - 1. domena: 3. KREATIV-
NO MISLJENJE - Uéenik sponta-
no i kreativno oblikuje i izrazava
svoje misli i osjecaje pri ucenju i
rjeSavanju problema.
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PRUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PRIRODA NAM DAJE SVE STO NAM TREBA, SVI SMO POVEZANI ISPOD PLAVOG NEBA

NASTAVNI SADRZAJ:

ZBRAJANIJE | ODUZIMANLIE DO 20 — ponavljanje i vjezbanje

ISHODI:

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- primjenjuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i oduzimanja

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

A. 1. 5 Matematicki rasuduje te matematickim jezikom prikazuje i rjeSava razlicite tipove zadataka.
- odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACUE U DIGITALNOM ;ﬁ PREDMETNIH PODRUCIA |
OKRUZENJU § < MEDUPREDMETNIH TEMA
_/AU

Opis aktivnosti:

nicom i rjeSavaju ih.

1. Ra¢unanje s nepoznanicom

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje
¢lanove u racunskim operacijama; primjenjuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i odu-
zimanja; odreduje nepoznati broj u jednakosti; odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku
operaciju u tekstualnim zadatcima.

Uciteljica/ucitelj usmeno zadaje zadatke zbrajanja i oduzimanja do 20, a ucenici zapisuju jednakosti s nepozna-

npr. Ako je prvi pribrojnik 8, a zbroj 15, koliki je drugi pribrojnik?
Koliki je prvi pribrojnik ako je drugi pribrojnik 5, a zbroj 14?
Izracunaj umanjenik ako je umanjitelj 13, a razlika 6.

Koliki je umanijitelj ako je umanjenik 16, a razlika 7?

Mogu se provesti preo-
stale aktivnosti iz modula

Zbrajanje i oduzimanje.

2. Tombola

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR - A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne
informacije i komunicira u skla-
du s komunikacijskim pravilima;
C. 1.2 -Ponasase uskladu s
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i posteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.
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Opis aktivnosti:

Svaki ucenik dobije tablicu samo s nekim brojevima do 20. U¢iteljica/ucitelj izvladi iz vreéice zadatke zbrajanja
i oduzimanja do 20, govori ih, a u€enici prekrivaju u svojoj tablici one brojeve koji su rezultat postavljenog
zadatka.

3. Gadanje mete

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; primje-
njuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i oduzimanja; odreduje nepoznati broj u jedna-
kosti.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u dvije skupine. Stoje u kolonama. Na ploci su postavljene dvije mete s brojevima do 20.
Po jedan ucenik iz svake kolone dolazi pred plo¢u, gada metu, a zatim oba ucenika zapisuju racun zbrajanja ili
oduzimanja s ta dva broja. Ako pogode dva jednoznamenkasta broja, zapisuju jednakost sa zbrajanjem, a ako
pogode dva dvoznamenkasta broja, zapisuju jednakost s oduzimanjem.

OR - 1. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

GOO -C. 1.1 - Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu.
UKU - 4. domena: 2. SURADNIJA
S DRUGIMA - Uc¢enik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.

Z-B.1.3. A-Prepoznaje igru
kao vainu razvojnu i drustvenu
aktivnost.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA
DOMENA: BROJEVI
TEMA: PRIRODA NAM DAJE SVE STO NAM TREBA, SVI SMO POVEZANI ISPOD PLAVOG NEBA
NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE | ODUZIMANIJE DO 20 — ponavljanje i viezbanje
ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja i oduzima brojeve do 20
- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama
- primjenjuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i oduzimanja
- odreduje nepoznati broj u jednakosti
E. 1. 1 Sluzi se podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- ¢ita i tumaci podatke prikazane piktogramima i jednostavnim tablicama
PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM 2 PREDMETNIH PODRUCJA |
OKRUZENJU @ MEDUPREDMETNIH TEMA
LAg

1. TraZenje para

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; primjenjuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu
zbrajanja i oduzimanja.

Opis aktivnosti:

Pola ucenika na papiri¢u dobije zadatke zbrajanja, a druga polovica zadatke oduzimanja do 20. Svaki ucenik
mora nacdi svoj par prema istome rjesenju. Kada ucenici nadu svoj par, zajedno sjednu u klupu. Parovi su npr.
15-612+7,19-7i5+7.

Mogu se provesti preo-
stale aktivnosti iz modula

Zbrajanje i oduzimanje.

2. Smisljanje zadataka prema tablicnom prikazu
Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; odredu-
je nepoznati broj u jednakosti; ¢ita i tumaci podatke prikazane piktogramima i jednostavnim tablicama.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jeziénim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne
informacije i komunicira u skla-
du s komunikacijskim pravilima;
C.1.2-Ponasase uskladu s
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i posteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.
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Opis aktivnosti:

Ucenici rade u paru. Na papiru su tablice s razli¢itim predmetima u stupcima. Razli¢ita je i koli¢ina predmeta
(npr. 5 olovaka, 8 ravnala, 15 gumica, 12 flomastera, 9 biljeZnica). U¢enici prema broju predmeta u stupcima
smisljaju zadatke zbrajanja i oduzimanja do 20 i rjeSavaju ih.

Npr. Koliko je ukupno ravnala i olovaka? Za koliko ima gumica viSe nego flomastera?

3. Rijesi i proslijedi

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; odreduje nepoznati broj u jednakosti.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u tri ili viSe skupina. Sve skupine na papiru dobivaju iste zadatke zbrajanja i oduzimanja
do 20. Zadataka je minimalno onoliko koliko je u¢enika u svakoj skupini. Na ucitelji¢in/uéiteljev znak u¢enik po
ucenik rjeSava jedan zadatak i prosljeduje papir sljedecem uceniku do sebe ili iza sebe. Pobjeduje skupina koja
prva tocno rijesi sve zadatke.

OR - 1. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

GOO -C. 1.1 - Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENIJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PRIRODA NAM DAJE SVE STO NAM TREBA, SVI SMO POVEZANI ISPOD PLAVOG NEBA

NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE | ODUZIMANIE DO 20 - provjera i analiza

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20
- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom
- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- koristi se ste¢enim spoznajama u rjesavanju razlicitih tipova zadataka

- primjenjuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i oduzimanja
A. 1. 5 Matematicki rasuduje te matematickim jezikom prikazuje razlicite tipove zadataka.

- odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima

NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM 2

OKRUZENJU 4

L

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Ponavljanje — to€no - netocno

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; odreduje nepoznati broj u jednakosti.

Opis aktivnosti:

Svaki ucenik ima karticu na kojoj s jedne strane, na zelenoj podlozi, piSe DA, a s druge strane, na crvenoj pod-
lozi, NE. Uciteljica/ucitelj govori jednakosti zbrajanja i oduzimanja do 20. Ako je kaZe toénu jednakost, ucenici
trebaju okrenuti DA, a ako kaZze netocnu jednakost, trebaju okrenuti NE. Ako je jednakost netocna, jedan uce-
nik govori to¢no rjesenje.

2. Pokaizi $to znas

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje
¢lanove u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; koristi se ste¢enim spoznajama u
rjeSavanju razlicitih tipova zadataka; odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u
tekstualnim zadatcima.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj daje ucenicima upute za rjesavanje zadataka za provjeru stupnja ostvarenja odredenih isho-
da kod ucenika. Svaku uputu za rjesavanje zadataka kao i reenice u zadatku ¢ita uciteljica/uditelj.
Nakon ¢itanja upute za svaki pojedini zadatak, u¢enici samostalno rjesavaju postavljene zadatke.

3. Analiza rezultata

dova ucenici postigli.
postotku.
Primjer:
ISPIT:
1. zadatak — 4 boda
2. zadatak — 6 bodova
3. zadatak — 6 bodova
4. zadatak — 6 bodova

UKUPNO: 22 boda

PRIMJER KVANTITATIVNE ANALIZE:

Nakon svake provjere uciteljica/ucitelj treba napraviti analizu uspjeha u¢enika kao uvid u osposobljenost uce-
nika za primjenu stecenih znanja i vjeStina. Analiza treba biti kvalitativna i kvantitativna.
KVALITATIVNA ANALIZA - kazuje koliko je u€enika rijeSilo odredeni postotak zadataka, odnosno koliko su bo-

KVANTITATIVNA ANALIZA — pokazuje koji tip zadataka su ucenici rijesili u najve¢em, odnosno u najmanjem

KVALITATIVA ANALIZA: 22 boda — 3 ucenika
21 bod - 4 ucenika

20 bodova — 2 u€enika

19 bodova - 2 ucenika

18 bodova - 1 ucenik

17 bodova — 2 u€enika

16 bodova — 1 ucenik

ZADATAK 1. 2. 3. 4, BODOVI OCJENA POSTOTAK
Broj bodova: 4 6 6 6 22

Ime ucenika:

1. xxx 4 6 6 6 22 5 100%

2. XXX 4 6 6 6 22 5 100%
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3. Xxx 4 6 6 6 22 5 100%
4. XXX 4 5 6 6 21 5 95%
5. xxx 3 6 6 6 21 5 95%
6. XXX 4 6 6 5 21 5 95%
7. XXX 4 6 5 6 21 5 95%
8. Xxx 4 6 6 4 20 5 91%
9. xxx 4 5 6 5 20 5 91%
10. xxx 3 6 5 5 19 4 86%
11. xxx 4 6 5 4 19 4 86%
12. xxx 3 6 5 4 18 4 82%
13. xxx 3 6 4 4 17 4 77%
14. xxx 4 5 4 4 17 4 77%
15. xxx 3 5 4 4 16 4 73%
MOGUCE: 60 90 90 90 330 75 /

OSTVARENO 55 86 80 75 296 69 /

POSTOTAK: 92% 96% 89% 83% 89% 92% /
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME:

RAZRED:

REDNI BROJ SATA:

PREDMETNO PODRUCIE:

MATEMATIKA

DOMENA:

OBLIK | PROSTOR; MJERENJE; ALGEBRA | FUNKCIJE; PODATCI

TEMA:

PRIRODA NAM DAJE SVE STO NAM TREBA, SVI SMO POVEZANI ISPOD PLAVOG NEBA

NASTAVNI SADRZAJ:

GEOMETRIJSKA TIJELA | LIKOVI, PLOHE, CRTE, TOCKE, NIZOVI, ODNOSI MEDU PREDMETIMA — ponavljanje

ISHODI:

C. 1. 1 Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u okruZenju.

- imenuje i opisuje kocku, kvadar, valjak, kuglu, piramidu i stozac

- ravne plohe geometrijskih tijela imenuje kao geometrijske likove: kvadrat, pravokutnik, trokut i krug

- imenuje i opisuje kvadrat, pravokutnik, trokut i krug

- imenuje ravne i zakrivljene plohe

C. 1. 2 Crta i razlikuje ravne i zakrivljene crte.

- razlikuje i crta ravne i zakrivljene crte

- koristi se ravnalom

C. 1. 3 Prepoznaje i istice tocke.

- prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih velikim tiskanim slovima

- crta (istice) tocke

- odreduje vrhove geometrijskih tijela i likova kao tocke

D. 1. 1 Ucenik analizira i usporeduje objekte iz okoline prema mjerivom svojstvu.

- prepoznaje odnose medu predmetima: dulji — kraci — jednako dug, veci — manji — jednak
- odreduje najdulji, najkradi, najveci, najmanji objekt

B. 1. 2 Ucenik prepoznaje uzorak i nastavlja niz.

- uocava uzorak nizanja

- objasnjava pravilnost nizanja

- objasnjava kriterije nizanja

- niZze po zadanom kriteriju

E. 1. 1 Ucenik se sluzi podatcima i prikazuje ih piktogramima i jednostavnim tablicama.
- odreduje skup prema nekome svojstvu

- prebrojava ¢lanove skupa

- prikazuje iste matematicke pojmove na razlicite nacine (crtez, skup, piktogram i jednostavna tablica)

- Cita i tumaci podatke prikazane piktogramima i jednostavnim tablicama
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NASTAVNE SITUACIJE

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
U DIGITALNOM
OKRUZENJU

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. Pronadi svoju skupinu

Ishod aktivnosti: imenuje ravne i zakrivljene plohe.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj stavlja geometrijska tijela na klupe u tri skupine (tijela s ravnim plohama, tijela sa zakrivlje-

nim plohama, tijela s ravnim i zakrivljenim plohama). Svaki uc¢enik dobiva papiri¢ na kojem pise: ravne plohe,
zakrivljena ploha ili ravne i zakrivljene plohe te odlazi u skupinu odredenu prema nazivu na svome papiricu.

Mogu se provesti preo-
stale aktivnosti iz digital-
nih nastavnih jedinica.

2. Rad u skupinama

Ishod aktivnosti: imenuje i opisuje kocku, kvadar, valjak, kuglu, piramidu i stoZac; ravne plohe geometrijskih
tijela imenuje kao geometrijske likove: kvadrat, pravokutnik, trokut i krug; imenuje i opisuje kvadrat, pra-
vokutnik, trokut i krug; imenuje ravne i zakrivljene plohe; razlikuje i crta ravne i zakrivljene crte; koristi se
ravnalom; prepoznaje istaknute tocke i oznacava ih velikim tiskanim slovima; crta (istice) tocke; prepoznaje
odnose medu predmetima: dulji — kraéi — jednako dug, vec¢i — manji — jednak; odreduje najdulji, najkradi, naj-
vedi, najmanji objekt; uocava uzorak nizanja; objasnjava pravilnost nizanja; objasnjava kriterije nizanja; nize po
zadanom kriteriju.

Opis aktivnosti:

Ucenici u skupinama Citaju zadatke na papiru i odgovaraju na njih: Napisite nazive tijela koja ste nasli u svojoj
skupini. Koliko ploha ima svako od tih tijela? Ako ocrtate tijela koja ste zatekli u svojoj skupini, koje ¢ete geo-
metrijske likove dobiti? Kakve su stranice tih geometrijskih likova? Ako su stranice geometrijskog lika kojeg ste
dobili ravne, nacrtajte ravnu crtu, a ako su zakrivljene, nacrtajte zakrivljenu crtu. Na crti istaknite i oznacite
nekoliko tocaka. Poredajte tijela od najmanjeg do najveceg. Koje geometrijsko tijelo je najvece, a koje najma-
nje?

Svaka skupina predstavlja svoja geometrijska tijela i odgovore ostalim ucenicima.

Ucenici u skupinama smisljaju i zapocCinju nizove s geometrijskim likovima. Nakon 3 — 4 smisljena niza, predaju
svoj papir drugoj skupini koja ih nastavlja prema zadanom kriteriju.

3. Crtamo jednostavne tablice

Ishod aktivnosti: odreduje skup prema nekome svojstvu; prebrojava ¢lanove skupa; prikazuje iste matematic-
ke pojmove na razli¢ite nacine (crtez, skup, piktogram i jednostavna tablica); ¢ita i tumaci podatke prikazane
piktogramima i jednostavnim tablicama.

Opis aktivnosti:

Ucenici dobivaju crtez nekog predmeta ili bi¢a sacinjen od geometrijskih likova. Prebrojavaju likove od kojih je
sacinjen crtez te graficki (u stupcima) u tablici koli¢inu prikazuju tih likova.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
GOO -C. 1.1 - Uklju€uje se u
zajednicke aktivnosti razrednog
odjela i izvrsava svoj dio zadat-
ka.

OSR - B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU — 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlicitim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomo¢.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIJE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: PRIRODA NAM DAJE SVE STO NAM TREBA, SVI SMO POVEZANI ISPOD PLAVOG NEBA

NASTAVNI SADRZAJ: Brojevi do 20 — ponavljanje

ISHODI: A. 1. 1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- povezuje koli¢inu i broj

- broji u skupu brojeva do 20

- prikazuje brojeve do 20 na razli¢ite nacine

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

- razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve

- objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja

A. 1. 2 Usporeduje prirodne brojeve do 20 i nulu.

- odreduje odnos medu brojevima rijec¢ima: vec¢i — manji - jednak

- usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =

A. 1. 3 Koristi se rednim brojevima do 20.

- Cita i zapisuje redne brojeve

- uocava redoslijed i odreduje ga rednim brojem

- razlikuje glavne i redne brojeve

D. 1. 2 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.
- prepoznaje hrvatske kovanice i nov€anice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna
- usporeduje vrijednosti kovanica i nov€anica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM i@ PREDMETNIH PODRUCIA |
) 4

OKRUZENJU MEDUPREDMETNIH TEMA
-Au
1. TraZenje para Mogu se provesti preo- Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
Ishod aktivnosti: razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste brojeve; odreduje odnos medu brojevima stale aktivnosti iz digital- razgovara i govori u skladu s
rije¢ima: vedi — manji — jednak; Cita i zapisuje redne brojeve. nih nastavnih jedinica. jeziénim razvojem izrazavajucdi
Opis aktivnosti: svoje potrebe, misli i osjecaje.

Svaki ucenik dobiva na papiru jedan redni broj. Uéenici trebaju po redu stati u kolonu. U¢iteljica/ucitelj po-
dijeli brojeva je koliko je ucenika u razredu. Ako je u razredu vise od 20 ucenika, neki brojevi se ponavljaju, a
ucenici s dva ista broja stanu jedan pored drugog.
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Nakon toga se ucenici odvajaju u dvije skupine: skupina jednoznamenkastih brojeva i skupina dvoznamenka-
stih brojeva.

2. RjeSavanje u skupinama

Ishod aktivnosti: povezuje koli¢inu i broj; broji u skupu brojeva do 20; prikazuje brojeve do 20 na razliCite
nacine; Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; razlikuje jednoznamenkaste i dvoznamenkaste
brojeve; objasnjava vezu izmedu vrijednosti znamenaka i vrijednosti broja; odreduje odnos medu brojevima
rijeCima: veci — manji — jednak; usporeduje brojeve matematickim znakovima >, <i =; Cita i zapisuje redne bro-
jeve; razlikuje glavne i redne brojeve; prepoznaje hrvatske kovanice i novcanice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune,

5 kuna, 10 kuna i 20 kuna; usporeduje vrijednosti kovanica i novcanica te racuna s novcem u skupu brojeva
do 20.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Dobivaju aplikacije kovanica i novcanica do 20. Dobivaju sljedece zadatke:

1. Novac grupirajte u skupine prema Zelji te oblikujte i napisite zadatke usporedivanja.

2. Sve brojeve koje ste upotrijebili u usporedivanju, rastavite na desetice i jedinice.

3. Zapisi tocno i brzo

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijec¢ima.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u dvije skupine. U razredima u kojima ima manje ucenika, Stafeta se moze tréati dva puta.
Svaki ucenik iz skupine mora napisati jedan broj do 20, ali se brojevi ne smiju pisati po redu, niti se smiju ponav-
ljati. UCenici moraju pazljivo promatrati koji su brojevi napisani prije nego dodu na red.

OSR - A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne
informacije i komunicira u skla-
du s komunikacijskim pravilima;
C.1.2-Ponasa se u skladu s
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i poSteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

UKU - 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.

GOO -C. 1. 1 - Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu.
Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Ime-
nuje i raspoznaje po vrijednosti
hrvatski novac.
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PRIUUEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: NA KRAJU SMO PRICE, TO JE DOBAR ZNAK, ZBUNJENI PRVASIC POSTAO JE DAK

NASTAVNI SADRZAJ:

Zadatci rijeCima — ponavljanje

ISHODI:

A. 1. 1 Opisuje i prikazuje kolic¢ine prirodnim brojevima i nulom.

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima

A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- primjenjuje vezu zbrajanja i oduzimanja

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

A. 1. 5 Matematicki rasuduje te matematickim jezikom prikazuje i rjeSava razlicite tipove zadataka.
- postavlja matematicki problem

- koristi se ste¢enim spoznajama u rjeSavanju razlicitih tipova zadataka

- odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI
NASTAVNE SITUACIE UDIGITALNOM >y
OKRUZENJU A

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

1. RjeSavamo zajedno

Mogu se provesti preo-

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije¢ima; zbraja i oduzima brojeve do 20; ime- stale aktivnosti iz digital-
nuje ¢lanove u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; racunske operacije zapisuje nih nastavnih jedinica.

matematickim zapisom; postavlja matematicki problem; koristi se ste¢enim spoznajama u rjesavanju razlicitih
tipova zadataka; odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadat-

cima.
Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj ¢ita jedan zadatak rijeCima, a zatim poti¢e ucenike da usmeno otkrivaju poznate i nepoznate
pojmove iz zadatka te ga postepeno zajedno rjeSavaju.

L

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —B. 1. 2 - Aktivno slusa,
daje i prima povratne informa-
cije i komunicira u skladu s ko-
munikacijskim pravilima; C. 1. 2
- Ponasa se u skladu s pravilima
skupine; prepoznaje pravedno i
posteno ponasanje; C. 1. 3 - Pri-
donosi skupini.
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2. Natjecanje skupina OR - I. A. 1 - Razvija komunika-

Ishod aktivnosti: ¢ita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rije€ima; zbraja i oduzima brojeve do 20; ime- tivnost i suradnistvo.

nuje ¢lanove u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; racunske operacije zapisuje UKU - 4. domena: 2. SURADNJA
matematickim zapisom; postavlja matematicki problem; koristi se ste¢enim spoznajama u rjeSavanju razli¢itih S DRUGIMA - U¢enik ostvaruje
tipova zadataka; odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili raCunsku operaciju u tekstualnim zadat- dobru komunikaciju s drugima,
cima. uspjesno suraduje u razli¢itim
Opis aktivnosti: situacijama i spreman je zatrazi-
Ucenici su podijeljeni u skupine. U¢iteljica/ucitelj usmeno govori zadatke rije¢ima, a ucenici trebaju zapisati: ti i ponuditi pomo¢.

1. poznato iz zadataka GOO -C. 1.1 - Sudjeluje u za-
2. nepoznato jedni¢kome radu u razredu.
3.racun

4. odgovor.

Ako su ucenici zapisali poznato, nepoznato, racun i odgovor, dobiju 4 boda. Pobjeduje skupina koja ima najvise
bodova.

3. IZMJENA PRED PLOCOM

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i rijeCima; zbraja i oduzima brojeve do 20; ime-
nuje ¢lanove u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; racunske operacije zapisuje
matematic¢kim zapisom; postavlja matematicki problem; koristi se ste¢enim spoznajama u rjeSavanju razli¢itih
tipova zadataka; odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili raCunsku operaciju u tekstualnim zadat-
cima.

Opis aktivnosti:

Pred plocu izlazi ¢etvero ucenika. UCiteljica/ucitelj ¢ita zadatak, a svaki od uc¢enika biljezi nesto od sljedeceg:
poznate podatke, nepoznate podatke, racun ili odgovor. Zadatci se ponavljaju toliko puta da svi ucenici dodu
na red.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: NA KRAJU SMO PRICE, TO JE DOBAR ZNAK, ZBUNJENI PRVASIC POSTAO JE DAK

NASTAVNI SADRZAJ: ZBRAJANIJE | ODUZIMANIJE DO 20 - ponavljanje

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- primjenjuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i oduzimanja

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

A. 1. 5 Matematicki rasuduje te matematickim jezikom prikazuje i rjeSava razlicite tipove zadataka.
- odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku operaciju u tekstualnim zadatcima

PRIJEDLOG AKTIVNOSTI POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM 2 PREDMETNIH PODRUCIA |
OKRUZENJU :® MEDUPREDMETNIH TEMA
Lag
1. Izvuci pitanje Mogu se provesti preo- Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje | stale aktivnosti iz digital-
¢lanove u racunskim operacijama; primjenjuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i odu- | nih nastavnih jedinica.
zimanja; odreduje nepoznati broj u jednakosti; odabire matematicki zapis usporedivanja brojeva ili racunsku
operaciju u tekstualnim zadatcima.

Opis aktivnosti:

Ucenici izvlace pitanja iz vrecice i odgovaraju na njih. Pitanja su vezana uz nazive ¢lanova u racunskim operaci-
jama.

Npr. Kako se zovu brojevi koje zbrajamo? Sto se dogada sa zbrojem kad pribrojnici zamijene mjesta? Kako se
zove broj od kojeg oduzimamo?

2. Zapisi jednakost

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; imenuje
¢lanove u rac¢unskim operacijama; primjenjuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i odu-
zimanja; odreduje nepoznati broj u jednakosti.

razgovara i govori u skladu s
jezi€nim razvojem izraZzavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSR —A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne
informacije i komunicira u skla-
du s komunikacijskim pravilima;
C.1.2-Ponasase uskladus
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i posSteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.
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Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj ¢ita zadatke, a u€enici zapisuju jednakosti i rjesavaju ih.
Zadatci mogu biti:

Ako je umanjenik 18, a umanijitelj 9, kolika je razlika? Provjeri zbrajanjem.
IzraCunaj prvi pribrojnik ako je drugi pribrojnik 4, a zbroj 15.

Koliki je zbroj, ako je prvi pribrojnik 4, a drugi 12?

Izraunaj zbroj brojeva 3 i 10, a zatim od zbroja oduzmi drugi pribrojnik.
Koliki je umanjenik ako je umanjitelj 14, a razlika 3?

3. Matematicka Stafeta

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina stane u kolonu 3 — 4 metra udaljenu od ploce. Ispred ploce
svaka skupina u posudici ima zadatke napisane na papiri¢ima. Sve skupine imaju jednake zadatke. Ucenik po
ucenik iz svake kolone dolazi do ploce, izvlaci papiri¢, prepisuje zadatak na plocu i rjeSava ga. Nakon toga trci
do svog suigraca, dotakne ga i odlazi na zacelje kolone. Sljedeci ucenik rjeSava zadatak na ploci. Pobjeduje
skupina s najvise to¢no rijeSenih zadataka.

OR - I. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

GOO —C. 1. 1 - Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu.
UKU - 4. domena: 2. SURADNJA
S DRUGIMA - Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlicitim
situacijama i spreman je zatrazi-
ti i ponuditi pomoc.

Z-B.1.3. A-Prepoznajeigru
kao vaznu razvojnu i drustvenu
aktivnost.
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PRIJEDLOG PRIPREME ZA 1ZVODENJE NASTAVE MATEMATIKE

IME | PREZIME: RAZRED: REDNI BROJ SATA:
PREDMETNO PODRUCIE: MATEMATIKA

DOMENA: BROJEVI

TEMA: NA KRAJU SMO PRICE, TO JE DOBAR ZNAK, ZBUNJENI PRVASIC POSTAO JE DAK

NASTAVNI SADRZAJ: Matematicke igre

ISHODI: A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

- zbraja i oduzima brojeve do 20

- racunske operacije zapisuje matematickim zapisom

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama

- primjenjuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i oduzimanja

- odreduje nepoznati broj u jednakosti

D. 1. 2 Sluzi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do 20.

- prepoznaje hrvatske kovanice i novcanice vrijednosti: 1 kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna
- usporeduje vrijednosti kovanica i novcanica te racuna s novcem u skupu brojeva do 20

PRUEDLOG AKTIVNOSTI
NASTAVNE SITUACIJE U DIGITALNOM g
OKRUZENJU § 4

POVEZIVANJE ISHODA OSTALIH
PREDMETNIH PODRUCIA |
MEDUPREDMETNIH TEMA

PRIJEDLOZI IGARA Mogu se provesti preo-
Zagonetne vrecice stale aktivnosti iz digital-
Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20. nih nastavnih jedinica.

Opis aktivnosti:

U vredici se nalaze papirici s brojevima do 20. Ucenik ¢e izvuci dva papiri¢a s brojevima te, ovisno o tome koje
brojeve izvuce, zbrojit ¢e ih ili oduzeti. Ako je moguce ta dva broja i zbrojiti i oduzeti, zapisat ¢e obje jednako-
sti.

Igra DA ili NE

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Svaki ucenik ima karticu na kojoj s jedne strane, na zelenoj podlozi, piSe DA, a s druge strane, na crvenoj
podlozi, NE. Uciteljica/ucitelj izgovara jednakosti. Ako je jednakost to¢na, ucenici okrecu znak DA, a ukoliko je
netocna, znak NE.

Hrvatski jezik — A. 1. 1 - Ucenik
razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajudi
svoje potrebe, misli i osjecaje.
TZK - A. 1.2 - Igrajednostavne
motoricke igre.

Glazbena kultura-B. 1. 4 -
Stvara/improvizira melodijske

i ritamske cjeline pjevanjem,
pokretom, pljeskanjem, lupka-
njem, koracanjem i/ili udaralj-
kama.
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Gadanje mete

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; primje-
njuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti te vezu zbrajanja i oduzimanja; odreduje nepoznati broj u jedna-
kosti.

Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u dvije skupine. Stoje u kolonama. Na ploci su postavljene dvije mete s brojevima do 20.
Po jedan ucenik iz svake kolone dolazi pred plocu, gada metu, a zatim oba uéenika zapisuju racun zbrajanja ili
oduzimanja s ta dva broja. Ako pogode dva jednoznamenkasta broja, zapisuju jednakost zbrajanja, a ako po-
gode dva dvoznamenkasta broja, zapisuju jednakost s oduzimanja.

Poskoci

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj zadaje zadatke zbrajanja ili oduzimanja brojeva do 20, a uéenici u mjestu moraju skociti onoli-
ko puta koliki je rezultat.

U trgovini

Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; prepoznaje hrvatske kovanice i novc€anice vrijednosti: 1
kuna, 2 kune, 5 kuna, 10 kuna i 20 kuna; usporeduje vrijednosti kovanica i novcanica te racuna s novcem u
skupu brojeva do 20.

Opis aktivnosti:
Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina dobiva papire sa slikama i cijenama odredenih proizvoda. Zada-
tak ucenika je ispod svakog predmeta nacrtati kovanice ili novcanice kojima mogu platiti te proizvode.

Racunamo glazbalima

Ishod aktivnosti: Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama; zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lano-
ve u racunskim operacijama; odreduje nepoznati broj u jednakosti; racunske operacije zapisuje matematickim
zapisom.

Opis aktivnosti:

Uciteljica/ucitelj zadaje zadatke zbrajanja i oduzimanja s dva razli¢ita glazbala, npr. $tapi¢ima i trokuticem.
Prije sviranja glazbalima naglasi je li rije¢ o zbrajanju ili oduzimanju. Stapi¢ima lupi onoliko puta koliki je uma-
njenik ili prvi pribrojnik, a trokuti¢em onoliko puta koliki je umanijitel;j ili drugi pribrojnik. U¢enici pojedinacno
govore kolika je razlika ili zbroj.

Zadaci u krugu
Ishod aktivnosti: zbraja i oduzima brojeve do 20; imenuje ¢lanove u racunskim operacijama; primjenjuje svoj-
stvo komutativnosti i vezu zbrajanja i oduzimanja; odreduje nepoznati broj u jednakosti.

OSR - A. 1. 3 - Razvija svoje
potencijale; B. 1. 2 - Aktivno
slusa, daje i prima povratne
informacije i komunicira u skla-
du s komunikacijskim pravilima;
C.1.2-Ponasase uskladus
pravilima skupine; prepoznaje
pravedno i posteno ponasanje;
C. 1. 3 - Pridonosi skupini.

OR - 1. A. 1 - Razvija komunika-
tivnost i suradnistvo.

GOO -C. 1.1 - Sudjeluje u za-
jednickome radu u razredu.
Z-B.1.3. A-Prepoznajeigru
kao vaznu razvojnu i drustvenu
aktivnost.

Poduzetnistvo - C. 1. 3 - Upo-
znaje funkciju novca.
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Opis aktivnosti:

Ucenici su podijeljeni u skupine. Dobivaju zadatke napisane na papiru u krugu. U sredinu kruga stave olovku,
manju bocu ili spiner. U€enici redom zavrte predmet koji je u sredini kruga te rjeSavaju zadatak koji pokaze
vrh olovke, otvor boce ili strelica na spineru. Zadatci mogu biti raznoliki, vezani uz zbrajanje i oduzimanje do
20: jednostavni zadatci zbrajanja i oduzimanja, zadatci rije¢ima, veza zbrajanja i oduzimanja, zamjena mjesta
pribrojnika.

Igra zbrajanja ili oduzimanja u krugu

Ishod aktivnosti: zbraja brojeve do 20; racunske operacije zapisuje matematickim zapisom; prikazuje brojeve
do 20 na razli¢ite nacine.

Opis aktivnosti:

Ucenici stoje u krugu. U¢iteljica/ucitelj zapocinje igru zbrajanja ili oduzimanja do 20. Izgovori, 11 plus...” i baci
loptu nekom uéeniku. On nastavlja zadatak dodajuci broj po Zelji, npr. 8, te baca sljede¢em uceniku koji govori
rezultat. Taj ucenik baca dalje te se igra nastavlja tako da uéenici zadaju sami zadatke i rjeSavaju ih dodavajucéi
se u krugu loptom.
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