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Dragi ucitelji/uciteljice, profesori/profesorice,

pred Vama se nalazi Mala knjiga rebusa u kojoj su okupljeni rebusi nastali
2019./2020. godine u sklopu dodatne nastave Engleskog jezika.

Rebuse su izradili u€enici tadasnjeg 5. razreda: Nika Bajkovec, Luka Huljak, Lucija
Kozjak, Natasa Kozjak, Mia Kramar, Dunja Kutnjak, Leon Laki¢, Vito Peti, Leon
Resman, Vita Tompi¢, Magda Vinkovi¢ i Tena Zupangié.

Ovi rebusi zamisljeni su kao zabavna aktivnost kojom ucenici mogu ponoviti i
provjeriti koliko su dobro usvoijili neki vokabular. Osim Sto su zabavno-pouc¢na
aktivnost, rebusi potiCu logicko razmisljanje, razvijaju upornost, kreativnost,
strpljenje, samostalnost i smisao za rjeSavanje problema. Rebusi su crtani rukom
jer crtanje potiCe na razmisljanje, tjera u€enika da se usredotoCi na sam proces
izrade i uCi ga strpljivosti.

Rebusi nas isto tako kroz igru vracaju u svijet maste i na one osnovne ,tvornicke
postavke®. Igra je za uCenje od neprocjenjive vaznosti. Pomocu igre razvijamo
svoje kognitivne, emotivne, motoriCke, socijalne, komunikacijske i jezicne
sposobnosti. Igrom se ucenici najviSe i najlakSe motiviraju na nove nastavne
sadrzaje i na daljnje uCenje, nju vole i veliki i mali.

Stoga, igrajmo se i u¢imo zajedno!

Klaudina Mumi¢, prof.




Prijedlozi aktivnosti ¢ rebusima

1. Dodatna aktivnost
Ucenici koji ranije zavrSe s nekim zadatkom na satu mogu rjeSavati rebuse.

2. Natjecanje timova

UcCenike podijeliti u dva tima i odrediti vremensko trajanje (1 minuta ili slicno)
otkrivanja rjeSenja rebusa. Za svaki to€an odgovor tim dobiva po bod, a
pobjeduje tim koji u zadanom vremenu pronade viSe tocCnih rjeSenja rebusa.

U sluCaju izjednaCenog rezultata ili u razredu u kojem ucenici zele dodatni
izazov, odigrati rundu u kojoj je zadatak smisliti reCenicu u kojoj treba
iskoristiti rjeSenje rebusa (npr. ako je rjeSenje rebusa house, u€enik moze redi
My friend from London lives in a semi-detached house.) i na taj nacin dodatno
uvjezbati vokabular i svoje govorne sposobnosti.

3. Pictionary

Nakon Sto uCenik odgonetne rjeSenje odredenog rebusa, Sapne ga uciteljici da
provjeri to¢nost te zatim crta rijeC koja je rjeSenje rebusa na ploCu. Drugi u€enici
pogadaju rjeSenje.

4. Pokvareni telefon

UcCenik koji pogada rebus, rieSenje Sapne uceniku u prvoj klupi koji ju Sapce
sljede¢em i tako dalje, sve do posljednjeg uc€enika u timu koji zatim crta rije€ na
ploCu. RjeSenje pogadaju igraci suparnickog tima.

5. Obrnuti rebus

UcCenike podijeliti u dva tima. UCiteljica govori rjeSenje rebusa, a ucenici u sto
pronaci rebus Cije je rieSenje uciteljica rekla. Ovisno o tezini rijeci (levelu) ili
razredu, u¢enici mogu prvo rije¢ zapisati na plo€u (running dictation), a zatim u
knjizici traziti rebus kojem je rjeSenje rijeC prethodno zapisana na ploci.

6. Over To You!
Uc€enici smisljaju vlastite rebuse koje dodaju u knjiZicu.



Contents

Level1 ___ ________ 6
Level2 _ 10
Level3 __________ 16
Level4d ___ 20
Level5 __________ 24
Over To You! 27







+FLARES

























MIS‘T[E+, “"(



















+
"







U

10






T+@ -ART
2 (@) -¢-RINK

-CK +3-FI +$



















Level 4

1 BUTTERFLY, 2 SUNFLOWER, 3 DOLLHOUSE, 4 CORNFLAKES,
5 BASKETBALL, 6 NOTEBOOK, 7 BLACKBOARD, 8 TEACHER,
9 TURKEY, 10 STOCKING, 11 CAROLS

Level 2

1 FAIRYTALE, 2 STARFISH, 3 EYEBALL, 4 LEG, 5 HANDSOME,

6 PLANET, 7 PHONECASE, 8 RAINBOW, 9 FRUITCAKE, 10 SNOWCAP,
11 SNOW WHITE, 12 SNOWFLAKE, 13 BEAR, 14 SUNGLASSES,

15 SNAKE, 16 MISTLETOE

1 DONKEY, 2 PONYTAIL, 3 MOON, 4 ARMCHAIR, 5 BOAT,
6 MONDAY, 7 CUPCAKE, 8 HEADPHONES, 9 EARTH,
10 LIGHTHOUSE, 11 MUSHROOM

1 HERO, 2 SWEET POTATO, 3 TOOTHBRUSH, 4 BLUETOOTH, 5 CLOSE,
6 PINK, 7 PENCIL CASE, 8 NINJA, 9 BALL, 10 BEARD

Level 5

1 SWAMP, 2 CRUSH, 3 | LOVE PINK, 4 THE CAT LOVES TO DRINK MILK,
51 LOVE YOU, 6 TO BE OR NOT TO BE, 7 CONGRATULATIONS
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