1. TEMA- MEINE WELT
 RADNI LISTIĆ 1   /    Arbeitsblatt 1  

embed code: ( zajednički kod za zadatke rađene Web 2.0 alatom –LearningApps)
<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=py97cxk7216" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>

*Das Hintergrundbild stammt aus https://pixabay.com/de/
 Aufgabe 1:   Meine liebe Familie / Personalausweis
Autor:  Anka Marić
Personalausweis - Zuordnung auf Bild- Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Meine liebe Familie - Lektion 1 ; Modul 4

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	Name; Familienname; Wohnort; Adresse; Alter; Geschwister; Haustiere

	Lernziele
	· Der S kann den Text verstehen

· kennt den Wortschatz des Personalausweises  
· kann den eigenen Personalausweis schreiben

	Fertigkeiten
	Lesen / Leseverstehen, Hören, Schreiben

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S  klickt auf die roten Stecknadeln und dann auf die richtigen  Wörter.Um die Wörter zu hören, klicke auf das kleine schwarze Symbol „i“ . 

Immer blenden alle Antwortmöglichkeiten ein.  Wenn der S fertig ist , klickt er auf ein blaues, rundes Symbol in der rechten unteren Ecke der App um die Lösungen zu prüfen. 

Fakultativ:  Der S kann seinen eigenen Personalausweis ins  Heft schreiben.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten.. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=p26pwst2k16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


Aufgabe 2 : Zahlen bis 100  

Autor:  Anka Marić
Zahlen – Paare zuordnen- Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Meine liebe Familie - Lektion 1 ; Modul 4

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	zwölf; zwanzig; vierzehn; vierzig; sechsundfünfzig; fünfundsechzig; vierundneunzig; siebzig; dreiunddreißig; siebenundachtzig; (übrig: siebzehn; achtundsiebzig)

	Lernziele
	· Der S kann bis 100 zählen

	Fertigkeiten
	Lesen, Hören

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S  klickt auf „Audio“, hört die Zahl zu und findet das Paar. Werden Paare richtig zugeordnet, werden diese automatisch überprüft und ausgeblendet. 

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe in PA oder in EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pddo0onr516" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


Aufgabe 3: Mein Wochenplan 
Autor:  Anka Marić
Wochenplan – Quiz mit Eingaben- Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Meine liebe Familie - Lektion 1 ; Modul 4

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	Am Montag mache ich Hausaufgaben.
Am Sonntag isst Eva Torte.

Am Samstag gehen meine Eltern ins Kino.
Am Freitag fährst du Rad.
Am Mittwoch seid ihr im Park.
Am Dienstag schwimmt mein Vater.
Am Donnerstag spielen Thomas und Georg am Computer.

	Lernziele
	· Der S kennt die neuen Strukturen

· kann die Verben im Präsens richtig konjugieren

· kann die Sätze richtig schreiben 

	Fertigkeiten
	Lesen, Schreiben

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S ergänzt und schreibt die Sätze richtig danach klickt er auf „Lösung überprüfen“ . Wenn der Satz falsch ist, klickt er auf      "Lösung anzeigen", um die richtige Lösung zu sehen bzw. versucht noch einmal den Satz richtig zu schreiben.
Er klickt auf "nächste Frage", um weiter zu machen. 

Fakultativ: Die S können diese Sätze auch ins Heft schreiben.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten.. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=py97cxk7216" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Die in dieser Aufgabe benutzten Bilder stammen aus

 https://www.flickr.com/ 

https://pixabay.com/de/
RADNI LISTIĆ 2  /    Arbeitsblatt 2 

embed code: ( zajednički kod za zadatke rađene Web 2.0 alatom –LearningApps)
<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=ps3sjoamt16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>
*Das Hintergrundbild stammt aus https://pixabay.com/de/
 Aufgabe 1:   Ein Besuch – Was möchtest du trinken?
Autor:  Anka Marić
Was möchtest du trinken?- Gruppenzuordnung - Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Ein Besuch  - Lektion 2 ; Modul 4

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	Ich möchte eine Tasse Kaffee trinken.
Kaufe bitte eine Flasche Mineralwasser!
Möchtest du eine Dose Cola?
Trinkst du ein Glas Milch?
Ich trinke lieber ein Glas Wasser.

	Lernziele
	· Der S kann die Sätze verstehen und richtig einordnen
· kennt die Form möchte(n)

	Fertigkeiten
	Hören

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S klickt auf „Audio“ , hört den Satz zu  und  ordnet ihn richtig zu. Wenn der S fertig ist , klickt er auf ein blaues, rundes Symbol in der rechten unteren Ecke der App um die Lösungen zu prüfen. 
Fakultativ:  Die S schreiben die Sätze ins Heft bzw. sie schreiben ein Diktat.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pdsrohjaa16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Die in dieser Aufgabe benutzten Bilder stammen aus

 https://www.flickr.com/ 

https://pixabay.com/de/
Aufgabe 2:   Ein Besuch 

Autor:  Anka Marić
Einfache Reihenfolge - Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Ein Besuch  - Lektion 2 ; Modul 4

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	Guten Tag Frau Meier!
Hallo Eva, hallo Markus, kommt rein!
Wie geht es dir Eva?
Danke, gut! Und  wie geht's Ihnen?
Mir geht es auch gut, danke!
Und dir Markus, wie geht's dir!
Es geht....
Möchtet ihr was trinken? Cola, Mineralwasser,Tee?
Ich möchte eine Dose Cola und Markus eine Tasse Tee.
Hier bitte, Cola und Tee.
Danke Frau Meier!

	Lernziele
	· Der S kann die  Sätze verstehen und sie in die richtige Reihenfolge bringen
· kann die idiomatische Form Wie geht's?

	Fertigkeiten
	Lesen,  Hören , Schreiben, Sprechen

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S bringt den Dialog in die richtige Reihenfolge. Anordnung von oben nach unten. Um die Sätze zu hören, klickt der S auf das kleine schwarze Symbol „i“. 

Am Ende klickt er auf das kleine Symbol in der rechten unteren Ecke. Die falsch gelösten Sätze werden rot hervorgehoben.

 Fakultativ: Die S können den Dialog  ins Heft abschreiben und zu dritt spielen.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0 - Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pdnytmu9516" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


Aufgabe 3:   Mautzi, unsere Katze

Autor:  Anka Marić
Tiere –Gruppenpuzzle - Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Mautzi, unsere Katze  - Lektion 3 ; Modul 4

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	Der: Hund; Fisch; Hamster; Esel; Papagei; Vogel; Löwe; Igel; Hahn
Die: Katze; Maus; Kuh; Ente; Ziege; Schlange; Schildkröte
Das: Kaninchen; Pferd; Schaf; Huhn; Schwein; Nilpferd; Krokodil

	Lernziele
	· Der S kennt das Genus der Nomen

	Fertigkeiten
	Lesen / Schreiben

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S klickt zuerst auf den Artikel, der sich auf der oberen und unteren  Seite der Puzzelteile befindet und dann auf das entsprechende Wort. Wenn der ausgewählte Artikel zum Wort passt, wird ein Teil des Puzzelbildes, das hinter dem Puzzel liegt, aufgedeckt. Am Ende wird das ganze Bild bzw. Video freigelegt. Der S kann das Video ansehen und das Lied hören.

 Fakultativ: Der S schreibt drei Listen ins Heft – der, die ,das  und ordnet richtig die Tiernamen ein

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten.. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0 - Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pndz22z1v16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Das in dieser Aufgabe benutzte Lied stammt aus https://youtu.be/2ytiqNewv7E
RADNI LISTIĆ 3  /    Arbeitsblatt 3 
embed code: ( zajednički kod za zadatke rađene Web 2.0 alatom –LearningApps)
<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pm2naihyj16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>
 *Das Hintergrundbild stammt aus https://pixabay.com/de/
Aufgabe 1:   Mautzi, unsere Katze – Modalverben können und   mögen
Autor:  Anka Marić
Modalverben  können / mögen -  Millionenspiel - Online-Spiel  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Ein Besuch  - Lektion 2 ; Modul 4

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	Ich kann laut singen.
Dein Hamster mag  Salat.
Die Papageien können  sprechen.
Mein Hund kann  bellen.
Wir können  jetzt nicht Fußball spielen.
Ein Goldfisch mag Würmer.
Meine Eltern mögen keine Schlangen.
Könnt   ihr ins Kino gehen?
Familie Steiner mag Tiere.
Magst du Tiere?
Frau Schulze kann schön malen.
Die Mäuse mögen keine Katzen.
Frau Schulze, können Sie Klavier spielen?

	Lernziele
	· Der S kann die Verben können und mögen im Präsens konjugieren

	Fertigkeiten
	Lesen

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S wählt die richtige Antwort aus.Wenn die Antwort falsch ist, spielt der S noch einmal vom Anfang an. 
Fakultativ: Die S können die Sätze ins Heft abschreiben und ergänzen. Sie vergleichen dann im Plenum ihre Lösungen bzw. nach dem Spiel überprüfen sie ihre Lösungen.
Oder:
Die S spielen das Quiz in Gruppen.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können dieses Spiel in PA, in Gruppen  oder in EA machen. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=py1kp87ec16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


Aufgabe 2:   Die Nachbarn von Familie Weigel ( Lektion 4 ) - Länder und Sprachen 

Autor:  Anka Marić
Länder und Sprachen -  Paare-Spiel - Online-Spiel  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Die  Nachbarn von Familie Weigel  - Lektion 4 ; Modul 4

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	Kroatisch; Spanisch; Deutsch; Französisch; Englisch; Griechisch; Polnisch; Portugiesisch; Deutsch,Französisch,Italienisch,Rätoromanisch; 
Deutsch-Österreich

	Lernziele
	· den Wortschatz einführen und einüben

· Aufmerksamkeit und Konzentrationsvermögen trainieren
· Der S kennt EU-Länder und Sprachen

	Fertigkeiten
	Lesen

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S  klickt auf eine Karte, liest das Wort bzw. sieht ein Bild. Dann findet er  zusammenhängende Kartenpärchen. 

Um  das Spiel noch einmal spielen zu können, klickt der S auf „reset“ und spielt wieder.  
Fakultativ:  Wenn der S eine Karte öffnet, liest er laut entweder den Ländernamen oder Sprache vor.
Oder: wenn der S die Karte mit Ländernamen öffnet, rattet er die Sprache des Landes und umgekehrt.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können dieses Spiel in PA, in Gruppen  oder in EA machen. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pa02pjje516" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Die in dieser Aufgabe benutzten Bilder stammen aus
https://pixabay.com/de

https://www.flickr.com

Aufgabe 3:   Interview mit Karl Richter 
Autor:  Anka Marić
Interview mit Karl Richter - Lückentext- Online-Aufgabe

	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Die  Nachbarn von Familie Weigel  - Lektion 4 ; Modul 4

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	Interview mit Karl Richter

- Hallo, wie heißt du?

= Ich bin  Karl.

- Wie geht es dir ?

= Es geht mir  gut, danke.

- Sag mal Karl, woher  kommst du? 

= Ich komme aus  Österreich.

- Du sprichst  also Deutsch?

= Ja, aber auch französisch.  Meine Mutter kommt  aus Paris.

- Wo  wohnst du? 

= Ich wohne in  Wien.

- Deine Mutter spricht  auch Deutsch?

= Ja, natürlich, aber zu Hause sprechen wir französisch.

- -Kann dein Vater auch französisch?

= Leider nicht, aber er spricht  sehr gut englisch .

- Danke,Karl! 

= Bitte!

	Lernziele
	· Der S kann die Verben sprechen und können im Präsens konjugieren;
· kann Personalpronomen  mir,dir, Ihnen 
· kann den Unterschied zwischen woher und wo;
· kann den Unterschied zwischen aus und in

	Fertigkeiten
	Lesen und Schreiben

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S  wählt das richtige Wort. Wenn er fertig ist, klickt er auf „Lösung überprüfen“.
Fakultativ:  Der Lückentext kann als Lückendiktat verwendet werden. 

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können dieses Spiel im Plenum, in PA, in Gruppen  oder in EA machen. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=ptqwwaw6516" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Das in dieser Aufgabe benutzte Bild stammt aus
https://pixabay.com/de
2. TEMA- ALLTÄGLICHES
 RADNI LISTIĆ 1  /    Arbeitsblatt 1  

embed code: ( zajednički kod za zadatke rađene Web 2.0 alatom –LearningApps)
<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=p07nju6c316" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>
*Das Hintergrundbild stammt aus https://pixabay.com/de/
 Aufgabe 1:   Was issst du in der Pause?

Autor:  Anka Marić
Speisen und Getränke - Zuordnungsgitter - Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Was isst du in der Pause?- Lektion 5 ; Modul 5

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	das Käsebrot, der Kuchen, der Apfel, die Birne, das Wurstbrot, der Schokoriegel, Knäckebrote, der Saft, ein Stück Torte, die Limonade

	Lernziele
	· Der S kennt Speisen und Getränke

	Fertigkeiten
	Lesen 

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S  zieht das Wortkärtchen auf das passende Bild. Richtig platzierte Karten werden grün angezeigt. 

-Fakultativ:   Die Aufgabe kann als Einstieg in die Lektion verwendet werden.
Oder: Die S machen zwei Listen ins Heft: Getränke und Essen  und schreiben die dazugehörenden Wörter.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten.. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pbwa9drdn16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Die in dieser Aufgabe benutzten Bilder stammen aus
https://pixabay.com/de

Aufgabe 2:   Ich esse / trinke.......

Autor:  Anka Marić
einen/keinen; eine/keine; ein/kein; ---/keine – Gruppenzuordnung  - Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Was isst du in der Pause?- Lektion 5 ; Modul 5

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	einen / keinen: Joghurt, Saft, Schokoriegel, Apfel, Kaffee, Kuchen
eine / keine: Banane, Birne, Schokolade, Limonade, Cola, Tafel Schokolade
ein / kein: Stück Torte, Käsebrot, Glas Wasser, Wurstbrot, Mineralwasser
---- / keine : Knäckebrote, Chips, Äpfel, Birnen

	Lernziele
	· Der S kennt Akkusativ mit dem unbestimmten Artikel und die Verneinung kein,....

	Fertigkeiten
	Lesen, Hören, Schreiben, 

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S liest das Wort, stellt die Maus auf das kleine schwarze Symbol und hört es zu. Er zieht die Karte  in das entsprechende Feld mit dem passenden Artikel bzw. Verneinung. Wenn die S fertig sind, klicken sie auf das kleine Symbol in der rechten unteren Ecke.
Fakultativ:   Die S können im Heft vier Listen machen  und die Wörter einordnen.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten.. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=ph9xiprbj16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


Aufgabe 3:   Im McDonald's
Autor:  Anka Marić
Lückentext - Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Was isst du in der Pause?- Lektion 5 ; Modul 5

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	     Im McDonald's

-Oh, ich habe wahnsinnig Hunger ! Du auch?

= Oh, ich auch! Was willst du essen?

- Ich nehme ein Big Mäc, eine große  Portion Pommes und ein Milkshake. Und, du?

= Ich nehme ein Fisch Mäc, eine Portion Pommes und eine Cola.
- Guten Tag!

= Guten Tag!

- Was möchtest du?

= Ich möchte  bitte ein Fisch Mäc und eine Portion  Pommes.
- Was zu trinken ?
= Eine kleine Cola, bitte.

- Das macht dann 7,20.

= Guten Tag! Bitte schön?

- Ich möchte  bitte ein Big Mäc und eine Portion Pommes.

= Ein Getränk dazu?

- Ja, ein Milkshake, bitte.

= Das macht dann 9,15, bitte.

	Lernziele
	· Festigen und einüben das Gelernten 

· der S kann das Gespräch verstehen und richtig ergänzen

· der S kann richtig schreiben

	Fertigkeiten
	Lesen, Hören, Schreiben, Sprechen, Sehen

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S hört das Lied zu und ergänzt die fehlenden Wörter.

Der S beachtet  Groß-und Kleinschreibung.

Fakultativ:  Der L kann die Aufgabe auch als Diktat nützen und bewerten. 

Oder:  Die S können zu zweit ähnliche Gespräche schreiben und sie im Unterricht vorspielen.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0 - Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=p1em7edgj16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Das in dieser Aufgabe benutzte Video stammt aus
https://youtu.be/gjde39AslTo
RADNI LISTIĆ 2 /    Arbeitsblatt 2 

embed code: ( zajednički kod za zadatke rađene Web 2.0 alatom –LearningApps)
<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=p0jw1aw4k16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>
*Das Hintergrundbild stammt aus https://pixabay.com/de/
 Aufgabe 1:  Schule, Schule - Schulsachen
Autor:  Anka Marić
 Schulsachen  - Quiz mit Eingaben - Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Schule, Schule - Lektion 6 ; Modul 5

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	der Bleistift, die Kugelschreiber, der Radiergummi, die Bücher, der Filzstift, das Lineal, der Spitzer, die Mappe, die Schultasche, das Mäppchen

	Lernziele
	· Der S kennt  Schulsachen
· kann die Wörter richtig schreiben

	Fertigkeiten
	Lesen, Schreiben 

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S schreibt die Wörter richtig und klickt auf „Lösung überprüfen“ . Wenn der Satz falsch ist, klickt er auf " Lösung anzeigen",um die richtige Lösung zu sehen oder versucht  noch einmal den Satz richtig zu schreiben.
Er klickt auf "nächste Frage", um weiter zu machen. 

-Fakultativ:   Die Aufgabe kann als Diktat verwendet werden.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe  in PA oder  EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pjv0jeje316" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Die in dieser Aufgabe benutzten Bilder stammen aus  

https://www.flickr.com/photos/
https://pixabay.com/de
Aufgabe 2:  Stundenplan
Autor:  Anka Marić
 Schulfächer – Auswahl - Quiz - Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Schule,Schule - Lektion 6 ; Modul 5

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	Der Stundenplan von Tina
1. R.: Sie hat Kunst am Freitag in der ersten Stunde.

   F.: Sie hat Religion am Dienstag in der zweiten Stunde.
  F.: Sie hat Erdkunde am Montag in der dritten Stunde.
2. R..: Sie hat Mathematik am Mittwoch in der vierten Stunde.
   F.: Sie hat Englisch am Dienstag in der sechsten Stunde.
   F.:  Sie hat Geschichte am Donnerstag in der fünften Stunde.
3. R.: Sie hat Kroatisch am Donnerstag in der fünften Stunde.

   F.: Sie hat Sport am Freitag in der ersten Stunde.
  F.: Sie hat Französisch am Montag in der zweiten Stunde.
4. R.: Sie hat Geschichte am Mittwoch in der sechsten Stunde.

  F.: Sie hat Erdkunde am Montag in der sechsten Stunde.
  F.: Sie hat Informatik am Donnerstag in der dritten Stunde.
5. R.: Sie hat Religion am Dienstag in der dritten Stunde.

   F.: Sie hat Naturkunde am Freitag in der ersten Stunde.
  F.: Sie hat Englisch am Mittwoch in der vierten Stunde.
6. R.: Sie hat Werken am Freitag in der dritten Stunde.

  F.: Sie hat Sport am Montag in der fünften Stunde.
  F.: Sie hat Mathematik am Mittwoch in der zweiten Stunde.
7. R.: Sie hat Erdkunde am Donnerstag in der vierten Stunde.

  F.: Sie hat Deutsch am Freitag in der fünften Stunde.
  F.: Sie hat Musik am Donnerstag in der vierten Stunde.

	Lernziele
	· Der S kennt  Schulfächer, Wochentage und Ordnungszahlen

	Fertigkeiten
	Lesen (Leseverstehen), Schreiben und Sprechen

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S liest den Stundenplan und wählt den passenden Satz.Um zu überprüfen, klickt er  auf „Lösung überprüfen“ . Wenn die Auswahl falsch ist, klickt er auf " Lösung anzeigen", um die richtige Lösung zu sehen oder versucht noch einmal.

Er klickt auf "nächste Frage", um weiter zu machen.
Fakultativ: Die S schreiben ihren Stundenplan ins Heft und fragen einander: „Was hast du am....in der...Stunde?“

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum,  in PA oder EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pg1g56gp316" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Die in dieser Aufgabe benutzte Vorlage für den Stundenpln  stammt aus  
http://www.der-stundenplan.de/stundenplan/vorlagen/
Aufgabe 3:  Im Deutschunterricht
Autor:  Anka Marić
den, die, das, die-Pl  – Lückentext - Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Schule,Schule - Lektion 6 ; Modul 5

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	              Im Deutschunterricht

Heute haben wir Deutsch in der 3. Stunde.Wir zeichnen die Tiere. Ich nehme den Bleistift und die Farbstifte. Mein Freund braucht den Spitzer und den Radiergummi. Ich gebe ihm das Mäppchen. Ich male den Kanarienvogel gelb, die Katze schwarz, die Fische orange und das Pferd braun. Wir finden die Deutschstunde sehr interessant und lustig.

	Lernziele
	· Der S weiß den bestimmten Artikel im Akkusativ

	Fertigkeiten
	Lesen und Schreiben

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S  wählt das richtige Wort. Wenn er fertig ist, klickt er auf „Lösung überprüfen“  

Fakultativ:  Die S machen vier Listen ins Heft (den, die, das, die-Pl.) und ordnen die Wörter ein.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, in PA oder EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pbo4h135n16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Das in dieser Aufgabe benutzte Bild  stammt aus
https://pixabay.com/de
RADNI LISTIĆ 3 /    Arbeitsblatt 3

embed code: ( zajednički kod za zadatke rađene Web 2.0 alatom –LearningApps)
<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pa8t1qqfc16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe> 
*Das Hintergrundbild stammt aus https://pixabay.com/de/
 Aufgabe 1:  Wie spät ist es?
Autor:  Anka Marić
Welche Uhr zeigt welche Zeit?  - Zuordnung auf Bild - Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Um wieviel Uhr stehst du auf? - Lektion 7 ; Modul 5

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	Es ist zwanzig Uhr.- Es ist acht Uhr.
Es ist drei Uhr.- Es ist fünfzehn Uhr.
Es ist vierzehn Uhr.- Es ist zwei Uhr.
Es ist halb zwei.- Es ist dreizehn Uhr dreißig.
Es ist neunzehn Uhr dreißig.- Es ist halb acht.
Es ist halb zwölf.- Es ist dreiundzwanzig Uhr dreißig.
Es ist zwölf Uhr.- Es ist vierundzwanzig Uhr.

	Lernziele
	· Der S kann die Uhrzeit sowohl privat als auch offiziel verstehen

· kennt  Zahlen 

	Fertigkeiten
	Lesen, Hören (Hörverstehen), Sprechen

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S  klickt auf die roten oder blauen Stecknadeln und dann auf „Audio“,  hört die Uhrzeit zu und wählt aus.  Wenn der S fertig ist , klickt er auf ein blaues, rundes Symbol in der rechten unteren Ecke der App um die Lösungen zu prüfen. 
Fakultativ:  Die S können vor dem Hören auf die Frage: Wie spät ist es? sowohl auf eine offizielle als auch gesprochene Variante antworten.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, in PA oder EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	 <iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pnupzccd316" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Die in dieser Aufgabe benutzten Bilder stammen aus  https://pixabay.com/de/
Aufgabe 2:  Mein Tagesablauf
Autor:  Anka Marić
Tagesablauf - Sequenz bzw. Ordnung - Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Um wieviel Uhr stehst du auf? - Lektion 7 ; Modul 5

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	Ich stehe um halb sieben auf. Ich frühstücke um sieben Uhr. Dann gehe ich zur Schule. Der Unterricht fängt um acht Uhr an. Um dreizehn Uhr ist die Schule aus. Um halb zwei  fahre ich nach Hause zurück. Um zwei Uhr esse ich zu Mittag. Um drei Uhr rufe ich meine Freundin an. Wir gehen zusammen in den Tennisklub. Um neunzehn Uhr isst meine Familie zu Abend. Nach dem Abendessen sehe ich fern. Dann gehe ich schlafen.

	Lernziele
	· Der S kennt die Verben und Uhrzeit
· kann die Sätze verstehen

· kann über seinen Tagesablauf berichten bzw. schreiben

	Fertigkeiten
	Lesen (Leseverstehen), Sprechen, Schreiben 

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein   kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

 Der S liest die Sätze und bringt sie in die richtige 
              Reihenfolge. Farbige Lösungshinweise wird angezeigt.
Fakultativ:   Der S berichtet über seinen  Tagesablau und schreibt einen Aufsatz zum Thema : Mein Tagesablauf  mithilfe von Uhrzeiten und Verben. 

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum,  in PA oder EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=p4e74nzwt16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


Aufgabe 3:  Tinas Wochenplan
Autor:  Anka Marić
Wo? Wohin?- Gruppen-Puzzle - Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Um wieviel Uhr stehst du auf? - Lektion 7 ; Modul 5

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	in den- Tennisklub gehen; Park gehen
auf den - Sportplatz gehen
ins- Kino gehen; Restaurant gehen; Geschäft gehen; 

        Schwimmbad gehen
in die - Schule gehen; Kirche gehen
im - Garten spielen; Park spielen;Tennisklub sein
in der - Schule sein; Kirche sein; Küche sein

	Lernziele
	· Der S kennt  den Unterschied zwischen die Fragen Wo? / Wohin?
· kann richtig Präpositionen in und auf mit Dativ und Akkusativ benutzen

	Fertigkeiten
	Lesen , Schreiben

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S klickt zuerst auf  die Präpositionen auf dem Puzzle und dann auf einen entsprechenden  Puzzleteil bzw. den entsprechenden Satzteil.

Fakultativ:
1. Der S kann individuell bzw. im PA  die Sätze mit den angegebenen Wörtern ins Heft schreiben. Im Plenum vergleichen sie gemeinsam ihre Ergebnisse.
2. Die S können sich den Zeichentrickfilm Trotro versteckt sich ansehen und auf die Frage Wo versteckt sich Trotro?/ Wohin geht er? mündlich antworten. 

Der L führt das neue Wort ein: der Vorhang  und die Präposition hinter.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, in PA oder EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pryzy5bm516" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Das in dieser Aufgabe benutzte Video stammt aus  https://youtu.be/ZcrILzlFtKI
3. TEMA- FREIZEITAKTIVITÄTEN

 RADNI LISTIĆ 1  /    Arbeitsblatt 1  

embed code: ( zajednički kod za zadatke rađene Web 2.0 alatom –LearningApps)
<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=phcyn3jo516" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe> 
*Das Hintergrundbild stammt aus https://pixabay.com/de/
 Aufgabe 1:   Sportarten

Autor:  Anka Marić
Welche Sportarten kennst du?- Paare zuordnen - Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Kannst du inlineskaten? Lektion 8 ; Modul 6

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	Rad fahren, schwimmen, surfen, Fußball spielen, Tennis spielen, Ski fahren, joggen, reiten, Volleyball spielen, inlineskaten

	Lernziele
	· Der S kennt Sportarten

	Fertigkeiten
	Lesen, Hören, Schreiben, Sprechen

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S liest das Wort, stellt die Maus auf das kleine in der rechten oberen Ecke der Satz-Karte Symbol „i“ um das Wort zu hören, zieht die Karte zum richtigen Bild.  Zwei Bilder gehören nicht zur Lösung. 

Fakultativ:  Die Aufgabe kann als Einstieg in die Lektion verwendet werden. Die S schreiben die Wörter ins Heft ab und antworten auf die Frage: „Was ist dein Lieblingssport?“

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=phcyn3jo516" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Die in dieser Aufgabe benutzten Bilder stammen aus
https://pixabay.com/de

Aufgabe 2:  Modalverben: können, wollen, müssen
Autor:  Anka Marić
Modalverben: können, wollen, müssen - Kreuzworträtsel - Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Kannst du inlineskaten? Lektion 8 ; Modul 6

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	Kannst  (können) du klettern?
Ich will  (wollen) Tennis spielen lernen.
Du musst (müssen) einen Kletterkurs besuchen.
Wir wollen (wollen) ins Kino gehen.
Ich kann (können) sehr gut Deutsch .
Ihr müsst (müssen) Hausaufgaben machen.
Eva und Klaus können (können) Ski fahren.
Und Sie, Herr Meier, können  (können) Sie kommen?
Ich muss (müssen) jetzt gehen.
Wollt  (wollen) ihr Fußball spielen?
Meine Eltern müssen (müssen) arbeiten.
Willst   (wollen) du schwimmen?
Könnt   (können) ihr reiten?

	Lernziele
	· Der S kennt Präsens der Modalverben;

	Fertigkeiten
	Lesen, Schreiben

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Wenn die S auf Ziffern klicken, erscheint die Frage. Die S schreiben dann die Lösung in das Eingabefeld und dann klicken sie auf „Ok“. Die gelben Felder geben den Lösungssatz an.

Um ö und ü  schreiben zu können, klicken sie auf eine gelbe Glühbirne oben in der linken Ecke und kopieren den passenden Buchstaben. 

Die S schreiben richtig den Lösungssatz ins Heft ab. Sie beachten dabei Groß-und Kleinschreibung.
Fakultativ: Die S zeichnen ins Heft die Tabelle mit vier Spalten (können,müssen, wollen)  und Personalpronomen und ergänzen richtig die MV im Präsens.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pr0j71sec16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


Aufgabe 3:  Was brauchst du?
Autor:  Anka Marić
einen, eine, ein oder ----  - Freie Textantwort -  Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Kannst du inlineskaten? Lektion 8 ; Modul 6

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	Ich will joggen. Ich brauche einen Jogginganzug.
Du willst reiten. Du brauchst ein Pferd.
Markus will Rad fahren. Er braucht ein Fahrrad.

Wir wollen Tennisspielen. Wir brauchen einen Tennisschläger.

Stefan will Fußball spielen. Er braucht einen Ball.

Ich will Ski fahren. Ich brauche Skier.

Andrea will inlineskaten. Sie braucht Inlineskates.

Peter will surfen. Er braucht ein Surfbrett.
Andreas will shwimmen. Er braucht eine Badehose.

	Lernziele
	· Der S kennt den Wortschatz und versteht die Sätze.

· Der S kennt das Geschlecht der entsprechenden Nomen.

· Der S kennt die unbestimmten Artikel im Akkusativ.

	Fertigkeiten
	Lesen, Schreiben

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Die S schreiben das gesuchte Wort ins Eingabefeld auf.    

Wenn die S fertig sind, klicken sie auf das kleine Symbol in
 der rechten unteren Ecke.

Fakultativ:  Die S können die Sätze zuerst ins Heft abschreiben und beenden. Dann können sie die Aufgabe im Plenum machen und Ergebnisse vergleichen. Sie beachten dabei Groß-und Kleinschreibung.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pu9nhkzkc16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Das in dieser Aufgabe benutzte Bild stammt aus
https://pixabay.com/de
RADNI LISTIĆ 2  /    Arbeitsblatt 2 

Embed code: ( zajednički kod za zadatke rađene Web 2.0 alatom –LearningApps)
<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pq3ourvy316" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe> 
*Das Hintergrundbild stammt aus https://pixabay.com/de/
Aufgabe 1:   Kleidung
Autor:  Anka Marić
Kleidungsstücke – Quizlet - Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Kannst du inlineskaten? Lektion 8 ; Modul 6

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	die Hose; der Pulli; das Kleid; die Badehose; der Mantel; das T-Shirt; die Tennisschuhe; die Schuhe; die Jeans; das Sweatshirt; der Rock; der Anorak; die Schirmmütze; der Jogginganzug

	Lernziele
	· Der S kennt den Wortschatz zum Thema  Kleidung

	Fertigkeiten
	Lesen, Hören, Schreiben

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	1. Die S üben zuerst den Worschatz mithilfe der Lernkarteien ein: 

= sie hören / lesen  das Wort auf Deutsch, dann sehen sie das Bild und Wort auf Kroatisch;

 Oder:

= sie sehen das Bild und lesen das Wort auf Kroatisch und dann auf Deutsch;

Oder:

= sie sehen  beide Seiten- kroatische  und deutsche Seite der Lernkartein
2. Die S schreiben das Wort auf Deutsch

3. Die S hören das Wort auf Deutsch und dann schreiben sie es (Fertigkeit Hören und Schreiben)

4. Die S schreiben den Test

5. Die S spielen Scatter / Paare finden /

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	sowohl
	Der Computer und Internetanschluss. Über Quizlet können Lerninhalte am Computer als auch am Smartphone abgerufen werden.

	Web-Tool
	Quizlet – Web 2.0 - bietet die Möglichkeit, Flashcards zum Vokabellernen und -wiederholen aber auch zum Festigen von grammatischen Strukturen zu erstellen. Es gibt hier nicht nur die Möglichkeit, im Lernkarteiformat zu lernen, sondern auch andere Übungsformen und Lernspiele zu absolvieren.

	Einbetten

/Embed code /
	Flashcards: 

<iframe src="https://quizlet.com/152201189/flashcards/embed" height="410" width="100%" style="border:0"></iframe>
Learn:

<iframe src="https://quizlet.com/152201189/learn/embed" height="410" width="100%" style="border:0"></iframe>

Scatter:

<iframe src="https://quizlet.com/152201189/scatter/embed" height="410" width="100%" style="border:0"></iframe>
Speller:

<iframe src="https://quizlet.com/152201189/speller/embed" height="410" width="100%" style="border:0"></iframe>
Test:

<iframe src="https://quizlet.com/152201189/test/embed" height="410" width="100%" style="border:0"></iframe>
Oder unter dem folgenden Link: 

https://quizlet.com/_2im76t


*Anmerkung: Die in dieser Aufgabe benutzten Bilder stammen aus
Quizlet images https://quizlet.com/152201189/kleidung-flash-cards/
Aufgabe 2:  Wem gehört was? – Possessivpronomen  Nominativ / Akkusativ
Autor:  Anka Marić
Possessivpronomen  Nominativ / Akkusativ –Auswahl Quiz- Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Kannst du inlineskaten? Lektion 8; Modul 6

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	1. Gehört das T-Shirt Tina?
a)  Ja, das ist ihr T-Shirt.   c) Ja, das ist sein T-Shirt.
b) Ja, das ist ihre T-Shirt.   d) Ja, das ist seine T-Shirt.

2. Gehört die Schirmmütze  Stefan?
a) Ja, das ist seine Schirmmütze.  b) Ja, das ist sein Schirmmütze.
c) Ja, das ist ihre Schirmmütze.   d) Ja, das ist ihr Schirmmütze.
3. Gehören die Inlineskates Brigitte und Tina?
a) Ja, das sind ihre Inlineskates.   b) Ja, das sind ihr Inlineskates.
b) Ja, das sind eure Inlineskates. d) Ja, das sind euer Inlineskates.
4. Gehören die Jacken uns?
a) Ja, das sind unsere Jacken. b) Ja, das sind unser Jacken.
c) Ja, das sind eure Jacken. d) Ja, das sind euer Jacken.
5. Peter findet _______ Pulli nicht.   a) seinen   b) seine   c) sein
6. Tina sucht ______ Tennisschläger.   a) ihren b) ihre  c) ihr
7. Suchst du ________ Jeans?     a) deine    b) deinen   c) dein
       8. Frau Meier, ich finde ______ Schuhe sehr elegant!
         a) Ihre   b) ihre    c) Ihr   d) ihr
       9. Ich suche ______ Rock. a) meinen  b) meine  c) mein
      10. Ihr sucht  _______ Fahrrad. a) euer  b) euere  c) euren                 

	Lernziele
	· Der S kennt Posssessivpronomen 

· kann den Unterschied zwischen  Possessivpronomen im Nominativ und Akkusativ erkennen

	Fertigkeiten
	Lesen, Hören, Schreiben

	Lernaktivitäten /

· Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 
Der Schüler liest die Frage bzw. klickt auf „vorlesen“ und  hört  die Frage zu und wählt die  richtige Antwort aus. Dann klickt er auf „Lösung überprüfen“. Die richtige Antwort wird dann farblich hervorgehoben. Um weiter zu machen, klickt der S auf  „nächste Frage“. Am Ende gibt es eine Zusammenfassung wieviele richtigen Antworten gegeben wurden.
Fakultativ: Die S schreiben die Sätze ins Heft ab und ergänzen sie. Sie vergleichen dann im Plenum ihre Lösungen.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=paf4aorqk16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Das in dieser Aufgabe benutzte Bild stammt aus
https://pixabay.com/de
Aufgabe 3:  Im Geschäft
Autor:  Anka Marić
Dialog anordnen  - Einfache Reihenfolge -  Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Kannst du inlineskaten? Lektion 8; Modul 6

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	· Guten Tag!
· Guten Tag!

· Kann ich Ihnen helfen?
· Ich möchte einen Pullover.

· Welche Größe?

· Dreißig.

· Und in welcher Farbe möchten Sie den Pullover?

· Blau,bitte.

· Gefällt Ihnen der Pullover hier?

· Ja, kann ich ihn anprobieren?

· Ja, natürlich. Hier, bitte.

· Ich nehme den Pulli. Er passt gut. Was kostet er?

· Fünfundveirzig Euro.

· Wo kann ich zahlen?

· Hier, an der Kasse.

· Danke.

· Bitte.

	Lernziele
	· Der S kann die  Sätze verstehen und sie in die richtige Reihenfolge bringen

	Fertigkeiten
	Lesen,  Hören , Schreiben, Sprechen

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S bringt den Dialog in die richtige Reihenfolge. Anordnung von oben nach unten. Um die Sätze zu hören, klickt der S auf das kleine schwarze Symbol „i“. 

Am Ende klickt er auf das kleine Symbol in der rechten unteren Ecke. Die falsch gelösten Sätze werden rot hervorgehoben.

Fakultativ:   Die S können den Dialog  ins Heft abschreiben und zu zweit spielen.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=piur1axhk16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


RADNI LISTIĆ 3 /    Arbeitsblatt 3 

Embed code: ( zajednički kod za zadatke rađene Web 2.0 alatom –LearningApps)

<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=p2tv7h7ik16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>
*Das Hintergrundbild stammt aus https://pixabay.com/de/
Aufgabe 1:  Verkehrsmittel
Autor:  Anka Marić
Verkehrsmittel – Wortschatz – Paare- Spiel - Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Kannst du inlineskaten? Lektion 8; Modul 6

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	 der Bus; der Zug; der LkW; das Schiff; der Roller; die Straßenbahn; das Mottorrad; das Auto; das Fahrrad; die U-Bahn; das Flugzeug

	Lernziele
	· den Wortschatz einführen und einüben

· der S kann die Verkehrsmittel

	Fertigkeiten
	Lesen

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Der Schüler liest das Wort und findet das passende Bild. Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S  klickt auf eine Karte, liest das Wort bzw. sieht ein Bild. Der S findet zusammenhängende Kartenpärchen. 

Die S kennen noch zwei Begriffe: das Flugzeug und die U-Bahn.

Um  das Spiel noch einmal spielen zu können, klickt der S auf „reset“ und spielt wieder.  

Fakultativ:  Wenn der S eine Karte öffnet, liest er laut entweder das Wort vor oder sagt welche Verkehrsmittel sieht er auf dem Bild.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=p78vbtijt16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Das in dieser Aufgabe benutzte Bild stammt aus

https://www.flickr.com/photos/
https://pixabay.com/de
Aufgabe 2: Körperteile ( Lektion 9 – Bist du gesund?)

Autor:  Anka Marić
Körperteile – Wortschatz - Wo liegt was?- Spiel-  Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Bist du gesund? Lektion 9; Modul 6

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	 der Kopf; das Ohr (die Ohren); die Nase; der Mund; der Hals; der Arm (die Arme); die Hand (die Hände); der Finger (die Finger); der Bauch; das Bein (die Beine); der Fuß (die Füße); das Haar (die Haare); das Auge (die Augen)

	Lernziele
	· den Wortschatz einführen und einüben

· der S kann die Körperteile im Singular und Plural

	Fertigkeiten
	Lesen, Schreiben

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Bei jeder Spielrunde wird zunächst eine Frage angezeigt. Der S spielt gegen den Computer. Die blaue Stecknadel bezeichnet die Antwort der Schüler und die gelbe, die Antwort des Computers.

Der S wählt anschließend die richtige Stelle auf dem Spielfeld aus, die gefunden werden soll. Dann klickt er auf „Antwort bestätigen“. Der grüne Punkt zeigt die Lösung.

· Fakultativ:  Die S zeichnen ein Mädchen oder einen Jungen ins Heft und nachdem das Wort  angezeigt wird, schreiben sie es neben dem entsprechenden Körperteil, dann vergleichen sie im Plenum die Lösung, in dem sie  die richtige Stelle auf dem Spielfeld finden.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=p6eevqxpc16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Das in dieser Aufgabe benutzte Bild stammt aus

https://pixabay.com/de
Aufgabe 3: Was gehört wohin? 

Autor:  Anka Marić
Wortschatzwiederholung – Gruppenpuzzle -  Online-Aufgabe  
	Zielgruppe
	Schüler der 5. Klasse – Deutsch als zweite Fremdsprache 

 (das zweite Lernjahr)

	Lehrwerk
	Wir+2

	Lektion
	Kannst du inlineskaten?  Lektion 9; Modul 6

Bist du gesund? Lektion 9; Modul 6

	Lerninhalte /
Schlüsselwörter
	Sportartikel: der Ball; der Tennisschläger; die Skates; das Surfbrett
Kleidung: das T-Shirt; der Mantel; der Sportanzug; die Mütze; der Anorak; die Jeans
Verkehrsmittel: der Zug; das Auto; der LkW; das Flugzeug; die U-Bahn; das Fahrrad; das Schiff
Körperteile: die Beine; der Kopf; das Haar; die Nase; der Bauch; der Finger; der Fuß; die Hand
Verschiednes: die Uhr; das Handy; der MP3-Player; das Mäppchen; der Poster

	Lernziele
	· der S kennt den Wortschatz

· der S kann die Wörter richtig einordnen 

	Fertigkeiten
	Lesen, Schreiben

	Lernaktivitäten /

Durchführung
	· Die Aufgabenstellung wird beim Start eingeblendet. Um die Aufgabenstellung wiedersehen zu können, klickt der S auf ein kleines Fragezeichen in der linken oberen Ecke der App. 

Der S klickt zuerst auf den Begriff, der sich auf der oberen und unteren  Seite der Puzzelteile befindet und dann auf das entsprechende Wort. Wenn der ausgewählte Begriff zum Wort passt, wird ein Teil des Puzzelbildes, das hinter dem Puzzel liegt, aufgedeckt. Am Ende wird das ganze Bild freigelegt. 

Fakultativ: Die S zeichnen ins Heft eine Tabelle mit  fünf Oberbegriffen und ordnen die angegebenen Wörter nach Oberbegriffen  in die Tabelle ein.

	Lehraktivitäten
	Der L gibt Anweisungen zur Aufgabe. 

Die S können diese Aufgabe im Plenum, PA oder in EA arbeiten. Für diese Aktivität brauchen die L einen Computer bzw. Laptop, einen Projektor und Internetanschluss.

Die S können diese Aufgabe auch zu Hause machen und dazu geben ihnen die L  Link zur Online-Aufgabe.

	Medien/Hilfsmittel
	Der Computer und Internetanschluss.  Die Apps können am Computer oder auf dem Tablet genutzt werden.

	Web-Tool
	LearningApps – Web 2.0-Plattform unterstützt Lern- und Lehrprozesse mit kleinen interaktiven, multimedialen Bausteinen. 

	Einbetten

/Embed code /
	<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pvtq9oinn16" style="border:0px;width:100%;height:500px" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true"></iframe>


*Anmerkung: Das in dieser Aufgabe benutzte Bild stammt aus

https://pixabay.com/de
42

