Pravac – poveži : jednadžba – graf – tablica – sjecišta s koordinatnim osima, opis						[image: ]
Opis aktivnosti: Učenicima pripremimo tablicu s izmiješanim poljima, a oni trebaju napraviti novu tablicu i smjestiti u svaki red točno povezano: jednadžba – graf – tablica – sjecišta s koordinatnim osima, opis za svaki pravac (.
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